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INTRODUCCION

En el centro de la historia de nuestra civilizacion, se encuentra la gran
necesidad de comunicarse entre si que tienen los seres humanos. De aqui la
importancia de cada herramienta nueva de comunicacion.

Las redes de computadoras fueron inmediatamente adoptadas por la gente
para la comunicacién humana, convirtiéndose en mundos virtuales (nuevos espacios
para la interacciéon social, educativa y laboral). Estos mundos virtuales ofrecen un
nuevo y prometedor ambiente para la convivencia entre las personas.

Los retos y promesas que plantean las comunidades virtuales son diversos y
apenas comienzan a ser estudiados. La manera en que éstos retos se resuelvan,
definiran la naturaleza y calidad de estos nuevos espacios sociales. Nuestra sociedad
debe de estar consiente de la necesidad de participar en el proceso de formacion de
los mundos virtuales, de manera que las redes de comunicacién permitan a la
humanidad expresarse a si misma como debe hacerlo.

Las redes de computo; desde sus inicios han pasado de ser una curiosidad de
laboratorio a una herramienta utilizada por millones de personas diariamente. La
primera red, ARPANet, tubo sus origenes en un programa del departamento de
defensa establecido en 1969, fué utilizada primordialmente por cientificos en ciencias
de la computacion para poder tener acceso a las computadoras, compartir archivos y
enviar correspondencia electronica. Hoy en dia, las barreras clasicas de Ila
computacion ya no existen. Cualquier persona, sin ser un erudito de las computadoras,
puede manejar una y navegar perfectamente por Internet. Ahora mas que nunca, la
computadora es una herramienta de trabajo y en el hogar, un componente mas del
resto de los electrcdomésticos. Lo mas destacable, es que con ella nos conectamos a
Internet y asi se nos ofrece el mas enorme caudal de informacién jamas sofiado.

Si se desea estar al corriente de las Ultimas novedades de la década de los
noventa, e incluso del proximo siglo, se necesita conocer Internet. Ya sea que desee
encontrar las Ultimas noticias financieras, buscar en catalogos de bibliotecas, rastrear
la genealogia familiar, intercambiar informacién con sus colegas o intervenir en un
debate politico, Intemet es la herramienta que le llevara de los teléfonos, los faxes y
las computadoras aisladas a la frontera real de la informacion electrénica. Internet
puede reducir el tamarfio del mundo y llevar conocimiento, experiencia e informacion
sobre cualquier tema directamente a cada computadora, incluso si solo se tiene una
microcomputadora y un médem.

Los principales usos de Internet son de Correo Electrénico, transferencia de
archivos, bulletin boards, Grupos de Noticias y el acceso remoto. Desarrollos mas
recientes han hecho posible la publicacién de libros y revistas, conferencias de video y
transmisiones de audio.

La explosion que ha tenido Internet en los uitimos afos es un fenémeno que no
se puede calificar de tecnologico unicamente: es un fenomeno social impresionante a
tal grado que no se podran dar estadisticas de redes conectadas o usuarios o
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computadoras conectadas a Internet, dado que esta informacién queda obsoleta dia
con dia; todo mundo quiere ser parte de la red. Su gran crecimiento se debe en parte a
que es una red basada en fondos gubermamentales de cada pais que forma parte de
Internet. A partir de 1994 comenzé a darse un crecimiento explosivo de las compaiias
con propésitos comerciales en Internet, dando asi origen a una nueva etapa en el
desarrollo de la red.

Hoy no cabe duda de que estamos presenciando el inicio de una revolucién
social y tecnolégica. Internet llegé para quedarse y cambiarg nuestra forma de vivir y
de ver el mundo.
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1.1 Antecedentes Histéricos

1.1.1 ¢Qué es una RED?

Se ha definido como RED a la conexion de varias computadoras a través de un
cableado especial, para compartir datos. En términos reales, las redes se pueden
conectar mediante diferentes topologias, es decir, formas de construccién o
arquitecturas, pueden utilizar diferentes tipos de cables (incluso lineas telefénicas),
mediante satélite, inalambricas, con fibras épticas, etc. Pueden compartir equipos
periféricos, utilizar diferentes sistemas Operativos y Protocolos.

Las tres grandes divisiones entre las redes de computadoras, se refieren al
area donde estan ubicadas las terminales y servidores de la red. Las redes que se
encuentran en un area geograficamente limitada, se conocen como redes de area local
(Local Area Network, LAN), y son las mas comunes. Las que se encuentran ubicadas
en grandes extensiones territoriales; en todo un pais o en varios paises, conectadas
mediante diferentes dispositivos, se denominan redes de area amplia (Wide Area
Network, WAN), éstas generalmente son utilizadas por los gobiernos de los paises, por
Instituciones de Educacién e Investigacion y légicamente por las Instituciones de
Seguridad, Ejército y Armada. También existe un tercer tipo de red que se circunscribe
a zonas metropolitanas conocidas como redes de area metropolitana (Metropolitan
Area Network, MAN), que se utilizan para enlazar servicios urbanos como el control del
trafico y semaforos en una ciudad o servicios bancarios de un Estado o Provincia, etc.
Los componentes de una red ya no son solamente computadoras, sino estaciones de
trabajo, servidores de la red, equipos periféricos que pueden compartir entre todos los
usuarios de la red como impresoras , graficadores, médems, scanners y otros.

La gran variedad de arquitecturas, protocolos y modos de conexion y
comunicacion existentes, obligaron a la industria a estandarizar mediante un grupo de
normas internacionales conocido como el Modelo de Referencia OSI (Open Systems
Interconection), puesto en operacion por la Organizaciéon Internacional de Estandares
(International Standars Organization, ISO) que consiste en la implementacion de
protocolos de comunicacion entre computadoras.

1.1.2 $Qué es Internet?

La red Internet es el resultado de comunicar miles de redes de computadoras
entre si. Permite conectar diferentes tipos de redes, que pueden ser de area local o de
area extensa, utilizando protocolos como TCP-IP, que identifican los datos aunque
procedan de diferentes tipos de equipos (PC’s, Macintosh, Amiga) y usen sistemas
operativos anteriormente incompatibles como UNIX, MS-DOS, 0S/2, System 7, XENIX,
etc., pero lo mas importante es que en Intemet se comparten e intercambian
informacién mas de treinta millones de personas mediante unos 3,000,000 de
computadoras conectadas a través de mas de 20,000 redes en aproximadamente 130
paises de todo el mundo.
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Usando una PC o una terminal en el hogar, en la escuela o en el trabajo, es
posible accesar cientos de miles de computadoras alrededor del todo el mundo. Con el
programa adecuado usted puede transferir archivos, conectarse en forma remota a
una computadora que se encuentra a miles de kildbmetros de distancia y usar el correo
electrénico (e-mail) para mandar y recibir mensajes.

1.1.3 Historia de Internet.

La red Internet tiene sus raices en un experimento de comunicaciones del
departamento de defensa de los Estados Unidos llamado ARPAnet al inicio de los
afios setentas. Esta fué una coleccion de computadoras que interconectaban muchos
servidores de terminales. La preocupaciéon era que una guerra nuclear pudiera cortar
totalmente las comunicaciones, asi que las vias para conectar redes tenian que ser
flexibles. Los creadores de este sistema tuvieron el cuidado de desarrollar reglas
voluntarias que cubrieran todos los aspectos de este sistema. Se hicieron estandares
para la creacion de direcciones y para los protocolos de comunicaciones. Esta idea
incluye enviar mensajes empaquetados (packet) en una especie de envoltura. El
mensaje es puesto en un paquete IP (Internet Protocol) y es enviado por la
computadora fuente. La computadora fuente es responsable de asegurarse que el
mensaje llegue a su destino. La red no tiene esta responsabilidad. Si alguna ruta no
esta disponible, se puede seleccionar otra. '

Con el paso del tiempo, la red Intemet se va haciendo mas dificil de definir.
Apenas hace unos afos, la red Internet era como todas las redes de computadora que
usaban el protocolo IP. Hoy, muchas redes que no usan el protocolo IP se pueden
conectar a las redes IP usando lo que lamamos Gateways o puentes. El crecimiento
tan acelerado de la red sobrepasoé rapidamente todos los pronésticos, convirtiéndose a
la fecha en la red de redes. Desde 1993 Internet deja de ser la red de instituciones
gubernamentales y universidades para convertirse en la red publica mas grande del
mundo. Han proliferado los servicios de conexion como Prodigy, CompuServe y
America Online en Estados Unidos; Spin, CompuServe, Internet de México, PixelNet y
Datanet en México y algunos mas en otros paises.

1.2 Direccionamiento en Internet

Las direcciones de Internet son, como las direcciones de una entidad (persona
o empresa), los indices de su ubicacidn correcta: pais, estado o provincia, calle,
nuamero y sub-nimero ¢ nimero interior.

El protocolo estandar que se utiliza para todas las comunicaciones en Internet
es conocido como TCP/IP, que significa Protocolo de Control de Transmision/Protocolo
Internet, aunque no se trata propiamente de un solo protocolo, sino de un paquete de
protocolos, los cuales se utilizan para cumplir con los objetivos especificos. Uno de
ellos es el Protocolo Intemet de Direcciones (Internet Protocol Address, IP Address),
que permite identificar con un nimero Unico de 32 bits a cada uno de los componentes
de la gran red.
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1.2.1 Sistema de Direcciones en la red.

Toda red, nodo, computadora o persona conectada a al gran red tiene una
unica direccién electrénica que le permite enviar y recibir mensajes en lo que se
conoce como e-mail o correo electronico y compartir informacion con otras
computadoras mediante varios servicios. A través de esa direccion es posible la
comunicacién entre los miembros de la red ya sea para comunicarse entre si o para
compartir informacién o archivos.

La administracion de estas direcciones mediante estandares recae en el
CENTRO DE INFORMACION DE LA RED (NIC), éste se encarga de asignar las
direcciones para las grandes redes dejando el control de las mismas a los
administradores de éstas.

1.2.2 Direcciones IP en la Red.

Las direcciones estandar de los anfitriones (HOSTS) de Internet se componen
de un numero de 32 bits dividido en cuatro octetos, en donde el primero indica el
numero de la red seguido por la direccion local denominada REST field. Los cuatro
numeros decimales pueden tener el valor de 0 a 255, separados por puntos, como por
ejemplo 128.9.0.32. Este tipo de direcciones se conocen como Direccion IP (IP
Address).

1.2.3 Sistema de Nombres de Dominios.

La Red Internet utiliza una convencién de nombres denominada SISTEMA DE
NOMBRES DE DOMINIO (Domain Name System, DNS). Utilizando los numeros del IP
Address las computadoras construyen nombres mas inteligentes para todas las
personas facilitando asi las comunicaciones en Internet.

El Centro de Informacién de la Red (NIC), a través de la autoridad para la
asignacion de nameros en Internet (Internet Assigned Numbers Autority, IANA) es
quien determina los estandares para la asignaciéon de los nombres de Dominio a las
grandes Redes, quien a su vez bautizan a los miembros o nodos de su propia red. La
responsabilidad y el cuidado diario al asignar y actualizar direcciones de dominio,
especialmente del mas alto y del segundo nivel recae en el grupo del padrén de
Internet (Internet Registry, IR).

La convencion utilizada en el sistema de nombres de dominios es
usuario@dominios, en donde los campos o dominios se enlistan, separados por un
punto, de acuerdo a diferentes niveles de especificacion. Tipicamente, el dominio
usuado contiene el nombre de la computadora, el nombre de la institucién y un dominio
de alto nivel, pero las direcciones pueden variar en la cantidad de componentes,
aunque algunas veces también puede estar formada por usuario.dominio.

En general, la estructura completa de una direccién Intemet en el sistema de
dominios debe de verse parecida a la siguiente:
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usuario@comp.ciudad.com.mx

‘ " Dominios de mas aito nivel
Subdominio (Localidad)

Nombre de la computadora o nodo
Simbolo que divide los componentes
de la direccion
Nombre del Usuario.

1.2.4 Dominios y Subdominios

El registro de direcciones en el sistema DNS se lleva a cabo tomando en
cuenta las jerarquias de las redes o computadoras a registrar. Los ultimos campos de
una direccion DNS son los de mas alto nivel (Top-Level Domail Names, TLD's) e
indican el género del usuario y su ubicaciéon en un pais cuando la red o nodo no se
encuentran en Estados Unidos. (Estados Unidos también cuenta con un dominio de
pais, para cuando se necesita incluir la direccion completa). El NIC ha designado los
dominios deacuerdo a la siguiente tabla:

Dominios
Dominios Genéricos Para su uso en.
edu Instituciones educativas
com Organizaciones comerciales
net Redes y centros de informacion
org Organizaciones no lucrativas
gov Instituciones de gobierno de Estados Unidos
mil Instituciones militares de Estados Unidos
int Instituciones internacionales

ominios de paises *

at  Austria fr Francia pl Polonia

au Australia il Israel ru Federacién Rusa
ca Canada it Italia tr  Turquia

ch Suiza jp Japén se Suecia

cl Chile kr Corea del sur uk Ingiaterra

de Alemania mx Meéxico us Estados Unidos
dk Dinamarca na Nambia va Vaticano

es FEspafa nz _ Nueva Zelanda

* Las abreviaturas de los paises se basan en la norma ISO-3166, donde se
identifican todos mediante dos letras.

Los dominios de segundo nivel se generan por razones politicas y geograficas
o por necesidades especificas o decisiones de algunos paises. Actualmente han
aparecido nombres que incluyen dos letras para denominar al Continente al cual
pertenecen, por ejemplo: na para Norte América.
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1.2.5 Servicios de Localizacién en la Red.

Existen muchas maneras de encontrar las direcciones de los servicios y
utilidades de Interet; la mayoria de ellos no han sido tratados con detenimiento, pero
conozca al menos un avance de herramientas especiales para la localizacién de
direcciones en la Red tal como:

Finger.

Finger es un comando de UNIX que ha sido incorporado a casi todos los
modernos programas de comunicaciones, de tal manera que actualmente se
encuentran incluso programas de localizacion de direcciones utilizando el concepto de
finger, que pueden ser ejecutados en diferentes sistemas operatives. El comando
finger generalmente indica quién esta conectado en ese momento a la red y permite
conseguir informacién acerca de una direccion especifica y del usuario de dicha
direccion . La mayoria de computadoras conectadas a la red reconoce los comandos
del sistema UNIX.

Finger, como todo sistema cliente-servidor, funciona configurado como cliente a
la computadora desde donde se hace el pedimento de informacion y como servidor a
la computadora que regresa la informacién requerida. Al ejecutar este comando en
una computadora conectada a Intemet en modo terminal, se recibe una lista de los
usuarios conectados a la red local desde la cual se hace el pedimento de finger.

Otro uso comuin de finger es presentar informacién de un usuario especifico de
su propio nodo o red local, ejemplo: $finger gferreyra <enter>, este comando listara el
nombre corto del usuario, el nombre real, el puerto por el cual estd haciendo la
conexiéon a Internet y el tiempo (idle) en minutos desde el momento en que éste
usuario ha estado inactivo y la fecha y la hora desde que inicié la conexién.

Finger a Computadoras Remotas.

De la misma manera que el finger se utiliza para ver quien esta conectado a la
red en un momento determinado o para obtener informacién de un usuario del nodo,
también se puede obtener la misma informacion de los usuarios de otras redes, nodos
o computadoras remotas. La diferencia es que delante del comando finger se debe de
incluir la direccion del anfitrién remoto o el nombre y la direccidon electronica del usuario
el que se piden los datos, ejemplo:

Sfinger @servidor.dgsca.unam.mex, lo cual indica al servidor que envie informaciéon de
los usuarios que estan conectados a éste nodo.

Ping.

Otro comando de UNIX que nos permite verificar si una computadora o nodo
remoto se encuentra conectado a la super red, es ping. Ping también es un programa
cliente-servidor que hace una peticion de eco al anfitrion remoto, para que reciba y
regrese una serie de paquetes de informacion. Al ejecutar este comando seguido por
una direccién IP o DNS, intenta realizar la transferencia de los paquetes de datos
utilizando el protocolo Internet Control Message Protocol, ICMP, para que el receptor o
computadora remota los devuelva.
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_ Ping envia los paquetes de datos a intervalos regulares y espera el eco del
anfitrion remoto. Si consigue ta conexién, muestra en la pantalla el procedimiento paso
a paso, anotando cada envio ICMP y su regreso, incluyendo el tiempo de respuesta
para cada paquete ICMP. Enviara tantos paquetes como el tiempo se lo permita,
hasta que se le cancela con Ctrl + C.

Un ejemplo de este comando es: $ping support@mcafee.com, si recibio
contestacion del anfitribn remoto, quiere decir que éste se encuentra visible para su
nodo particular, y puede establecer comunicacién con él con cualquier tipo de
herramienta: finger, Gopher, WWW, FTP, etc.

La Base de Datos Whois.

Como se ha mencionado, en el centro de informacién de la red (NIC), existen
grupos encargados de mantener al dia la informacién acerca de las direcciones de IP
(IP Address) y de las del sistema de nombres de dominios (Domain Names System,
DNS). Uno de éstos, se dedica a crear y actualizar regularmente una base de datos
denominada whois, la cual puede invocarse desde cualquier shell de UNIX para que
muestre en la pantalla datos relativos al usuario de una determinada direccién de
Internet. El servidor whois del InfterNIC, es un servicio de la compania AT&T.

El comando whois no acepta nombres de usuarios, sino direcciones de redes o
nodos registrados. Ejemplo: $whois psu.edu

Este comando listara informacion acerca del nodo, por ejemplo: datos del
administrador y el técnico de la red asi como la fecha de la dltima revisién de los datos,
etc

Nslookup.

Este es un comando de UNIX que permite consultar una direcciéon IP (IP
Address) y convertirla a su correspondiente DNS y viceversa, ejemplo:

$ nslookup spin.com.mx

Server: amadeus.spin.com.mx

Address: 0.0.0.0

Name: spin.com.mx
Address: 200.12.165.19

1.3 Acceso a Internet en modo texto.

Es muy comun encontrarse con que el proveedor de la conexion a Internet, le
ofrece servicios basados en menus, que han sido preparados como un shell ¢ interfaz
de ayuda entre usted y los comandos UNIX que se utilizan para realizar las
operaciones en la red, por lo que muchas veces no se debe de preocupar por conocer
los comandos correspondientes. También es muy comun que un letrero de advertencia
lo detenga cuando intente salir a Internet en modo terminal.
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_ Se utiliza Unix en la Red debido a sus grandes ventajas y caracteristicas, que lo
han convertido en el sistema operativo estandar para sistemas distribuidos; es decir,
micro, mini y macro computadoras conectadas en redes.

Sus principales caracteristicas son: multiproceso, capacidad de desarrollo,
portabilidad y adaptabilidad de las tareas asi como integridad y seguridad. Ademas
una serie interminable de pros que lo recomiendan y lo han convertido en el sistema
operativo por antonomasia en escuelas, centros de investigacion y universidades.

Al desarrollarse en las entidades educativas, es l6gico que los nuevos
comandos se enfocaron a resolver problemas académicos y no comerciales. Lo cual
aclara el porqué de su uso tan extendido en las redes y particularmente en |a gran red
Internet, que se inicid en el ambito de las instituciones educativas, aunque sea
auspiciado por la milicia.

1.4 Acceso a Internet en modo Grifico.

El servicio grafico de la gran red se conoce como World Wide Web, WWW o
W3, algo asi como la telarafia mundial (que cubre el mundo completamente), aunque
no es muy apropiado tratar de hacer una traduccion literal de los tres términos. En
general se denomina el WEB, para simplificar las menciones a este sistema de
localizacién de computadoras anfitrionas o lugares con servidores WWW (Web Sites),
donde se ofrece informacién, archivos y ligas de hipertexto hacia otros archivos del
mismo nodo o hacia otros lugares.

1.4.1 Historia del Web.

El World Wide Web es un sistema distribuidor de informacién basado en el
concepto de hipertexto. Fué desarrollado por un grupo de investigadores bajo la
direccion de Tim Berners Lee, en el Laboratorio Europeo de Fisica en Particulas,
CERN, ubicado en Suiza. Disefiado como una herramienta para facilitar la transmision
de documentos compuestos de texto, graficos y sonidos, el lenguaje HTML (HyperText
Markup Language) es el estandar para el disefio y creacién de las paginas del Web.

El HTML consiste propiamente en un archivo de texto con cédigos que
especifican en cada parte de él, si se trata de texto, grafico, video o sonido. Ademas
se resaltan palabras o partes del texto para desde ahi, realizar "saltos" hacia otra
parte del mismo archivo, hacia otra pagina o incluso hasta la pagina del Web de otra
computadora remota. Algunos de estos enlaces de hipertexto pueden activar un
sonido o voz, un video, o mostrar una imagen, en un proceso conocido como
hipermedia.

El principio de HyperText Markup Languaje fué un gran avance, pero no
significaba mas que poner al alcance del cliente, los servicios de texto y graficas sobre
una interfaz tipo terminal; o sea en modo textc. Nunca se considerd la posibilidad de
sacar todo el provecho a la pagina de WWW, hasta que el servicio se popularizé en
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las universidades y centros de investigacién, en donde se desarrollaron los primeros
programas de navegacién en el Web.

Los vinculos de hipertexto se pueden sefialar con un color en el propio texto o
en las imagenes. Al posicionar el apuntador del ratén sobre ellos, cambia la forma de
la flecha indicando que se puede accesar a esta liga.

El descubrimiento y desarrollo de las tecnologias circundantes al WEB, estan
considerados como uno de los mas sorprendentes avances de la informatica,
comparable quizas con el nacimiento del MS-DOS, o con el descubrimiento de la
primera hoja de célculo, VISICALC. El WWW alcanza su maxima popularidad en 1993
con la aparicién del primer software de facil uso para navegar en el WEB, Mosaijc. Este
tipo de programas se conoce como visualizadores (Browsers) u Hojeadores del WEB,
ya que a las interfaces de clientes y servidores se les conoce como paginas de WEB.

El Mosaic fué desarrollado por el Centro Nacional de Aplicaiones de Sdper
Cémputo (National Center for Supercomputing Applications, NCSA) de la Universidad
de lllinois.

Para mediados de 1993 ya existian unas 1,500 paginas del WEB, cantidad que
ha ido creciendo en forma abrumadora, de tal manera que actualmente hay mas de
500,000 lugares con WEB (WEB Sites) y se considera que mas de 80,000 empresas
se encuentran en proceso de instalar su pagina del WEB.

Cuando se empieza a reconocer al Mosaic como el mejor programa navegador
del WEB, James H. Clark, ex fundador y director de Silicon Graphics Inc., quien habia
renunciado a su puesto, buscaba algun proyecto al cual dedicar su valioso tiempo.
Funda la compafiia Mosaic Communications Corporartion, para dar apoyo y una nueva
imagen al Mosaic.

Posteriormente se crea una nueva versién del programa, denominada
NetScape, que incluye funciones muy utiles para cualquier usuario de la gran red,
estudiantes e investigadores. Esto viene a apoyar aun mas la postura comercial del
Mosaic original y especificamente del WWW en la gran red de Internet.

Muchas empresas empiezan a liberar sus propias versiones de navegadores u
hojeadores de paginas del WWW, pero los estandares ya han sido impuestos por
Netscape.

1.4.2 Conexiones SLIP y PPP.

Cuando usted entra a Internet con una conexion telefonica mediante un
modem, a través de un proveedor de servicios, utilizando protocolos SLIP o PPP, las
ventajas son muy claras: en primer Jugar, 10s equipos y conexiones no son tan
costosos como los de una red ligada fisicamente al sistema, luego existe una amplia
gama de programas de todas la calidades y precios para lograr los enlaces, su viaje se
realiza con todas la ventajas del modo grafico y, aun mas, al entrar a la red su
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_computadora hace una emulacioén de un nodo Internet, ya que se le asigna su propia
direccion |P mientras dura ese enlace.

Este tipo de enlace se realiza entre conexiones Ethemet TCP/IP y lineas
telefénicas normales utilizando los protocolos SLIP, Seral-Line Internet Protocol
(Protocolo Intemmet para Lineas en Serie), o PPP, Poini-to-Pint Profocol (Protocolo
Punto a Punto).

El protocolo SLIP fué el primero que se utilizé y se extendidé por todo el mundo,
pero con los nueves programas localizadores del WEB, ha surgido el nuevo PPP, que
resulita mas rapido.

Finalmente, para ingresar al mundo grafico de Internet, necesitara un programa
de control del protocolo de comunicaciones, que pueden ser SLIP o PPP, para
establecer una direccidén propia para que su computadora trabaje emulando un nodo
de la red. Este tipo de programas se conocen como sockets. En el ambiente de
Windows, el estandar es Winsock. Para Macintosh la conexién es MacTCP.

La configuracién de estos programas (hojeadores del Web y sockets de
Windows o Macintosh), no es cosa facil, pero el administrador de la red o del nodo de
la empresa de servicios y comunicaciones, le pueden ayudar con los parametros que
se deben poner a punto para lograr conexiones TCP/IP exitosas.

1.4.3 Coémo conseguir programas hojeadores del Web

sDénde puede conseguir los programas hojeadores de las paginas del Web?
Una buena pregunta con cientos de repuestas. Si usted es usuario directo en alguna
red de un centro de estudios, investigacion o gobierno, posiblemente el sistema ya
cuente con un programa grafico instalado (el cual deberia ser una version profesional,
debidamente adquirida y registrada).

Si tiene una cuenta con un proveedor de servicios, debe comprar uno de esos
navegadores con su distribuidor de software y obtendra todos los beneficios que eso
conlleva: actualizaciones, soporte téchico, etc. Si sus requerimientos son menores; es
decir, N0 necesita un programa demasiado sofisticado, puede adquirirlo en la propia
super red. La mayoria de las empresas de conexiéon a /nfernet le proporcionan el
programa necesario, en su versién shareware o incluso gratis, en la modalidad de
freeware.

Algunos usuarios del nodo de servicio a Internet ponen a disposicion de todos;
es decir, suben (UpLoad) los mejores programas que encuentran en la red para que
usted o cualquiera que tenga acceso al directorio de archivos lo puedan bajar
(DownlLoad) e instalar en su computadora. Esto se puede hacer en modo terminal
desde un programa de comunicaciones por ejemplo un FTP.
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Shareware y Freeware.

Freeware son programas de creadores de software que no tienen ninguna
intencién de lucro con su producto aunque piden respeto para que no sea modificado y
distribuido de manera diferente a la original, y que sea utilizado sin fines comerciales.
Por otro lado el Shareware, lo constituyen programas cuyos fines si son comerciales.
Generalmente ha sido desarrollado por companias pequefias o programadores
independientes que encuentran en las redes publicas la Unica via para que sus
productos se conozcan y distribuyan masivamente.

1.4.4 HyperText Markup Language.

HTML es un lenguaje que permite definir mediante cédigos (encerrados entre
los signos < y >), los componentes de un archivo hipermedia; es decir, texto,
hipertexto, sonido, imagenes, animaciones, presentaciones y video. Los comandos de
este novedoso lenguaje estan en un constante proceso de evolucion, de tal manera
que en muy corto tiempo se han definido los estandares HTML de nivel 1 al nivel 3.
Actualmente se encuentra en proceso de desarrollar el HTML 4.

Primero se definieron los estandares para el lenguaje HTML, como SGML o
Standard Generalized Markup Language y DTD, Document Type Definition, por lo que
HTML es un lenguaje tipo SGML, DTD. Y su creador fué Tim Berners-Lee.

Hipertexto.

Antes de continuar con HTML, definamos qué es hipertexto para poder
entender claramente como es que HTML hace uso de las ligas o enlaces para dirigirse
de un lugar a otro del documento o hacia otros documentos. Hipertexto (hypertext) es
el texto contenido en un documento provisto de ligas o enlaces que permiten leerlo en
forma no lineal. Ted Nelson fué quien utilizé por primera vez el concepto de hipertexto.
La manera usual de leer un documento, carta o libro, es lineal; es decir, siguiendo el
texto en forma consecutiva.

El hipertexto permite leer un documento con "marcas” o enlaces que lo llevan a
notas relacionadas, capitulos sobre el tema especifico, indices de palabras o tablas de
contenidos en donde también puede seleccionar un tema para acudir a él
inmediatamente. Cuando esas ligas lo llevan a otros documentos de texto, o a ver
graficos, animaciones o video, y a escuchar archivos de sonido, entonces el
documento toma el nombre de hipermedia.

2 Coémo crear paginas del WEB?

Se entiende que las paginas del WEB son féciles de realizar utilizando los
comandos del lenguaje HTML y que un hojeador o navegador del WEB puede
transcribir los textos HTML a graficos y texto formateado, es muy facil con un programa
tipo WYSIWYG (lo que ves es lo que obtienes) (What You See Is What You Gef) podra
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observar el mismo procedimiento de los HTML. Aunque se puede utilizar cualquier
procesador de texto como: Word Perfect, Word, etc. para hacer las paginas del WEB,
existen dificultades en la estandarizacion para el formateo de texto y del grafico. Se
tendria que utilizar un programa convertidor de cédigos de HTML para tener un cédigo
exacto de una pagina de WEB. Las nuevas versiones de los editores ya traen sus
propios formatos para HTML.

El texto de los archivos HTML se encuentra, propiamente en formato ASCII, con
los codigos de las especificaciones HTML, que actualmente estd en su nivel 3. El
hojeador, al leer este texto, convierte los cédigos en texto formateado con graficos
incluidos.

Los archivos HTML pueden incluir la extension HTM, ya que el sistema MS-
DOS sélo permite nombres de ocho caracteres mas tres de la extensiéon separados por
un punto.

Las ligas de hipertexto permiten incluso abrir un cuadro de e-mail, desde donde
usted puede enviar un mensaje a otra direccion, también es muy facil mediante el
lenguaje HTML crear textos bilinglies © con vinculos de hipertexto que permitan
seleccionar entre una version del WWW en lengua local o en inglés. Con un servicio
de busqueda como el Yahool, se pueden encontrar /ugares del WEB (WEB Sites) en
espanol o del pais que desee.

Las paginas del WEB tienen en su estructura un campo que se llama Location
el cual muestra la direccion de donde se encuentra fisicamente la imagen que se esta
presentando en la pantalla.

La manera de ubicar los recursos o servicios de la red se conoce como
Localizador Uniforme de Recursos (Uniform Resource Locator, URL), dénde la primera
parte indica el tipo de recurso que se esta accesando.

En el caso del WWW, la primera parte del URL comenzara con http:// , que
significa HyperText Transport Protocol o Protocolo de transporte de Hipertexto. Si se
accesa a un servidor Gopher el URL indicara el inicio con Gopher:/, y asi para cada
servicio de Internet. La segunda parte de un URL es la direccién y directorios si es el
caso, del servidor del recurso.

Por ultimo se presenta el nombre del archivo que se ve en el hojeador de! WEB
(Browser), los directorios se dividen con una diagonal (/). Los archivos que se
muestran pueden ser HTML, de imagenes GIF o JPEG, o de texto ASCIl. Los
subdirectorios no forman parte de la direccion o URL de /nternet.

1.5 Correo Electrénico.

Una de las ultimas novedades es el hecho de que se pueden enviar cartas,
mensajes, notas o incluso archivos de texto y programas a través de una linea
telefénica y éstos pueden ser recibidos por el destinatario en unos segundos después
del envio. Esta maravilla se conoce como e-mail o correo electrénico.
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1.5.1 Historia del e-mail

El correo electrénico o e-mail no es algo nuevo, esta ahi, casi desde el inicio de
las redes. Si usted ha trabajado en sistemas conectados en red, quizas conozca este
concepto y hasta Io haya utilizado alguna vez. A fin de cuentas, ¢no es transferencia
de datos lo mas importante que tienen que hacer las redes? Lo novedoso es tenerlo
tan cerca, que podamos usarlo, en un enlace a /nfemet a través de una linea
telefonica.

Generalmente las redes de area local, desde sus inicios, proporcionaron el
servicio de e-mail, donde todos los usuarios compartian los recursos del disco duro
asignado a la red, para utilizarlo como una oficina postal. Estos recursos se
proporcionaron mediante un sistema de correo electrénico como CC:Mail, por ejempio,
todo controlado por el administrador de Ia red, o por uno de los usuarios, al cual se le
asignaba esta tarea. El administrador al hacer Ia instalacion del servicio de correo,
crea el sistema de directorios y da mantenimiento a los archivos y listas de correos, asi
como verifica la seguridad del sistema.

El comeo electronico ha hecho dar un viraje de 180 grados a las
telecomunicaciones, ya que los servicios analogicos antecedentes como telefonia,
telegrafia, correo postal y otros, han sido superados con las nuevas técnicas digitales
de e-mail, que proporciona servicios de comunicacion instantanea, con posibilidades
de transferencia de texto, graficos, sonidos y video.

Una funcién muy importante del correo electronico es la habilidad para enviar
mensajes en forma simultanea a diferentes usuarios, con copia para otros mas, o
envio de boletines para todos los usuarios de e-mail de una o de todas las redes. Las
nuevas inversiones que estan haciendo las companias de telecomunicaciones
contemplan servicios de comunicacién e-mail y otros usos futuros de comunicacion
digital utilizando la supercarretera o autopista de la informacion (Information Highway).

Uno de los programas mas difundidos en las redes puUblicas es el mail de
Berkeley, en su cuarta distribucién de noviembre de 1994. También surgieron muchas
versiones comerciales de programas de correo electrénico que ofrecian ventajas
importantes a las empresas que contaban con redes de area local (Local Area
Network, LAN) y tenian necesidad de conectarse y compartir informacién con otras
redes formando redes de drea amplia (Wide Area Network, WAN), para enviar sus
mensajes de correo a usuarios remotos.

Al conectarse varias redes a un sistema de redes como Internet, aumentan las
posibilidades de comunicacion entre ellas, porque ya el servicio no se circunscribe a
los usuarios de una sola red, sino a todos los usuarios conectados de alguna manera a
la red de redes, que pueden ser millones. Tan importante es esta herramienta para el
ambiente de redes, que ya desde 1983 se integro la Asociacion de Cormreo Electrénico
(Electronic Mail Association, EMA), con un grupo de companias de software y equipo
dedicadas a los servicios de e-mail.
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1.5.2 Programas comerciales de correo electrénico.

Pronto, los programas de correo electrénico invadieron el ambito de las
empresas. Enseguida se presenta una lista de los primeros y mas famosos programas
de correo electrénico que se desarrollaron hasta llegar a los programas de e-mail en
modo grafico, que como los navegadores del WWW, estan tomando ventaja contra el
tradicional Software postal en modo texto o terminal.

3+0Open Mail. Producto de 3Com Corp., que ofrece un excelente programa de
e-mail para redes 3+Open. Envia y recibe sin problemas los mensajes de mudiltiples
usuarios. Soporta conexion a Internet y control de ruteo de mensajes. Avisa en linea
sobre la recepcidén de los nuevos mensajes. Puede abrir tantos apartados de correo
(mailbox), como permita el espacio que exista en el disco duro.

ASAP Electronic Mail. Programa de correo electrénico desarrollado por Epic
Systems Corp. Ademas de las funciones normales de un sistema de correo
electrénico, proporciona un calendario personal que permite monitorear las
recepciones y envios de correo.

CC:Mail LAN Package. Sistema para correo electrénico en redes de
computadoras personales, PCs, utilizado para conexiones WAN de tipo servidor-
servidor, red local-red local o computadora remota con servicios de mensajes de su
clase o de ofro proveedor. Un producto de CC:Mail, Inc., con caracteristicas
especiales atractivas para los usuarios de empresas, como: avisos de nuevo correc de
finea, distribucién de correo, compresion y encripcién de mensajes, conversion de
graficos entre los formatos mas conocidos y ofras.

ConneXion-1. Software de distribucién de archivos y correo electronico de
Consumers Software, Inc. Envia y recibe desde notas pequefias hasta grandes
mensajes entre las oficinas de correo de diversos sistemas. Incluye servicio de fax.

Framework lll Electronic Mail. Los usuarios de la hojas de calculo de Ashton
Tate, como Framework IlI, tienen la posibilidad de compartir mensajes con otras
computadoras, aunque éstas manejen su correo con otro tipo de software. Uliliza el
estandar MHS (message handling service), y puede conectarse con multiples redes
LAN.

Notes. Lotus Development Corp. Presentd desde ya hace bastante tiempo, su
version de Notes para servicios de correo electronico. Un programa de transmisién de
mensajes y archivos, que proporciona una gran seguridad, aunque consume mucha
memoria. Recientemente IBM ha adquirido las acciones de Lotus, y ha apostado todo
a la nueva versién de Lotus Nofes.

WordPerfect Office. Desde las primeras versiones de su suite, WordPerfect
proporcioné uno de los mejores programas de e-mail dedicado a negocios u oficinas.
Ademas del servicio de correo electronico, incluia otras herramientas de escritorio
como block de notas, calendario, calculadora y muchas mas. Ahora, [a nueva version
6.1, ya en manos de Novell, Inc., ha sido redisefiada para adaptarla a los sistemas de
red y mas especificamente a las redes de Novel/, con muy buenos resultados.
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Desde luego que la lista de todos los programas de correo electronico seria
interminable, pero se mencionan sélo unos cuantos. Enseguida también vera una
pequefa lista de programas dedicados a e-mail/, en modo gréfico; es decir utilizando
conexiones SLIP o PPP. Algunos programas que no son propiamente de correo
electrénico cuentan con esa funcidn como servicio, aparte de su cometido principal
como hojeadores del Web, etc.

1.5.3 Programas de e-mail en modo gréfico.

CompuServe Information Manager, CIM. La mayoria de las companias de
servicios de comunicaciones en linea ofrecen un programa de comunicaciones.
CompuServe Incoporated presenta este paquete de servicios en linea, que ofrece un
manejador de correos con caracteristicas que lo hacen util, facil de usar y versatil,
como la posibilidad de incluir archivos binarios y graficos en los envios de e-mail.
Permite crear una o varias libretas de direcciones, con grupos separados. Simplifica
las operaciones de vaciado de informaciéon y mensajes a su computadora desde la red.
Una de las ventajas mas preciadas, es la posibilidad de trabajar con conjuntos de
caracteres de lenguas extranjeras, como enes, acentos, etc.

Emissary 1.0. Paquete integrado de servicios de Intemet de Wollongong, que
ofrece en una sola interfaz, casi todos los servicios de la gran red /ntemef. Con este
Unico programa, tendra al alcance de su mano un navegador para las paginas del
WEB, correo electrénico con practicas funciones para el manejo de la informacion que
se recibe y envia, lector de noticias o manejador de Newgroups, servicio de FTP (File
Transfer Protocol) para transferir archivos y Telnef. Tiene capacidad para reconocer la
mayoria de los protocolos que se utilizan en Internet, e incluye atractivas
caracteristicas como Drag and Drop, soporte para OLE 2 y edicidn de documentos
HTML.

Eudora. Uno de los mas conocidos programas de e-mail para la gran red
desarrollado por QUALCOMM Incorporate, se popularizd en Internet por su versatilidad
y facilidad de operacion de la unica funcién a la que se dedica; manejo de correo
electrénico. Su interfaz es sencilla y el sistema de menus facilita las operaciones de
busqueda de correo reciente y envio de mensajes.

Pegasus o WinPMail. Sistema de correo electrénico, gratuito; se ofrece sin
ninguna restricciéon, es un programa dedicado a e-mail y el cual soporta casi cualquier
tipo de conexion TCP/IP. Permite configurar diferentes tablas de caracteres para
soportar simbolos extranjeros.

1.5.4 E-Mail desde Unix.

Para comprender como es que el e-mail funciona, hay que hacer una
comparacion con los sistemas convencionales de correo. Como se sabe cada red,
cada anfitrion (HOST) y cada usuaric en la red tiene una unica direccién de dominios.
Los programas de correo electronico utilizan estas direcciones para localizar a los
destinatarios de los mensajes que se envian. Si los mensaje no llegan a su destino,

Facultad de Ingenieria Mecanica y Eléctrica Pagina : 17



Paginas de Internet

seran devueltos al remitente, también a la direccion de dominios que llevan éstos en el
campo from:.

A éstas direcciones, ademas se les denomina direccién e-mail (e-mail Address).
Las direcciones de correo electrénico se componen de dos partes principales, el
nombre o identificacién del usuario y la direccion de dominios de la computadora o red
desde donde se le administra el apartado postal, separados por el signo de @. EI
nombre del usuario generalmente es un numero clave o una combinacién corta de su
nombre y apellidos. A pesar de todo ésto, la computadora enviara el mensaje a la
direccién numérica (/P Address) y el sistema, nodo o red local, se encargaran de
repartir la correspondencia a sus usuarios como toda oficina de correocs.

El administrador de la red o el encargado del sistema deben de crear una
Oficina Central de Correos, destinando para ello un area de disco duro, que es donde
se controla el fluio de mensajes enviados y recibidos. Por uUltimo se crean los
apartados postales o Mail Boxes particulares para cada usuario. Estas cajas de correo
son subdirectorios individuales, a los cuales se asigna una uUnica direccién de correc
(e-mail Address), y solo pueden ser accesados por el propietario de la direccion

1.5.5 Sistemas de seguridad para E-MAIL.

En las redes, el correo electrénico circula libremente de un anfitrion a otro en
modo texto; es decir, de manera que cualquier persona que intercepte el mensaje, lo
pueda leer. Estos mensajes pueden ser modificados, se puede hacer mal uso de la
informacién ahi contenida, etc. La criptografia, codificacién o cifrado de los datos es
una buena solucién para estos problemas, solamente que mucha gente la utiliza en
forma ilegal, lo cual ha provocado que las autoridades de diversos paises estén
tomando medidas al respecto.

La Criptografia hace las veces de "sobre cerrado” en el correo electronico.
Muchas empresas han desarrollado programas de encripcion o codificacion de datos
que protegen de terceros la posibilidad de que sean violados. Se envia el mensaje
codificado y el destinatario debera saber la clave para decodificarlo en su propia
computadora.

El correo electrénico puede tener dificultades para llegar rapida y directamente
desde el remitente hasta el destinatario. La mayoria de sistemas o redes que actian
como puentes (Gate Ways) o ruteadores de correo en /nternet, tienen tablas de ruteo.
De tal manera, si se recibe un mensaje que no corresponde a alguien el sistema
determina mediante la informacién contenida en ellas, a que computadora debe de
enviar el mensaje para llegar a su destino.

El comun denominador en las redes es que se respete la integridad de la
informacion que se transmite por la carretera de la informacién, pero no faltara alguien
que intercepte el mensaje, sobre todo si sospecha que puede contener informacion
confidencial como los datos de una tarjeta de crédito, informaciones financieras
importantes, datos secretos de algun proyecto de la competencia, etc. Actuaimente se
llevan a cabo acaloradas discusiones acerca de la legalidad de usar a Internet para
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enviar mensajes encriptados ya que esto se presta para realizar fraudes, actividades
ilicitas y pro terroristas o antinacionales segun se dice.

1.6 Servicios de Internet.

Correo Electrénico. el correo electronico es, el servicio mas utilizado de
Internet y representa aproximadamente el 55% dei trafico de la Red.

Lista de Correo. Este es un sistema que envia regularmente mensajes de
correo electronico relacionados con un tema en particular.

Gopher. Es un programa cliente-servidor que fué desarrollado en Minnesota en
1991 y esta basado en una serie de menus que le van ofreciendo una serie de
archivos los cuales se pueden bajar a la computadora a través de un protocolo Gopher
(Gopher Protocol), que es otro mas del paquete de protocolos TCP.

Servidores Gopher en ia Red.

En el mismo servidor Gopher de la universidad de Minnesota puede encontrar
una enorme lista de servidores de Gopher en todo el mundo o en diferentes areas
geograficas. Si selecciona uno de los servidores, inmediatamente se inicia un intento
de conexién con el Gopher seleccionado. Si el enlace tiene éxito se muestra el
encabezado del servicio y el primer menua disponible y asi sucesivamente hasta
encontrar la informacién que se esta buscandc y hacerle un DownLoad a nuestra
computadora.

Veronica. Es un programa complementario al Gopher. Su funcién es realizar
bisquedas en la mayoria de los servidores Gopher, e incluso en servidores de
informacion WWW, Usenef o Teinet, para encontrar archivos que contengan en el
titulo la palabra, frase o tema que se esté buscando. No en balde su nombre proviene
de Very Easy Rodent-Onented Net-wide Index of Computarized Archives, algo asi
como manejo senciflo, con ratén de indices de archivos computarizados para redes
globales.

Al realizar una busqueda con VERONICA, se obtiene una lista o menu de
opciones de Gopher, donde cada uno de ellos es un apuntador ¢ liga hacia el servidor
o base de datos correspondiente. Las busquedas pueden incluir los caracteres
globales o comodines (% y (?), y operadores l6gicos booleanos como AND, OR o NOT.

Se ha calculado que el servicio VERONICA accesa a unos 10 millones de
lineas u opciones de menu, en mas de 5,500 servidores Gopher en todo el mundo.

FTP. tiene una especial importancia en la super red ya que es el protocolo que
mas se utiliza en la transferencia de archivos entre computadoras conectadas a la red
Internet. Este protocolo permite intercambiar archivos entre computadoras de las mas
diversas arquitecturas, que utilicen una gran cantidad de sistemas operativos
diferentes. Si se desea traer un archivo de texto, ejecutable, grafico, sonido o video a
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su computadora lo mas probable es que se utilice para ello el protocolo FTP (File
Transfer Protocol) o Protocolo de Transferencia de Archivos.

Como la mayoria de los servidores de Internet que se soportan sobre la
plataforma Unix, FTP es una serie de programas cliente-servidor que permiten
accesar a una red o nodo y pedirle que le permita transferir uno o varios archivos a su
computadora, mediante una serie de reglas o normas de control de comunicacion que
se ha denominado FTP, y que forman parte del conjunto global de protocolos de
TCP/IP.

El principio basico de FTP es que cuando se desea bajar un archivo a su
computadora, el procedimiento se denomina Bajar (DownlLoad) Archivos, y la
operacion inversa se conoce como Subir (UpLoad) Archivos. Este mismo principio lo
utiliza el servicio Telnet para comunicarse de una computadora a otra y transferir
informacién entre ellas.

FTP Andénimo. No es ofra modalidad del FTP, sino del mismo servicio de
Internet, sélo que ésta es una variante que es la que mas se usa en la gran red. Cada
vez que se intenta utilizar el shell de Unix o un programa en modo grafico para bajar
archivos a una computadora se utiliza el protocolo FTP. Al registrarse a la
computadora remota, se le pregunta cuél es su clave o password para ingresar al
sistema a lo cual se debe de contestar anonimous.

Esta es una convencién universal, ya que sin ésta clave nadie podria entrar al
lugar remoto a buscar informacién. Aun asi, encontrara que la mayoria de los servicios
o computadoras remotas a las que se accesa, ofrecen pocos archivos para todo
publico.

Para arrancar el programa de FTP se debera de ejecutar el comando
correspondiente desde el shell de Unix. Se teclea el nombre del comando unicamente,
luego deber& solicitar la conexién a otra computadora con open, o puede solicitar
entablar la conexidon desde el inicio con ftp nombre, donde nombre es la direccién del
anfitrion con el cual se conectard y al solicitar el password se debera de teclear
anonimous.

Archie. Al igual que con VERONICA hace con el servicio Gopher, un auxiliar
que facilita las tareas de localizaciéon de los archivos que pueden ser de interés es
Archie. Esta herramienta busca en los servidores de FTP Anénimo los archivos,
mensajes o articulos que se busquen. Archie se desarrollé en la universidad de McGill
en Canada, para realizar basquedas a partir de palabras 0 temas que pudieran
encontrarse en los archivos o documentos FTP en servidores publicos y privados.

El servicio Archie se puede ejecutar desde el shell de Unix, cuando su
proveedor de comunicaciones lo tenga incluido entre las herramientas de utilidad de
Internet. Es obvio suponer que Archie es un programa Cliente-Servidor. Los servidores
de éste programa se encargan de elaborar bases de datos con los nombres y
caracteristicas de infinidad de archivos a los que se puede tener acceso mediante el
cliente Archie. Si se accesa el servicio desde Telnet, debera registrarse (Login)
mediante el nombre Archie, para que la computadora remota lo reconozca y le
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desbloquee el acceso. Entonces se podra realizar la busqueda y transferencia de los
archivos deseados.

Telnet. Los programas actuales de control remoto basan su operacién en el
antiguo protocolo de servicio Telnet, que permite ingresar a una computadora remota y
solicitar servicios, emulando su cliente como un cliente local; es decir, como si fuera un
usuario mas del sistema al cual esta accesando.

L a mayoria de los servicios de Telnet se proporciona mediante mends, lo cual
hace mas sencilla su utilizacion aunque con un acceso restringido.

Este es un comando de Unix que se comre desde el shell como cualquiera de
las herramientas de Internet.

Usenet. Es una coleccién de temas de debate, éstos grupos de debate estan
abiertos a todos y cubren todos los temas.

1.7 Paginas amarillas.

La super-red Internet crece a tal ritmo, recibiendo nuevos miembros de todos
los ambitos diariamente, que por fuerza necesita un directorio de direcciones IP. Ya
desde hace algun tiempo se manejan flistas de direcciones en algunos lugares de la
red, denominados pdaginas amarillas, dedicadas a los servicios, empresas e
instituciones de la red; y paginas blancas, para la localizaciéon de personas: es decir,
sus direcciones de e-mail.

El grave problema para quienes administran esos servicios de directorios, es
mantener actualizadas las direcciones y subdirectorios donde se ofrecen archivos y
utilidades dentro de la gran red. Esa labor requiere tener un grupo de personas
dedicadas a comprobar sistematicamente las direcciones y actualizar las
correspondientes bases de datos, lo cual implica detectar movimientos de cientos de
miles de direcciones.
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CAPITULOIII

CREANDO UNA PAGINA
WEB CON HTML
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2.1 Las paginas HTML.

2.1.1 §Qué es HTML?
Lenguaje de Marcado de Hipertexto.

Lenguaje. En el sentido de que es un pequefio conjunto de combinaciones de
dos o tres letras y palabras que se utilizan para especificar estilos, como negritas y
cursivas.

Marcado. Las instrucciones detalladas de estilo, colocadas en un documento
de texto que va a ser publicado en World Wide Web. En pocas palabras, HTML, tiene
unos cuantos codigos para detallar cosas como poner el texto en negritas o cursivas,
crear listas con vifietas, insertar graficos, y por supuesto, definir los vinculos de
hipertexto. Usted simplemente escribe éste cédigo en el lugar apropiado de un
documento comun de texto y el software del navegador Web, hace el trabajo de
traducir el codigo.

Hipertexto. Un vinculo de hipertexto, es una palabra o frase especial, dentro de
una pagina Web que apunta a otra.

2.1.2 ¢Qué puede hacer con HTML?

Darle formato al Texto:

¢ Usted cuenta con seis tamarios de letra.

Puede desplegar su texto Web en negritas.

Puede hacer énfasis en las cosas con cursivas.

Puede hacer que el texto parezca escrito en maquina de escribir,
Puede usar diferentes tamanos para los caracteres.

> > > @

Puede crear listas de cosas.

Si usted esta presentando informacion en su pagina Web, sera de ayuda poder
desplegar los datos en forma que tengan sentido y que sean mas faciles de leer. En
ciertos casos, esto significa arreglar los datos en listas.

Puede establecer vinculos con otras paginas.

Puede establecer tres tipos de vinculos:

+ A otra de sus paginas Web.

+ A una ubicacion diferente dentro de la misma pagina Web.

+ A cualquier pagina, en cualquier parte de Web o la Intranet de la Empresa.

Puede Insertar imagenes.
Para lograr que una pagina agrade realmente a las masas, tendra que colocarle
una o dos imagenes. Podria ser una fotografia, un dibujo o alguna imagen

predisenada.
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Puede Organizar su informacién en tablas.

Si necesita que una pagina muestre los datos dlspuestos en filas y columnas,
puede usar HTML para crear tablas en las cuales se acomoda la informacién dentro de
las filas y columnas para que dé buen aspecto.

2.2 Estructura basica de una pagina Web

2.2.1 Primero produzca un archivo texto.

Si usted lo prefiere, estd bien usar un procesador de texto como Write de
Windows, o el WordPad o MicroSoft Word de Windows 95. Una advertencia: No trate
de darle formato al documento de ningin modo (como usar cursivas y centrar pérrafos)
y recuerde guardar como texto puro. Recuerde que la Gnica manera de que un
navegador obedezca sus 6rdenes y despliegue adecuadamente la pagina es mediante
los cédigos HTML correspondientes. Ademas existen "editores HTML" cuyo Gnico fin es
facilitar la creacion de archivos HTML. (que detallaremos mas adelante).

2.2.2 Ciclo editar-guardar-navegar.

Recuerde guardar su trabajo con regularidad. Tenga en mente que la mayoria
de los navegadores Web solo saben manejar archivos con la extension HTML. Los
editores de texto normalmente usan la extension .TXT, asi que recuerde cambiar ésta
por .HTM al guardar el archivo.

Muchos navegadores le permiten cargar un archivo de texto directamente
desde el disco duro de su computadora. Esto significa que usted puede probar la
pagina sin necesidad de colocarla primero en Web. Asi que éste es el ciclo basico que
usted seguira para construir sus paginas:

1. Coloque el texto y los elementos de HTML (los elementos los detallaremos
en la siguiente secciéon) en el archivo de texto.

2. Guarde el archivo.

3. Cargue el archivo en su navegador preferido, para ver como luce.

4. Repita los pasos del 1 al 3. Observe que cada vez que el archivo esta
cargado en el navegador, usted soélo necesita seleccionar el comando
"Reload” (volver a cargar) del programa para ver el efecto de las
modificaciones.

2.2.3 Las etiquetas HTML.

Las etiquetas indican como quiere que se vean las cosas. Por ejemplo si quiere
que una palabra de la pagina se vea en negritas, usted rodea la palabra con las
etiquetas correspondientes a texto en negritas.

En general, las etiquetas llevan el siguiente formato:
<ETIQUETA>Texto que sera afectado por la Etiqueta</ETIQUETA>
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La parte <ETIQUETA> es un cddigo que especifica el tipo de efecto que
deseamos. Estos codigos siempre van en paréntesis angulares <>; éstos paréntesis le
indican al navegador Web que van a manejar un trozo de HTML y no cualquier texto al
azar..La diagonal (/) indica el cierre de la etiqueta. Hay etiquetas para muchos efectos
como cursivas, parrafos, encabezados, titulos de pagina, listas y muchos mas, HTML
es simplemente la suma de todas éstas etiquetas.

Los archivos HTML siempre empiezan con la etiqueta <HTML>, igualmente la
ultima linea del documento sera la correspondiente etiqueta de cierre: </HTML>. Asi
que cada una de sus paginas Web empezara viéndose asi:

<HTML>
y terminara asi:
</HTML>.

Los siguientes elementos sirven para dividir al documento en dos secciones: el
encabezado y el cuerpo. La seccion del encabezado es como una introduccién a la
pagina. Los navegadores Web usan éstas paginas para investigar diversa informacion
sobre la pagina.

Para definir el encabezado, se colocan las etiquetas <HEAD> y </HEAD>
inmediatamente debajo de la etiqueta <HTML>.

La seccion del cuerpo es donde se coloca el texto y demas cosas divertidas
que realmente apareceran en la pagina Web. Para definir &l cuerpo se colocan las
etiquetas <BODY> y </BODY> después de la seccién de la cabeza, quedando el
documento de la siguiente manera:

<HTML>
<HEAD>
</HEAD>
<BODY>
</BODY>
</HTML>

La Etiqueta <TITLE>

Para definir un texto como titulo, debe de rodeario de las etiquetas <TITLE> y
</TITLE>. Siempre se coloca el titulo dentro de la seccién de encabezado, por lo que
el documento HTML basico ahora se ve del modo siguiente:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Titulo del Documento</TITLE=>
</HEAD>

<BODY>

</BODY>

</HTML>
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¢ Qué se puede hacer en los titulos y qué no?

¢+ Asegulrese de que un titulo describa de que se trata su pagina.

+ No haga el titulo largo, el navegador no lo mostraria por no tener espacio
suficiente, el maximo es de 50 a 60 caracteres.

+ Ultilice titulos que tengan sentido cuando alguien ios vea fuera de contexto.

+ No utilice titulos cripticos o vagos como "Vinculo #42" o "Una Pagina", quiza
tenga sentido para usted, pero sus lectores no lo apreciaran.

Coémo hacer péarrafos.

Los retornos de carro son ignorados en el mundo de World Wide Web. Si usted
escribe una linea, oprime INTRO y después escribe otra linea, el navegador
simplemente las desplegara juntas, una después de otra.

Si lo que usted necesita es un nuevo parrafo, utilice la etiqueta <P>, quedando
su documento de la siguiente manera:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Titulo del Documento</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

Este texto aparece en el cuerpo de la pagina Web
Esta es la segunda linea, sin embargo aparecera junto con la anterior
<pP>

Esta linea aparecera en otro renglén

</BODY>

</HTML>

¢ Qué paso con la etiqueta </P>?
Quizd haya observado que no utilicé la etiqueta </P> para marcar el cierre de la

etiqueta <P>. ;A qué se debe? Bien, la etiqueta </P> si existe pero nadie la usa
porque el principio de un parrafo implica automaticamente el fin del anterior.

2.3 Formateando su pagina Web.

2.3.1 Los estilos basicos de formato de texto.

La mayoria de los navegadores solo soportan cuatro estilos: negritas, cursivas,
subrayadas y monoespaciadas, HTML tiene cerca de mil millones de etiquetas
diferentes para producir estos estilos, sin embargo, la siguiente tabla muestra las
etiquetas que producen cada uno de ésos cuatro formatos:
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Estilo | Etiqueta de apertura | Etiqueta de cierre
negritas <B> </B>

cursivas <|> </|>

subrayado <{U> </U>
monoespacio | <TT> </TT>

Combine formatos de textos.

La mayoria de los modemnos navegadores permiten combinar éstos estilos de
texto, por ejemplo, si usted necesita texto en negritas y cursivas, puede obtenerlo
juntando las etiquetas <B> e <I> de la siguiente manera:

<B><|>Esto le dara texto en cursivas y negritas</I></B>

Coémo desplegar caracteres especiales.

Como HTML estd formado por documentos de puro texto (documentos que
contienen solo caracteres y simbolos del teclado), seria un tabd hablar de caracteres
especiales como ¢ y ¥. No hay forma de colocar directamente éstos caracteres en la
pagina, pero los genios de Web que crearon HTML pensaron en una forma de
subsanar esta limitacion. Especificamente, inventaron coédigos especiales (llamados
entidades de caracter) que representan a éstos y otros signos raros.

Estos cédigos se manejan de dos maneras: como referencia de caracter y
como entidad nombrada. Las referencias de caracter bdsicamente son numeros,
mientras que las entidades nombradas son simbolos mas amistosos que describen el
caracter que estamos tratando de desplegar. Por ejemplo, usted puede desplegar el
signo de centavos (¢) usando ya sea la referencia de caracter &#162, o la entidad
nombrada &cent; como se muestra a continuacion:

itiene usted 50&8#1627
O bien:
iliene usted 50&cent?

2.3.2 Seccione su pagina con encabezados.

Al igual que los capitulos de un libro, muchos autores Web dividen el contenido
de la pagina en varias secciones. ldealmente los encabezados sirven de minititulos,
que dan una idea de lo que se trata cada seccion. Para que destaquen éstos titulos,
HTML, tiene una serie de etiquetas de encabezado, las cuales despliegan el texto en
una fuente mayor y en negritas. En total hay seis etiquetas de encabezado, que van
desde <H1>, que utiliza la fuente mayor, hasta el <H6> que usa la menor. Por ejemplo:
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<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Titulo del Documento</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<H1>Este encabezado aparece con la fuente mayor</H1>

<H2>Este encabezado aparece con una fuente mas chica a la anterior</H2>
<H3>Este encabezado aparece con una fuente mas chica a la anterior</H3>
</BODY>

</HTML>

2.3.3 Manejo de texto preformateado.

Los navegadores Web ignoran los espacios en blanco (multiples espacios y
tabuladores) asi como los retomos de carro, pero usted puede manejarlos usando la
etiqueta <PRE>. Esta es la abreviatura de "preformateado”, y se usara ésta etiqueta
para desplegar texto que ya tenga formato tal y como esté disefiado. En este caso,
preformateado significa texto en el que se usan espacios en blanco, tabuladores y
retomos de carro para alinear las cosas.

Las etiquetas <PRE> y </PRE> formatean el texto con un tipo de letra
monoespaciado y no hay forma de asignar otro tipo de letra.
2.3.4 Como usar <BR> para los saltos de linea.

Una mejor solucion para separar lineas, es usar la etiqueta <BR>. Cuando el
navegador se topa con una <BR>, inicia una linea nueva.
2.3.5 Coémo insertar lineas horizontales.

La etigueta <HR> produce una linea a lo largo de la pagina, lo cual es una
manera comoda de separar secciones del documento.

2.4 Usando listas para su pagina Web.
2.4.1 Listas numeradas.

Si quiere incluir una lista numerada de elementos, no se preocupe por colocar
usted mismo los nimeros. Puede utilizar las listas ordenadas de HTML para hacer que
el navegador Web genere la humeracién en su lugar.

Las listas ordenadas usan dos tipos de etiquetas:
+ Toda la lista esta rodea de las etiquetas <OL> y </OL>.
¢ Cada elemento de la lista va precedido de la etiqueta <LI>,
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La disposicién general es como sigue:
<QL> ‘
<LI>Primer elemento
<LI>Segundo elemento
<LI>Tercer elemento
</QOL>

Si usted carga este documento en el navegador; cada uno de los elementos de
la lista apareceran enumerados en forma consecutiva, es decir, a Primer elemento le
asigna el namero 1, a Segundo elemento el niUmero 2 y a Tercer elemento el nimero
3.

Los elementos de las listas no tienen que ser puro texto. Usted puede insertar
otras etiquetas HTML. Por ejemplo:<B> y </B> para poner en negritas, puede utilizar
una etiqueta de encabezado para aumentar el tamario de la fuente, o podria convertir
un elemento en vinculo de hipertexto.

2.4.2 Listas con vifletas.

Las etiquetas de HTML con vifietas son parecidas a las enumeradas. Al igual
que éstas, en las listas con vifietas cada elemento v4 precedido de la etiqueta <LI>,
pero la lista completa va rodeada con las etiquetas <UL> y </UL>. Por ejemplo:

< JL>

<LI>Primer elemento
<LI>Segundo elemento
<L|>Tercer elemento
</UL>

2.4.3 Listas de definicién.

El ultimo tipo de lista se llama lista de definicion. Originalmente la gente las
usaba para hacer listas con aspecto de diccionario, en las que cada entrada tenia dos
partes: el término y su definicion.

Para marcar las dos partes de cada entrada en estas listas, necesita dos
etiquetas diferentes. El término va precedido de la etiqueta <DT> y la definicién por ia
etiqueta <DD>, de éste modo:

<DT>Término<DD=>Definicion.

Después se rodea toda la lista con las etiquetas <DL> y /<DL> para completar
la lista de definiciébn. He aqui como se vé todo esto:
<pDL>
<DT>Un témino<DD>Su definicion
<DT>0tro término<DD>Otra definicion
</DL>
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En muchas ocasiones vera que la gente utiliza las listas de definicién para otras
cosas. Algunos usan el término (la parte <DT>) como encabezado de seccién y la
definicion (la parte <DD>) como el texto de esa seccién. También puede ignorar el
término y usar solo la etiqueta <DD>, esto es util para aquellas ocasiones en las que
se necesita texto sangrado (digamos, cuando se esta haciendo citas extensas).

2.4.4 Combine listas dentro de listas.

Los tres tipos de listas de HTML habran de servirle bien para la mayoria de sus
paginas Web. Sin embargo, usted tiene la libertad de mezclarlas y combinar varios
tipos de listas para adecuarlas a la ocasién. Colocar una lista dentro de otra se llama:
Listas Anidadas. El siguiente ejemplo muestra la combinacién de listas:

<pDL>

<DT>Primer término<DD>Primer definicion
<UL>
<LI>Primer vifieta (Dentro de Primer Término)
<LI>Segunda vifieta (Dentro de Primer Término)
<LI>Tercer vifieta (Dentro de Primer Término)
</UL> :

<DT>Segundo término<DD>Segunda definicion

<DT>Tercer término<DD>Tercer definicion
<QL>
<LI>Primer elemento(Dentro de Tercer Término)
<LI>Segundo elemento (Dentro de Tercer Término)
<LI>Tercer elemento (Dentro de Tercer Término)
</OL>

</DL>

2.5 ¢Coémo colocar vinculos?

2.5.1 Las direcciones en el ciberespacio.

Como se ha mencionado, un vinculo de hipertexto es una palabra o frase
especial en una pagina Web que, cuando el usuario hace clic en ella, lo lleva a otro
documento Web. Cada pagina Web (y de hecho cualquier recurso en Internet) tiene su
propia direccion, la cual es llamada Localizador Uniforme de Recursos. (URL, Uniform
Resourses Locator).

Cuando usted combina éstos dos hechos, se dara cuenta de que, para que un
vinculo de hipertexto funcione adecuadamente, necesita saber la direccién correcta del
recurso con el cual se quiere vincular, y para ello necesitamos conocer la anatomia de
los URLSs. La estructura basica de cualquier URL, termina viéndose asi:

Cémo. //Quién/Dénde/Qué
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Cémo. La primera parte del URL especifica como se van a transferir los datos a
lo largo de las lineas de ia Red. Esto es lo que se llama protocolo y toda la World Wide
Web emplea algo llamado HTTP. Asi que el URL de una pagina Web siempre empieza
asi:

http://

Quién. Es el nombre de la computadora donde esta ubicado el recurso; en
términos técnicos, a esto se le llama el nombre del Host.

Dénde. La siguiente parte de la direccion especifica en que parte de la
computadora esta ubicado el recurso. Esto por lo general, significa el directorio en el
que esté almacenado el recurso. Asi que usted, simplemente le agrega el directorio al
URL y después coloca la diagonal al final.

Qué. Es simplemente el nombre del archivo que usted quiere usar.

2.5.2 Creacion de vinculos en HTML.

Las etiquetas que crean vinculos son <A> y </A>. Especificamente esta
etiqueta no se usa sola, sino que se agrega el URL del vinculo, asi es como se define:

<A HREF="URL">

Aqui HREF significa referencia de hipertexto, simplemente reemplace las letras
URL con el verdadero URL de la pagina Web que desee usar de vinculo, este tiene
que ponerlo entre comillas, ejemplo:

<A HREF="http://www.mcfedries.com/books/cightmi/index.htmi">

Hasta aqui todavia no terminamos la estructura de los vinculos, usted tiene que
darle al lector un texto descriptivo en el cual hacer clic, y para esto solo tiene que
colocar el texto entre la etiqueta <A> y la </A> de la siguiente manera:

<A HREF="URL">Aqui va el texto del vinculo</A>
El navegador subraya y destaca el texto del vinculo.

Los vinculos de hipertexto por lo general se dividen en dos categorias: externos
e internos. Un vinculo externo es aquel que, cuando el lector hace clic en él, lo envia a
un documento diferente. Aqui, usted cuenta con dos opciones:

¢+ Puede establecer el vinculo hacia una pagina Web en un directorio
diferente, a una ubicacién dentro de la Web interna de la compaiiia, 0 a un
sistema por completo distinto. Esto se llama "vinculo remoto”.

¢ Puede establecer un vinculo con una pagina Web dentro del mismo
directorio en el que esté la pagina actual. Esto se llama "vinculo cercano”.

Los vinculos infernos envian al lector a otra parte del mismo documento.
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Vinculos externos con paginas remotas.

El tipo de vinculo mas comun es el que lleva al lector hacia una pagina de algun
otro sitio web. Muchos utilizan éstos vinculos externos para darle a sus lectores un
meétodo rapido de navegar a sitios relacionados.

Vinculos externos con paginas cercanas.

Si usted quiere establecer un vinculo con un documento que esté en el mismo
directorio de la pagina actual, solo tiene que colocar el nombre del archivo en la
etiqueta <A>.

Vinculos internos.

A diferencia de los vinculos que hemos visto hasta ahora, los vinculos internos
no conectan con un documento diferente. En cambio conectan con una version
especial de la etiqueta <A> - flamada Ancla - que usted ha insertado en otra parte del
mismo documento,

Las anclas "marcan” un punto en particular de una pagina Web, y usted puede
usar la etiqueta <A> normal para crear un vinculo con ese punto.

Suponga que quiero crear una tabla de contenido al principio de la pagina que
tenga vinculos con todos los encabezados de esa pagina. Mi primer tarea es crear
etiquetas de Ancla en cada encabezado. Este es el formato general de las Anclas:

<A NAME="nombre">Aqui va el texto del ancla</A>

Se parece mucho a las etiquetas normales de vinculo de hipertexto. La Unica
diferencia es que la parte HREF es reemplazada por; NAME="Nombre". Nombre es el
nombre que usted quiera darle al Ancla.

Cuando forme mi tabla de contenido, puedo crear un vinculo con cada seccién
usando una etiqueta <A> normal (con lo de HREF) que apunte al nombre de esa
seccion. Y, solo para que el navegador no confunda el nombre del ancla con el de
algan documento, el nombre del ancla va precedido del signo de nimero (#), como se
Mmuestra a continuacion:

<A HREF="#Seccion1">Texto que hace referencia a la Seccién</A>

Aunque en su mayoria usted usara las anclas para vincular con secciones de la
misma pagina Web, no hay ninguna ley en contra de usarlos para vincular con
secciones especificas de otras paginas. Lo unico que tiene que hacer es colocar el
ancla apropiada de la otra pagina (precedido como siempre del signo #) después del
nombre del archivo de la pagina. Por ejemplo, he aqui una etiqueta que establece un
vinculo con una seccion llamada Grufién, en un archivo HTML llamado enanos:

<A HREF="enanos. htmi#Grufidn">Inforrmacién sobre Grufién</A>
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Cree un vinculo de correo electrénico.

No hay razén por la que los vinculos tengan que llevar a una pagina Web,
éstos pueden ser con la mayoria de los servicios de Internet, como FTP y Usenet.

El tipo mas comun de vinculo no Web, es el cormmeo electrénico. En este caso a
quien haga clic en un vinculo de correo electrénico se le presentara una pantalla
(suponiendo que su navegador soporte este tipo de vinculos, como lo hace la mayoria
de los modernos), que puede usar para enviar un mensaje a la direccion de correo
electrénico.

Este tipo de vinculo se llama mailto, ya que en la etiqueta <A> se coloca la
palabra mailto. Esta es la forma general:

<A HREF="mailto:su direccién de correo electrénico”>Aqui vé el texto del vinculo</A>

2.6 Trabajo con imagenes
2.6.1 Formatos graficos.
Web se ha estandarizado con solo dos formatos gréaficos.

El formato que los creadores Web usan en forma casi exclusivo para sus
paginas es el GI/F, que significa Formato de Intercambio ce Gréficos. Todos los
navegadores graficos tienen la capacidad GIF, asi que despliegan estas imagenes
dentro de las paginas Web. Esto significa que usted puede colocar archivos GIF en
sus paginas Web, con la seguridad de que la gran mayoria de sus lectores podra ver
dichas imagenes.

El otro formato que de cada vez se difunde mas en Web es el JPEG (cuyo
nombre viene del Grupo Conjunto de Expertos Fotogrédficos, Joint Photographic
Experts Group). La ventaja principal de los archivos JPEG es que, dada la misma
imagen, son de menor tamafo que los archivos GIF, por lo que requieren menos
tiempo para bajar. Aunque la mayoria de los navegadores modernos (como NetScape,
Explorer y Mosaic) saben manejar imagenes JPEG en linea, hay muchos que no. Asi
que, por lo pronto, a usted le ird mejor si se queda con los GIF.

¢De dénde consigo los graficos?

+ Simplemente cree la imagen en el programa de pintura de su preferencia y
guérdela en formato GIF. Si su software no distingue GIF, en la proxima
seccién le diré como convertir el archivo.

¢ Muchos programas de software (como MicroSoft Office y la mayoria de los
programas de pintura e ilustracion) vienen con catalogos de imagenes
predisefadas

+ Tome una imagen de una pagina Web. Cuando el navegador despliega una
pagina con alguna imagen, el correspondiente archivo grafico se almacena
temporaimente en el disco duro de su computadora. La mayoria de los
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navegadores cuentan con un comando que le permite guardar dicho archivo
en forma permanente.

¢ Aproveche los numerosos archivos graficos en Internet. Por toda la red hay
sitios en los que se almacenan docenas y hasta cientos de imagenes.

¢+ Si tiene acceso a un escaner, puede usarto para digitalizar fotografias,
ilustraciones y cualquier otra cosa.

Conversién de graficos a formato GIF.

Por ahi hay muchos programas cuya Gnica funcién es la de convertir archivos
graficos de un formato a otro. Algunos de ellos son:

¢ Para usuarios de Windows estd Graphic Workshop, que viene para
Windows 95 y para Windows 3.1
¢ Para usuarios de Mac estan GraphicConverter y GIFConverter.

2.6.2 La etiqueta IMG.

Existe un codigo HTML que le dice al navegador que despliegue una imagen, la
etiqueta <IMG>. He aqui como funciona:

<IMG SCR="nombre del archivo™

En este caso, SCR indica la "fuente", y nombre del archivo es el nombre del
archivo grafico que usted quiere desplegar. Por ejemplo suponga que tiene una
imagen llamada logo.gif. Para colocarla en su pégina, usted utilizara la siguiente linea:

<IMG SCR="jogo.gif">

El archivo HTML y el grafico necesitan encontrarse en el mismo directorio de su
computadora. Sin embargo, si almacena sus archivos graficos en un directorio
separado, para tener las cosas organizadas, usted necesita especificar también el
nombre del directorio, como parte del nombre del archivo. Por ejemplo, supongamos
que las imagenes las guarda en un directorio llamado graphics, la etiqueta <IMG>
quedaria de la siguiente manera:

<IMG SCR="/graphics/logo.gif*>
Aunque los graficos tienen mil y un usos, esc no significa que usted deba de
poner mil y una imagenes en cada pagina. Tenga en mente que muchos de sus

lectores tendran acceso a su sitio desde una conexién lenta por médem, asi que los
graficos tardaran mucho en bajar.

2.6.3 Alineacién de texto e imagenes.

La etiqueta </MG> cuenta con un atributo adicional, AL/GN, que usted puede
utilizar. He aqui como funciona:
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<IMG SCR="archivo” ALIGN=TOP|MIDDLE|BOTTOM|LEFT|RIGHT>

TOP. El texto se alinea en la parte superior de la imagen.

MIDDLE. El texto se alinea con ia parte media de la imagen.

BOTTOM. El texto se alinea con el fondo de la imagen.

LEFT. La imagen aparece del lado izquierdo de la ventana del navegador y
el texto se ajusta alrededor de la imagen, hacia la derecha.

RIGHT. La imagen aparece del lado derecho de la ventana del navegador y
el texto se ajusta alrededor de la imagen, hacia la izquierda.

* ¢ ¢ ¢

»

2.6.4 Manejo de navegadores de texto con deficiencias de graficos.

Algunos navegadores son de puro texto y no saben desplegar un archivo
grafico. En cambio, por lo general solo despliegan el texto [/IMAGE] en el lugar donde
aparece la etiqueta <IMG>.

La etiqueta <IMG> tiene un atributo extra, ALT, que usted puede colocar para
ofrecer un texto alterno, que aparezca en lugar de la imagen. Este es el formato
general:

<IMG SCR="nombre del archive" ALT="texto alterno">

En este caso, fexto alterno es cualquier texto que usted quiera usar en lugar del
grafico.

La mayoria de los autores Web despliegan un espacio en blanco en lugar de la
descripcion, de este modo:
<IMG SCR="archivo.gif" ALT="">

2.7 Como publicar su pagina Web

Alternativas para la publicacién de su pagina Web.

¢ Usar a su actual proveedor de Intermet
¢ Buscar un proveedor de almacenamiento gratuito
¢+ Contratar a un proveedor de almacenamiento comercial

2.7.1 Usar a su actual proveedor de Internet.

Si usted tiene acceso a Internet a través de una red corporativa o educativa, la
instituciéon podria tener su propio servidor Web, el cual podria usar. Si sus visitas a
Intemmet las hace a través de un proveedor de accesos, preguntele si dispone de un
servidor Web. Muchos proveedores colocan paginas personales sin costo.
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2.7.2 Buscar un proveedor de almacenamiento gratuito

Si cumple las condiciones, hay algunos proveedores de almacenamiento que
publicaran sus paginas. ¢Qué quiere decir "cumplir las condiciones"? Bien, en la
mayoria de los casos, estos servicios estan abiertos a grupos especificos, como
estudiantes, artistas, organizaciones no lucrativas. Sin embargo hay muchos sitios que
colocan paginas personales sin costo.

2.7.3 Contratar a un proveedor de almacenamiento comercial

Para paginas Web personales y comerciales, la mayoria de los artesanos Web
rentan un espacio de servidor Web de un proveedor comercial. Normalmente se paga
una cuota de instalacion para arrancar su cuenta, y después estara viendo una cuota
mensual que le dara dos cosas:

¢+ Una cantidad especifica de almacenamiento en el servidor Web para sus
archivos. La cantidad de acres que usted obtiene determina la cantidad de
informacién que puede almacenar.

+ Una cantidad especifica de ancho de banda. El ancho de banda es la
medida de cuantos datos envia un servidor.

2.7.4 ;Como se vé su hogar Web?

Es vital que configure su computadora casera con la misma estructura de
directorios que use un su sitio Web. De este modo cuando transfiera sus archivo HTML
a su nuevo hogar en Web, no tendra que hacer ningin cambio a causa de la diferente
configuracién de directorios.

2.7.5 Lista para revisar antes de transferir sus archivos al Servidor Web.

Una vez que se haya decidido por un proveedor de almacenamiento y una
estructura de directorios, casi esta listo para transferir sus archivos hacia el directorio
en el servidor del proveedor de almacenamiento. Sin embargo, antes de hacerlo,
necesita darle a sus archivos una revisada para asegurarse de que todo esté a punto.
He aqui una breve lista de cosas que hacer:

¢ Revise las etiquetas del HTML para asegurarse de que estén bien. En
particular, asegurese de que cada paréntesis agudo de apertura (<) tenga
su correspondiente paréntesis de cierre (>). Asimismo verifique que los
vinculos y las etiquetas <IMG> tengan sus comillas de apertura y de cierre
("), y que las etiquetas de pareja, como <B>,<|><U> <QL> <DL> y <A>,
tengan sus correspondientes eftiquetas de cierre (</B>, </I>, y asi
sucesivamente).

+ Es facil escribir mal los URLSs, asi que revise con lupa sus vinculos. La mejor
forma de hacerlo es cargar la pagina en un navegador y después probar

haciendo clic en ellos.
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¢+ Cada navegador tiene su propia forma de interpretar los c6digos de HTML,
para asegurarse de que su pagina se vera bien para un gran porcentaje de
lectores, cargue la pagina en todos los navegadores que pueda. NetScape
Navigator e Internet Explorer controlan cerca del 90% del mercado de
navegadores, asi que siempre debe de correr su pagina en esos dos
programas.

+ Una de las ventajas de usar un procesador de texto para crear archivos
HTML, es que por lo general cuentan con un verificador de ortografia. Si es
asi, recuerde buscar errores de ortografia en la pagina. Le conviene agregar
las etiquetas HTML al diccionario personal, para que el verificador de
ortografia no se tropiece con ellas.

+ Haga una lista de todos los archivos que necesita. Esto no solo incluye los
documentos HTML, sino también todos los archivos graficos incluides en su
paginas. De este modo, tendra la seguridad de que no le faltara ningin
archivo durante la transferencia.

¢+ Haga copias de respaldo de todos los archivos antes de iniciar su
transferencia. Si ocurriera algo adverso mientras estuviera enviando los
archivos, usted podra recuperarse graciosamente.

Una vez revisados los puntos anteriores, usted esta listo para poner su pagina
en el Web. Si el servidor Web esta en la red de su empresa o escuela, usted envia los
archivos por la red, hacia el directorio establecido para usted por el administrador del
sistema. De otro modo, usted envia los archivos al directorio creado para usted en el
servidor Web del proveedor de almacenamiento. En este Gitimo caso, necesita utilizar
el servicio de internet FTP (Protocolo de Transferencia de Archivos).

2.8 Las imagenes también pueden ser vinculos
2.8.1 Convierta una imagen en vinculo.

Recuerde que anteriormente vimos que la etiqueta <A>se utiliza para construir
un vinculo de hipertexto en una pagina Web:

<A HREF="URL">Aqui va el texto del vinculo</A>

La parte URL significa la direccion de Internet de la pagina Web (o cualquier
cosa) con la que usted desea establecer el vinculo.

Designar una imagen como vinculo de hipertexto no es muy diferente a usar
texto en si. Usted emplea la misma etiqueta <A>, pero inserta una etiqueta <IMG>
entre las etiquetas <A> y </A>, de este modo:

<A HREF="URL"><IMG SCR="nombre del archivo"></A>

Aqui también, URL es la direccidén de la pagina vinculada, y nombre del archivo
es el archivo gréfico en el que usted desea que el cibernauta haga clic.
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2.8.2 ;Por qué usar una imagen como vinculo?

Existen dos usos comunes de los vinculos de imagen:
4 Las barras de herramientas
+ Los botones de navegacion.

Las barras de herramientas

La mayoria de los programas modernos cuentan con barras de herramientas,
diversos botones que mediante un solo clic, dan acceso a los comandos y funciones
mas empleados del programa. Usted puede emplear vinculos de imagen para ofrecer
una ventaja similar a la gente que recorre su sitio.

El proceso basico para establecer esto implica tres pasos:

1. Use el programa grafico de su preferencia para crear imagenes con aspecto
de botdn y que representen las secciones importantes del sitio Web.

2. Cree etiquetas <IMG> que establezcan estos botones como vinculos de
imagen que apunten a las paginas apropiadas.

3. Inserte las etiquetas <IMG> consecutivamente (esto es, en una sola linea)
en la parte superior o inferior de cada pagina. Las etiquetas <IMG>
consecutivas hacen que las imagenes aparezcan juntas.

Botones de navegacioén estilo grabadora.

Algunos sitios Web contienen material que puede (o0 que debe) leerse en forma
seriada. Esto es, usted lee una pagina, después la siguiente y asi sucesivamente. En
estas situaciones, es conveniente darle al lector un método sencillo de navegar hacia
adelante y hacia atrds en estas paginas. La solucion que utilizan muchos sitios es
colocar en la pagina botones estilo grabadora. Por lo general, estos son puntas de
flechas que sefalan hacia la izquierda (hacia atras) y a la derecha (hacia adelante), asi
como un boton de "regreso” que lleva al lector a la primera pagina de la serie.

2.8.3 Los pros y los contras de los vinculos de imagen.

¢ No use imagenes enormes para los vinculos. Ya es bastante frustante
esperar a que baje una imagen cuando se tiene una conexidon lenta a
Internet.

¢ Trate de usar imagenes que tengan relaciéon con el vinculo

¢ A menos de que la imagen sea muy obvia, siempre debe de acompafiarla
de un texto explicativo.

¢ También puede considerar la posibilidad de convertir el propio texto
explicativo en vinculo, que apunte a la misma pagina que la imagen.
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2.9 Extensiones HTML de NetScape y Explorer

2.9.1 Algunas extensiones para el texto.

En el HTML estandar, la uUnica forma de desplegar el texto a un tamario
diferente es con las etiquetas de encabezado (como <H1>). Desafortunadamente, no
pueden utilizarse etiquetas de encabezado para ajustar el tamafno de caracteres
individuales, ya que los encabezados aparecen siempre en una linea aparte. Para esto
NetScape inventd dos etiquetas: <FONT> y <BASEFONT>.

La etiqueta <FONT>

La etiqueta <FONT> ajusta (entre otras cosas) el tamafio de cualquier texto
colocado entre ella y su correspondiente etiqueta de cierre, </FONT>. He aqui como
funciona:

<FONT SIZE=tamafio>El texto afectado va aqui</FONT>

La parte famafio es un namero que determina de que tamafo quiere que
aparezca el texto. Puede usar cualquier nimero entre 1 (diminuto) y 7 (gigantesco); el
3 es el tamario de texto estandar.

La etiqueta <BASEFONT>

Mencioné anteriormente que el tamario estandar de una pagina Web es 3. Esto
es lo que se llama fuente base y para cambiarla, use la etiqueta <BASEFONT>:

<BASEFONT SiZE=tamafio>

Aqui también, tamario es un niumero entre 1 y 7 que especifica el tamafio de la
fuente base que usted quiere. Por ejemplo si coloca <BASEFONT=7> en la parte
superior del documento (al principio de la seccién del cuerpo), entonces todo el texto
aparecera con un tamarno de fuente de 7.

La ventaja de la fuente base es que permite establecer tamafios relativos de
fuente. El tamario relativo de fuente es aquel que es tantas veces mayor o menor que
la fuente base. He aqui un ejemplo:

<BASEFONT=6>
Este texto se despliega al tamario de la fuente base. Sin embargo <FONT=-2>
estas tres palabras</FONT> se despliegan a un tamafio que es dos tallas

menor que la fuente base.

La etigueta <FONT=-2> le dice al navegador que despliegue el texto a un
tamafio que es dos tallas menor que la fuente base (para obtener fuentes mas
grandes, en cambio, se usa el signo de mas +). Ya que especifiqué una fuente base de
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8, el texto entre las etiquetas <FONT> y </FONT> aparece a un tamaro de fuente de
4,

&Por qué no, en cambio, se usa simplemente (FONT=4>? Bien, suponga que
usted cubre su documento con docenas de cambios de fuentes y después, cuando lo
despliega en el navegador, las fuentes se ven muy pequefias. Si usé tamafios
explicitos de fuentes, tiene que tomarse el trabajo de ajustar cada etiqueta <FONT>.
Sin embargo, si usé tamarios relativos de fuentes, solo tendra que cambiar la etiqueta
<BASEFONT>.

Cambie el color del texto de la pagina

Los navegadores despliegan el texto en negro basico. Para ponerle un poco de
color, la etiqueta <BODY> tiene una extension <TEXT>:

<BODY TEXT="#nnnnnn">

La parte nnnnnn es un nimero que especifica el color que desea usar. La
siguiente tabla presenta los valores correspondientes a los colores mas comunes.

Si usted usa este valor Obtiene este color
#000000 Negro

#FFFFFF Blanco

# FF0000 Rojo

#OOFFO0O0 Verde

#FFOOFF Magenta
#0OOFFFF Cian

#FFFFOO amarillo

También hay colores que permiten especificar el color de los vinculos que
coloque en su pagina. He agui como funcionan:

<BODY LINK="#nnnnnn" VLINK="#nnnnnn" ALINK="#nnnnnn">

Use LINK para especificar el color de los vinculos nuevos (en los que el lector
no ha hecho clic), VLINK para establecer el color de los vinculos visitados y ALINK
para determinar el color de los vinculos activos (en los que el lector hizo clic y esta
esperando que se despliegue la pagina).

El problema con las extensiones de la etiqueta <BODY> es que afectan a toda
la pagina, si solo quiere cambiar el color del encabezado, de una palabra o de una
sola letra, necesita recurrir a la etiqueta <FONT> que también soporta el atributo
COLOR;

<FONT COLOR="#nnnnnn">

Por ejemplo:
<FONT COLOR="#FF0000">Este texto es rojo.</FONT>
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Para la etiqueta <FONT>, Internet Explorer también soporta el atributo FACE
para cambiar el tipo de letra de una seccidén del texto. Por ejemplo, la siguiente linea
despliega texto en tipo de letra Arial:

<FONT FACE="Ana">Revise esfe texto en Anal</FONT>
Sin embargo, la computadora del navegante debe de tener instalado el tipo de
letra especificado, para que esto funcione adecuadamente.
La etiqueta <BLINK>

NetScape creé la etiqueta <BLINK>, que hace que el texto aparezca y
desaparezca cuando se vé en el navegador:

<BLINK?>Este texto es intermitente</BLINK>

2.9.2 Extensiones de listas

Si usted planea usar muchas listas con vifietas o0 enumeradas, las extensiones
le ofrecen un par de sencillas mejoras que pueden darle cierta variedad a sus paginas.
Es decir, usted puede especificar otro sistema de numeracién en la lista numerada, asi
como oftro tipo de vifieta en la listas de vifietas.

Otro sistema de numeracion en la listas numeradas.

Como mencionamos anteriormente, las listas numeradas van encerradas entre
las etiquetas <OL> y </OL>, y cada elemento empieza con la etiqueta <LI>> Por cada
etiqueta <LI>, el navegador coloca el nimero a la izquierda del elemento, el primero de
los cuales es el 1, el segundo es 2, y asi sucesivamente.

Hay una extension de la etiqueta <OL> que permite definir otro sistema de
numeracién. Asi es como funciona:

<OL TYPE=tipo>

En este caso, tipo es alguno de los siguientes caracteres:

Tipo Sistema de Numeracion Ejemplo
1 Numeros estandar 12,3

a Letras minusculas ab,.c

A Letras mayusculas AB,C

i NUmeros romanos en minusculas i, ii, dii

I Numeros romanos en mayusculas LI
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Cambie el tipo de virieta en las listas con vifietas

La vifieta basica que usa NetScape para las listas con vifietas es un pequefio
circulo. La mejor forma de obtener una que sea mas bonita, es usar una etiqueta
<IMG> que haga referencia a una etiqueta con aspecto de vifieta. Pero si prefiere
dejar los graficos al margen, la etiqueta <UL> de NetScape para listas con vifietas
tiene el atributo adicional TYPE:

<UL TYPE=tipo>

En este caso tipo puede ser disc (la vifieta estandar), circle o square.

2.9.3 Extensiones graficas.
Especifique altura y ancho de la imagen.

Cuando recorre sitios Web que contienen graficos, ¢Se ha preguntado por qué
en ocasiones pasa mucho tiempo para que aparezca algo en pantalla? Bien, una de
las mayores demoras es que la mayoria de los navegadores no despliegan la pagina
completa hasta haber calculado el ancho y la altura de todas las imagenes. Los
programadores de navegadores decidieron hacer algo al respecto. Se preguntaron
¢Que pasaria si hubiera alguna forma de decirle por adelantado al navegador el
tamano de cada grafico? De ese modo el navegador, no tendria que preocuparse de
eso y las cosas aparecerian en pantalla mucho mas rapido. Asi le nacieron dos
extensiones a la etiqueta <IMG>, los atributos HEIGHT y WIDTH.

<IMG SCR="nombre de archivo" WIDTH=x HEIGHT=y>

Como de costumbre, nombre de archivo es el nombre del archivo grafico. En
estos nuevos atributos, use x para seialar el ancho del gréfico; utilice y para /la altura.
Ambas dimensiones se miden en pixeles (contraccién de elementos de imagen).

De otra forma, usted puede expresar el ancho y alto de la imagen como
porcentaje de la pantalla:

<IMG SCR="nombre de archivo” WIDTH=90%>

La ventaja de esto es que no importa el tamario de la pantalla que alguien esté
usando, el grafico siempre ocupara el mismo espacio. Como en el ejemplo anterior no
especifiqué el valor de HEIGHT, Intemet Explorer ajusta la altura en proporcion con el
incremento o decremento del ancho.

Dele a sus imagenes espacio para respirar

Si usted rodea su imagen de texto, encontrard que éste en ocasiones choca
con el borde de la imagen. Para crear margen entre la imagen y el texto que la rodea,
agregue loa atributos HSPACE y VSPACE a la etiqueta <IMG>:

<IMG SCR="nombre de archivo” HSPACE=h VSPACE=v>
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) Donde h es el tamafio de margen a la izquierda y a la derecha; v es el margen
por arriba y por abajo.

Cémo definir el fondo

Dependiendo del navegador que se use, el texto y los graficos de las paginas
Web muchas veces flotan en un mar gris. Una de las etiquetas mejor aceptadas, es la
capacidad de cambiar el color del fondo de la pagina. Las entrafias de la pagina
aparecen dentro del cuerpo, asi que tiene sentido que esta extensién sea parte de la
etiqueta <BODY>:

<BODY BGCOLOR="#nnnnnn">

Donde la parte #nnnnnn es la misma que vimos antes, cuando hablamos de
cambiarle el color al texto.

En lugar de usar un color, usted puede especificar una imagen que se emplee
de fondo (al igual que Windows permite cubrir el escritorio con papel tapiz). Esta no
tiene que ser una imagen grande. El navegador toma una imagen pequefia y la
acomoda en mosaico hasta llenar toda la pantalla. El secreto de las imagenes de
fondo es el atributo BACKGROUND de la etiqueta <BODY>:

<BODY BACKGROUND="nombre de archivo™

En este caso, nombre de archivo es el nombre del archivo grafico que usted
desee usar.

Es recomendable apegarse a un solo color de fondo. Las imagenes de fondo
en mosaico requieren mas tiempo para cargarse y pueden hacer que el texto sea dificil
de leer.

2.9.4 Extensiones adicionales.
Alineacién de parrafos

La etiqueta <CENTER> le ofrece capacidades de centrar encabezados,
parrafos, listas e incluso graficos. Asi es como funciona <CENTER>:

<CENTER>
[Aqui van los encabezados, el texto y los graficos que usted quiera centrar]

</CENTER>

La etiqueta <CENTER> es una forma bonita y sencilla de desplazar las cosas
hacia el centro de la pagina. Sin embargo, también puede utilizar el atributo AL/GN de
la etiqueta <P> y de las etiquetas de Encabezado. Por ejemplo, para centrar el
siguiente parrafo, use la siguiente variante del tema de la etiqueta:

<P ALIGN=CENTER>
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Asi mismo, puede centrar un encabezado, digamos <H1>, de este modo:
<H1 ALIGN=CENTER>
La ventaja de este sistema, es que también puede usarse LEFT y RIGHT con el
atributo AL/GN, para ajustar la alineacién def parrafo.
Una mejor linea divisoria
La etiqueta <HR> despliega una linea horizontal a través de la pagina. Las

extensiones de esta etiqueta le permiten cambiar la altura, el ancho, la alineacion y
otras cosas. Este es el desglose:

<HR> Extensién Qué hace

<HR WIDTH=x> Establece el ancho de la linea en x pixeles

<HR WIDTH=x%> Establece el ancho de la linea en un porcentaje x
de la pantalla.

<HR SIZE=n> ' Establece la altura de la linea en n pixeles.

<HR ALIGN=LEFT> Alinea la linea al margen izquierdo.

<HR ALIGN=CENTER> Centra la linea.

<HR ALIGN=RIGHT> Alinea la linea al margen derecho.

<HR NOSHADE> Despliega una linea sélida (sin efecto de relieve
en la pantalla).

2.10 Como colocar tablas en la pagina.

2.10.1 $Qué es una tabla?
Una tabla es un arreglo rectangular de filas y columnas en la pantalla.
Componentes de la tabla.

+ Fila. Una sola linea de datos (incluyendo encabezados) que corre a lo largo

de la tabla.

Columna. Una sola seccion vertical de datos.

¢ Celda. La interseccién de una fila y una columna. En las celdas es donde
usted coloca los datos que aparecen en las tablas.

+ Titulo. Este es el texto que aparece (por lo general) por encima de la tabla y
describe su contenido.

¢+ Encabezados. La primer fila de la tabla. Los encabezados son optativos,
pero mucha gente solo los usa para titular cada columna.

+ Bordes. Son las lineas que rodean toda la tabla y a cada celda.

L

Facultad de Ingenieria Mecénica y Eléctrica Pagina : 44



Paginas de Internet

Ventajas que nos ofrecen las tabias.,

+

L 4

Las tablas nos permiten alinear el texto como si fueran reclutas en un
campo de entrenamiento con muy poco esfuerzo.

Cada elemento de las tablas es auténomo. Usted puede editar y formatear
el contenido de una celda, sin afectar el arreglo de los demas elementos.

El texto se ajusta dentro de cada celda, lo que hace que sea muy facil crear
entradas de varias lineas.

Las tablas pueden contener no solo texto, sino también imagenes.

La mayoria de las etiquetas de texto (como <B>,<l> <H1>, etc.) van bien
dentro de las tablas, asi que usted puede formatearias para que éstas se
ajusten a sus necesidades.

2.10.2 Ofrezca alternativas de texto para las tablas.

Los navegadores de puro texto (como Lynx) y la mayoria de los navegadores
antiguos no distinguen una tabla. Lo bueno es que esos navegadores ignoran todas
esas etiquetas HTML relacionadas con las tablas. Los sastres Web, que se preocupan
por esto, por lo genera colocan en la pagina, un vinculo a version de solo texto de las
tablas. Estas tablas textuales se construyen usando caracteres sencillos como -,= y |
en los bordes, de este modo:

| Comestible | Tamahio | Ado |
i === +=====================+=====I
| Repollo | 124 Libras | 1889 |
| zanahoria | 6 pies, 10 %z pulgadas | 1991 |

.
T

2.10.3 El caso mas sencillo: una tabla de una sola fila.

Las tablas siempre empiezan con el siguiente contenedor basico:

<TABLE>
</TABLE>

Todas las demas etiquetas de tablas, se insertan dentro de estas dos. Hay dos
cosas que necesita saber acerca de |a etiqueta <TABLE>:

*

Si quiere que la tabla tenga borde, use la etiqueta <TABLE BORDER> en
lugar de <TABLE> (de todos modos la tabla se cierra con la etiqueta

</TABLE>,
Si no quiere usar borde, use simplemente <TABLE>.

Después de hacer esto, la gran parte de las tareas restantes implicaran el
siguiente proceso de cuatro pasos:
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Agregue una fila.

Divida la fila en el nUmero de columnas que desee.
Inserte los datos dentro de cada celda.

Repita los pasos del 1 al 3 hasta terminar.

PON=

Para agregar una fila, usted utiliza una etiqueta <TR> y otra </TR> (el cierre

correspondiente) entre <TABLE> y </TABLE> de la siguiente manera;

<TABLE BORDER>
<TR>

</TR>

</TABLE>

Ahora usted divide la fila en columnas, colocando las etiquetas <7D> y </TD>
(datos de tabla) entre las etiquetas <TR> y </TR>. Cada pareja de <TD> y </TD>
representa una columna (o, especificamente, una celda de Ia fila), asi que, si usted

quiere una tabla de tres columnas con borde haga esto:

<TABLE BORDER>
<TR>

<TD></TD>
<TD></TD>
<TD></TD>

</TR>

</TABLE>

Ahora, usted coloca los datos de la celda de esa fila, escribiendo el texto entre

cada etiqueta <TD> y su comrespondiente </TD>:

<TABLE BORDER>
<TR>
<TD>Repollo</TD>
<TD>124 libras</TD>
<TD>1989</TD>
</TR>

</TABLE>

Recuerde que usted puede colocar cualquiera de los siguientes elementos

dentro de las etiquetas <TD> y </TD>:
Texto
Vinculos

Listas
Imagenes

* ¢ > o

Etiquetas de HTML para formato de texto (como <B>,<|>, etc.)
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2.10.4 Coémo agregar mas filas.

Cuando la primer fila de la tablas esté firme en su lugar, simplemente repita el
-procedimiento para las demas. He aqui el codigo HTM de la tabla de la pag. 45
(alternativas de texto para tablas), que incluye los datos de todas las filas:

<TABLE BORDER>

<TR>

<TD>Repollo</TD><TD>124 libras</TD><TD>1989</TD>

</TR>

<TR>

<TD>Zanahoria</TD> <TD>6pies, 10&#189;pulgadas</TD> <TD>1991</TD>
</TR>

</TABLE>

2.10.5 Cémo crear una fila de encabezados.

Si su tabla presenta estadisticas, datos u otra informacién, hagale la vida mas
facil a sus lectores colocando rétulos en la parte superior de cada columna, los cuales
definan lo que hay en ella. Para definir un encabezado, use las etiquetas <TH> y
</TH> dentro de una fila, de este modo:

<TR>

<TH>Primer encabezado de columna</TH>
<TH>Segundo encabezado de columna</TH=>
<TH=>Y asi sucesivamente</TH>

</TR>

Como puede ver, esta etiqueta se parece mucho a <TD>. La diferencia es que
el navegador despliega el texto que aparece entre las etiquetas <TH> y </TH> en
negritas y centrado dentro de la celda. Esto le ayuda al lector a diferenciar el
encabezado del resto de los datos de la tabla.

2.10.6 Cémo colocar un titulo.

El dltimo elemento basico de la tabla es el titulo. Es una breve descripcién (una
o dos frases) que dan informacién al lector sobre el propésito de la tabla. Los titulos se
definen con la etiqueta <CAPTION>:

<CAPTION ALIGN=donde>E] texto del Titulo va aqui.</CAPTION>.

En este caso, donde es TOP o BOTTOM. Si usted especifica TOP, el titulo
aparece en la parte superior de la tabla; si especifica BOTTOM, el titulo aparece en la

parte inferior.
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2.10.7 Alineacién de texto dentro de las celdas.

La alineacién estandar de las celdas es a la izquierda en el caso de los datos
(<TD>), y cenfrada para los encabezados (<TH>). Usted puede modificar esta
alineacién utilizando el atributo AL/GN dentro de la etiqueta <TD> o <TH>, y podra
especificar que el texto se justifique a la izquierda, al centro o a la derecha. Asi es
como funciona:

<TD ALIGN=alineacién>
<TH ALIGN=alineacién>

En ambos casos, alineacién puede ser LEFT, CENTER o RIGHT. El texto
también puede alinearse verticalmente dentro de la celda. En este caso se usa el
atributo VALIGN con las etiquetas <TD> y <TH>;

<TD VALIGN=vertical>
<TH VALIGN=vertical>

En este caso, vertical puede ser TOP, MIDDLE (la alineacion predeterminada)
o BOTTOM. ‘

2.10.8 Cémo manejar celdas vacias.

Colocando una etiqueta <TD> junto con ofra </TD>, sin nada en medio.

2.10.9 Texto que abarca varias filas o columnas.

Es posible que los datos sean bigamos (ocupen dos celdas) e incluso
poligamos (que ocupen tres o mas celdas). Se dice que estas celdas abarcan multiples
filas o columnas, lo cual puede ser bastante Util para encabezados y graficos.

Empecemos abarcando varias columnas. Para ello, usted necesita interponer el
atributo COLSPAN en la etiqueta <TD> o0 <TH>:

<TD COLSPAN=columnas>
<TH COLSPAN=columnas>

En este caso, columnas se refiere al numero de columnas que usted quiere que
abarque la celda. He aqui un ejemplo sencillo que muestra una celda que abarca dos
columnas:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Texto de columnas multiples</TITLE>
</HEAD>

<BODY>

<TABLE BORDER>
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<CAPTION>Encabezado de la tabla (COLSPAN)</CAPTION>
<TR>

<TD COLSPAN=2>Campo que ocupa dos columnas en la primer fila</TD>
<TD>Este campo solo ocupa una columna en la primer fila</TD>
</TR>

<TR>

<TD>Primer columna de la segunda fila</TH>

<TD>Segundo columna de la segunda fila</TH>

<TD> Tercer columna de la segunda fila </TH>

</TR>

</TABLE>

</BODY>
</HTML>

Abarcar varias filas es similar, pero se usa ROWSPAN en lugar de COLSPAN,
en la etiqueta <TH> ¢ <TD>:

<TD ROWSPAN=filas>
<TH ROWSPAN=filas>

El valor de filas es el nimero de filas que usted quiere que abarque la celda.
Este es un ejemplo que muestra una celda que abarca dos filas:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Texto de renglones muiltiples</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<TABLE BORDER>
<CAPTION>Encabezado de la tabla (ROWSPAN)</CAPTION>
<TR>
<TD ROWSPAN=2>Campo que ocupa dos renglones en la primer columna</TD>
<TD>Primer renglén segunda columna</TD>
</TR>
<TR>
<TD>Segundo renglon, segunda columna</TH>
</TR>
<TR> :
<TD>Este campo solo ocupa una fila </TD>
<TD>Tercer renglén, segunda columna</TD>
</TR>
</TABLE>
</BODY>
</HTML>
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2.10.10 Unas cuantas extensiones de tablas.

El color de fondo.

Usted puede asignar un color a su gusto para el fondo de una tabia, agregando
el atributo BGCOLOR=#nnnnnn a la etiqueta <TABLE>, donde #nnnnnn es el valor
que especifica el color que usted desea, por ejemplo, la siguiente etiqueta le da a la
tabla un fondo gris claro:

<TABLE BGCOLOR=#ccccece>
Tamaiio del borde.

Para cambiar el grosor del borde, puede asignarle un valor al atributo BORDER
de la etiqueta <TABLE>. (Observe que esto solo se aplica al borde externo de la tabla,
los bordes de las celdas no se afectan), por ejemplo, para desplegar la tabla con un
borde de cinco unidades de grosor, use la siguiente etiqueta;

<TABLE BORDER=5>
El ancho de Ia tabla.

Por lo general, los navegadores, ajustan el ancho de la tabla para acomodario
al tamario actual de la ventana. Sin embargo, si usted necesita que su tabla tenga un
ancho particular, use el atributo WIDTH en la etiqueta <TABLE>. Puede especificar el
valor en pixeles, 0 aun mejor, como porcentaje del ancho disponible de la ventana. Por
ejemplo, para asegurarse de que la tabla siempre ocupe el 75% del ancho de la
ventana, usted usara esta version de la etiqueta <TABLE>:

<TABLE WIDTH=75%">
El ancho de |a celda.

También puede especificar el ancho de una sola celda, agregando el atributo
WIDTH a la etiqueta <TD> o <TH>. También en este caso puede especificar el valor
en pixeles o como porcentaje de toda la tabla. En el siguiente ejemplo la celda ocupa
el 50% del ancho de la tabla:

<TD WIDTH=50%>

La cantidad de espacio entre las celdas.

En forma predeterminada, los navegadores dan dos unidades de espacio entre
cada celda (vertical y horizontalmente). Para aumentar esto, use el atributo
CELLSPACING en la etiqueta <TABLE>. Este es un ejemplo en el que se aumenta el
espacio de celdas a 10:

<TABLE CELLSPACING=10>
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La cantidad de espacio entre el contenido de una celda y su borde.

Los navegadores dejan una sola unidad de espacio entre el contenido de la
celda y el borde de ésta. Para darle a sus datos mas espacio, use el atributo
CELLPADDING de la etiqueta <TABLE>. Por ejemplo, la siguiente linea, le dice al
navegador que reserve 10 unidades de relleno por arriba, por abajo, a la izquierda y a
la derecha del contenido de cada celda:

<TABLE CELLPADDING=10>

2.11 Haga que sus paginas Web canten y bailen.
2.11.1 Imagenes GIF animadas.

NetScape o Internet Explorer 3.0 soportan una forma poco conocida de
archivos GiF llamada GIF Animado. (Por el momento son los Unicos dos navegadores
que soportan este tipo de archivos). Este formato en realidad incorpora varias
imagenes GIF en un solo paquete. Mediante un programa especial, usted puede
especificar que las imagenes sean desplegadas en secuencia, /lo que produce Ia
animacion!..

2.11.2 Cémo crear una marquesina.

Internet Explorer le ofrece a los Webmasters una forma sencilla de insertar un
trozo de texto animado en la pagina. Especificamente, puede desplegar una palabra o
frase, que entra por la derecha de la ventana del navegador, se desplaza por toda la
pantalla y después sale por la izquierda. Esto puede repetirse cualquier nimero de
veces e inclusc puede cambiar de direccion. Ya que de alguna manera esto recuerda a
las marquesinas de los teatros, se usa la etiqueta <MARQUEE>, esta etiqueta tiene la
siguiente estructura:

<MARQUEE>Coloque aqui el texto que se desplaza</MARQUEE>

Para tener un poco mas de control sobre este desplazamiento, la etiqueta
<MARQUEE> soporta bastantes atributos. Estos son unos cuantos de los mas Utiles:

* ALIGN=Alineacién. Determina como se alinea verticalmente el texto con la
marquesina. La alineaciéon puede ser TOP, MIDDLE y BOTTOM.

¢ BEHAVIOR=tipo. Determina el comportamiento del texto dentro de la
marquesina. El tipo puede ser SCROLL, que es el desplazamiento normal;
SLIDE hace que el texto se desplace y se detenga al llegar al lado opuesto;
ALTERNATE hace que el texto rebote hacia adelante y hacia atrés dentro
de la marquesina.

¢ BGCOLOR=Color. Establece el color del fondo de la marquesina. (Use el
valor de cualquiera de los valores mencionados anteriormente).

¢ DIRECTION=direccion. Este atributo le dice al navegador en que direccion
se desplaza el texto. La direccion puede ser LEFT o RIGHT.
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¢ HEIGHT=Valor. Especifica la altura de la marquesina, ya sea en pixeles o
como porcentaje de la pantalla.

¢ LOOP=Veces. Este atributo especifica el numero de veces que el texto se
desplaza. Si usted establece veces como INFINITE o -1, el texto se
desplazara hasta el fin de los tiempos.

+ WIDTH=Valor. Especifica el ancho de la marquesina, ya sea en pixeles ¢
como porcentaje de la pantalla.

Algunos ruidos acerca del formato.

¢ AU. Este es el formato que usted vera con mayor frecuencia en el
panorama auditivo de Web. Lo soportan tanto NetScape como Internet
Explorer.

+ WAV. Este es el formato estandar que se usa en Windows. Lo soportan
todas las versiones de Internet Explorer asi como NetScape Navigator 3.0.
Si tiene una versién anterior del Navigator, tendra que utilizar una aplicaciéon
auxiliar para reproducir los sonidos WAV,

¢ MIDL Este es el formato de interfaz digital de Instrumentos Musicales
(Musical Instruments Digital Interface) y se utiliza para representar mdasica
electronica creada en un sintetizador MIDI. Este formato tiene soporte en
Internet Explorer y NetScape Navigator 3.0, con el auxiliar apropiado.

2.11.3 Suene mas con vinculos de sonido.

Una vez que tenga listo su archivo de sonido, puede colocarle sonido a la
pagina Web sin problemas. Lo Unico que tiene que hacer es copiar el archivo en el sitio
Web y establecer un vinculo que apunte a dicho archivo:

<A HREF="archivo.wav">haga click aqui para escuchar un sonido especial</A>

2.11.4 Cree una lista sonora para su sitio.

Como vimos anteriormente con la etiqueta <MARQUEE?>, Internet Explorer ha
abierto nuevos caminos también en el campo del sonido. Especificamente, este
navegador soporta la etiqueta <BGSOUND> que permite especificar un sonido que se
reproduce automaticamente cuando alguien llega al sitio. Este es el formato general:

<BGSOUND SCR="archivo” LOOP=veces>

La parte archivo es el nombre del archivo que usted quiere reproducir (pueden
usarse los formatos AU, WAV y MIDI). Las veces le indican al navegador el numero de
veces que reproducira el sonido.

Facultad de Ingenieria Mecanica y Eléctrica Pagina : 52



Paginas de Internet

2.11.5 Agregue video a sus paginas.

Los archivos de video suelen ser enormes. Usted puede hacerles la vida mas
facil a sus visitantes produciendo videos pequefios que no utilicen muchos colores.

2.11.6 Formatos de Video.

¢ MOV. Este es el formato de QuickTime, que fué desarrollado originalmente
para Macintosh. En la actualidad probablemente es el formato de video mas
difundido en Web.

¢+ AVL Es el formato introducido con video por windows, y que ahora es el
estandar en Windows 95.

+ MPG. Este es un nuevo formato que realiza el bonito truco de crear archivos
de menor tamario, con mayor calidad de video. Sin embargo, se requiere de
una maquina rapida para correrlos.

Coémo agregar video a las paginas.

Al igual que con los sonidos, hay dos formas de proceder para agregarle video
a la pagina. Se puede usar una etiqueta <A HREF> para establecer vinculo con el
archivo de video, o en Internet Explorer puede usar esta forma de la etiqueta </MG>:

<IMG DYNSCR="archivo” CONTROLS LOOP=veces START=cuando>

Archivo es el sefalador del archivo de video que usted quiere reproducir. Si usa
un atributo CONTROLS, Intemet Explorer despliega una serie de controles de video
(en realidad es solo un botén Play [reproducir]) por debajo del cuadro de video. Veces
significa el numero de veces que ha de reproducirse el video (use el atributo
LOOP=INFINITE para reproducir el video en forma continua). La parte cuando le dice
al navegador cuando reproducir el video; se usa START=FILEQOPEN para que se
reproduzca el video en cuanto el usuario abra la pagina, START=MOUSEQVER para
que se reproduzca el video cada vez que el usuario pase el puntero del ratén por
encima del cuadro de video.

2.12 Cree un formulario

2.12.1 ;Qué es un formulario?

Un formulario es, sencillamente, el equivalente en Web a los cuadros de
didlogo. Es una pagina poblada de cuadros de texto, listas desplegables y botones de
comando para obtener informacion de los lectores.
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2.12.2 Creacion de formularios.

Los formularios se crean mediante etiquetas HTML y son muy sencillos de
hacer, lo dificil es manejar la informacion que el lector escribe en el formulario, para
ello se requiere conocer algo de programacién CG/, sin embargo en esta seccién
hablaremos de las etiquetas HTML relacionadas con la creacion de los formularios.

Para empezar coloque las etiquetas <FORM> y </FORM>. Estas pueden
insertarse en cualquier parte del cuerpo de la pagina. Todas las demas etiquetas
relacionadas con el formulario, las colocaréa entre <FORM> y < /FORM >,

La etiqueta <FORM> siempre cuenta con un par de opciones adicionales que le
informan al servidor Web, cémo procesar el formulario. Este es el formato general:

<FORM ACTION="ur" METHOD=método>
En este caso, el atributo ACT/ON le dice al navegador a dénde enviar los datos
del formulario. Esto siempre serd un programa que procesa los datos y que ejecuta
algun tipo de accién. La parte url es el URL de la pagina Web que contiene el
programa. ‘

El atributo METHOD le dice al navegador como enviar los datos del formulario
al URL especificado en ACTION. Hay dos posibilidades de valor para METHOD:POST
y GET. Aunque ambos funcionan en la mayoria de los casos, GET suele producir
errores en los formularios grandes, por lo que es mejor que siempre utilice POST.

El método POST se especifica de la siguiente manera:
<FORM ACTION="http.//hoohoo.ncsa.uiuc.edu/post-query” METHOD=POST>

Y asi es como se usa la version del método GET:

<FORM ACTION="http.//hoohoo.ncsa.uiuc.edu/post-query” METHOD=GET>

2.12.3 El botén de envio.

Los formularios también tienen botones de comando que son: “envio" y
"reinicio".

El botén de envio es el equivalente en los formularios, del botén Aceptar en los
cuadros de dialogo. Cuando el lector oprime el botén envio, los datos del formulario se
envian al programa especificado en el atributo ACTION de la etiqueta <FORM>.

Este es el formato mas sencillo de un botén de envio:

<INPUT TYPE=SUBMIT>
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} Como vera, la mayoria de los elementos del formulario se basan en alguna
variante de la etiqueta </NPUT>. En este caso, el atributo TYPE=SUBMIT, le informa
al navegador que despliegue un botdon de comando, con un rétulo Submit Query
(Enviar consulta) o, en algunos navegadores, Submit o Send (Enviar).

Usted puede establecer su propio rétulo de la siguiente manera:
<INPUT TYPE=SUBMIT VALUE="rétulo">

donde rétulo es el texto que aparecera en el botdn.

2.12.4 EIl botén de reinicio.

Si planea crear formularios bastante grandes, le haria un gran favor a sus
lectores, si en alguna parte de la pagina coloca un botén de reinicio. Los botones de
reinicio borran todos los datos de los campos del formulario y vuelve a colocar
cualquier valor predeterminado que se haya especificado para cada campo. Esta es la
etiqueta que se usa para incluir un botén de reinicio:

<INPUT TYPE=RESET>

Esto crea un botén de comando con el rétulo "Resef'. Usted puede crear un
rotulo al gusto, con el atributo VALUE de la etiqueta <INPUT>, de |a siguiente manera:

<INPUT TYPE=RESET VALUE="empezar de cero">

2.12.5 Cuadros de texto para texto de una sola linea.

Estos son simples rectangulos dentro de los cuales el lector puede escribir lo
que desee. Este es el formato basico de un cuadro de texto:

<INPUT TYPE=TEXT NAME="nombre del campo">

En este caso, nombre del campo es el nombre que le asigna al campo y que es
unico entre los demas campos del formulario. Por ejemplo, para crear un cuadro de
texto en el que el lector escriba su nombre de pila (podemos llamarlo "pila"), escribiria
lo siguiente:

<INPUT TYPE=TEXT NAME="pila">

Con fines de claridad, querra darle a cada cuadro de texto un rétulo que le diga
al lector que tipo de informacion ha de escribir alli. Por ejemplo, antes del cuadro de
texto anterior, le pediria al lector que escriba su nombre de pila:

Nombre de pila: <INPUT TYPE=TEXT NAME="pila">
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Coémo establecer el valor predeterminado.

Si quisiera poner un texto predeterminado en el campo, incliyalo en el atributo
VALUE de la etiqueta <INPUT>, por ejemplo, suponga que quiere saber el URL de la
pagina personal del lector. Para incluir http:// en el campo (ya que la mayoria de los
URL empiezan asi), use la siguiente etiqueta:

<INPUT TYPE=TEXT NAME="URL" VALUE="http://">

Coémo establecer el tamanio del cuadro.

Para determinar la longitud del cuadro de texto, use el atributo SIZE, este
afecta solo la longitud del cuadro, no de la entrada; por ejemplo, la siguiente etiqueta
despliega un cuadro que tiene 40 caracteres de longitud:

<INPUT TYPE=TEXT NAME="direccién" SIZE=40>

Como limitar la longitud del texto.

En un cuadro de texto estandar, el lector puede escribir todo lo que quiera. Si
prefiere restringir la longitud de la entrada, use el atributo MAXLENGTH. Por ejemplo,
el siguiente cuadro de texto se usa para escribir la edad de una persona vy,
razonablemente, limita la entrada a tres caracteres:

<INPUT TYPE=TEXT NAME="edad" MAXLENGTH=3>

2.12.6 Use areas de texto para texto de muchas lineas.

Si necesita entradas de varias lineas, estara mejor que use un drea de texto
que un cuadro de texto. Las areas de texto también son rectangulos que aceptan
entradas de texto, pero pueden desplegar dos 0 mas lineas a la vez. Asi es como
funcionan:

<TEXTAREA NAME="campo” ROWS=filas COLS=columnas WRAP></TEXTAREA>

En este caso campo es un nombre exclusivo para ese campo; filas indica el
nimero total de lineas desplegadas; columnas indica el nimero de columnas
desplegadas. El atributo WRAP le indica al navegador que ajuste el texto en la
siguiente linea cada vez que el usuario llegue al borde derecho del area de texto.

Observe también que la etiqgueta <TEXTAREA> requiere de su etiqueta de
cierre </TEXTAREA>. Si quiere colocar valores predeterminados en el area de texto,
simplemente escribalos entre las etiquetas <TEXTAREA> y </TEXTAREA>.
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2.12.7 Como activar y desactivar una opcién con casillas de verificacién.

Si quiere extraerle a sus lectores informacion del tipo si o no, cierto o falso, las
casillas de verificacidon son mucho mas faciles de usar que ponerlos a escribir los datos
requeridos. Este es el formato general de una casilla de verificacion en HTML:

<INPUT TYPE=CHECKBOX NAME="nombre del campo">

Como siempre, nombre del campo es el nombre exclusivo del campo. También
puede usar el atributo CHECKED en la etiqueta <INPUT>, el cual le dice al navegador
que despliegue la casilla previamente seleccionada. Este es un ejemplo:

<INPUT TYPE=CHECKBOX NAME="especie" CHECKED>Humano

2.12.8 Los botones de opcidn.

En lugar de elecciones de si 0 no, quiza quiera que sus lectores elijan una de
entre tres o cuatro opciones. En este caso, los botones de opcién son su mejor
decisién. Con estos botones, el lector tiene dos o mas posibilidades, pero solo puede
escoger una. Este es el formato general:

<INPUT TYPE=RADIO NAME="nombre del campo” VALUE="valor">

El nombre del campo es el nombre de campo, como siempre, excepto que en
este caso a todos los botones de opcidn se les da el mismo nombre. De este modo, el
navegador sabe que esos botones forman un grupo. El valor es una cadena de texto
exclusiva que especifica el valor de la opcidon cuando esta seleccionada. Ademas
también puede usar el atributo CHECKED con uno de los botones, para que el
navegador active esa opcién en forma predeterminada.

2.12.9 Cémo seleccionar en las listas.

Los botones de opcién son magnificos para darle multiples opciones a ios
lectores, pero son dificiles de manejar si tiene mas de cinco o seis posibilidades.
Cuando hay una serie muy grande de opciones, estara mejor si usa listas, o listas de
seleccién, como se les llama en el mundo HTML. Este es el formato general:

<SE! ECT NAME="nombre del campo"” SIZE=elementos>
<OPTION>Primer elemento</OPTION>
<OPTION>Segundo elemento</OPTION>
<QPTION>asi sucesivamente</OPTION>

</SELECT>

Donde, nombre del campo, es el nombre exclusivo de esta lista. En el atributo
SIZE, efementos es el nimero de elementos que quiere que despliegue el navegador.
Si omite SIZE, la lista se vuelve desplegable. Si SIZE es 2 o mas, la lista se convierte
en un rectangulo con barras de desplazamiento para recorrer las opciones. Asimismo,
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se puede insertar el atributo MULTIPLE en la etiqueta <SELECT>, para indicarle al
navegador que permita al usuario seleccionar varios elementos de la lista.

Entre las etiquetas <SELECT> y </SELECT> se encuentran las etiquetas
<OPTION> y </OPTION>, las cuales definen los elementos de la lista. Si a uno de los
elementos de la lista le agrega el atributo SELECTED, el navegador lo muestra
seleccionado en forma predeterminada.

2.12.10 gSabe CGI?

CGl es un método de transferir datos de un formulario, de tal modo que sea
relativamente facil incorporarlos en un programa, para después manipularlos todo lo
que queramos.

2.13 Todo sobre marcos
2.13.1 No todos los navegadores saben marcos.

No todos los navegadores conocen el lenguaje de los marcos. NetScape
inventd toda la idea, asi que ya sabra que con Navigator no tendra probiemas.
Asimismo, Internet Explorer y las versiones mas recientes de los navegadores si
manejan los marcos con facilidad.

2.13.2 Cémo forjar una pagina con marcos.

Una vez que usted entra al mundo de los marcos, se enfrenta no con una, sino
con dos especies de paginas Web:

¢ Paginas de Contenido: La pagina de contenido es la pagina de HTML
normal. Esto es, despliega texto, graficos y cualquier otra cosa que el autor
haya empacado en la pagina.

¢ Paginas de marcos: Las paginas de marcos solo tienen una misién, definir
el tamario del marco y especificar que documentos HTML se despliegan en
cada uno. Observe que no se pueden colocar ni textos ni etiquetas HTML
en las paginas de marcos.

En otras palabras, la pagina de marcos en realidad es como un cascarén vacio,
éstas solo dividen la pantalla del navegador en dos 0 mas marcos, y usted tiene que
llenar esos compartimientos con paginas de contenido.

2.13.3 Las etiquetas basicas de los marcos.

Construir una pagina de marcos requiere dos tipos de etiqueta: <FRAMESET>
Yy <FRAME>. La idea es que usted empieza con <FRAMESET> y en medio de ésta y
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su correspondiente etiqueta de cierre , </FRAMESET>, usted coloca una etiqueta
<FRAME?> para cada marco con el que desee trabajar. Asi que si usted quisiera dividir
la ventana del navegador en dos marcos, empezara asi:

<FRAMESET>
<FRAME>
<FRAME>
</FRAMESET>

Ahora tiene que decirle al navegador si quiere que los marcos dividan la
pantalia horizontal o verticalmente.

2.13.4 Division horizontal de la pantalla.

Si quiere que la divisiébn del marco corra horizontalmente para que la pantalla
quede partida en una parte superior y otra inferior, coloque el atributo ROWS dentro de
la etiqueta <FRAMESET?>:

<FRAMESET ROWS=porcentaje1%,porcentaje2%,... >

En este caso, porcentaje! y porcentaje2 son los valores porcentuales que le
indican al navegador que tanto terreno de la pantalla darle a cada marco. Necesita
darle un valor porcentual a cada marco, y estos valores deben de sumar 100. Por
ejemplo, si usted tiene dos marcos y quiere que el superior ocupe 25% de la pantalla, y
que el inferior se quede con el restante 75%, este es el archivo HTML que hace ese
trabajo:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Marcos Horizontales</TITLE>
</HEAD>

<FRAMESET ROWS=25%,75%>
<FRAME>

<FRAME>

</FRAMESET>

</HTML>

2.13.5 Division vertical de la pantalla.

Si usted prefiere que la division de los marcos corra verticalmente, para cortar
la pantalla en secciones izquierda y derecha; use la etiqueta <FRAMESET> con el

atributo COLS y algunos porcentajes:
<FRAMESET COLS=porcentaje1%,porcenatie2%,...>

Aqui también porcentaje1 y procenatje2 le dicen al navegador que tanto de la
ventana apartarie a cada marco. He aqui otro archivo HMTL, que divide la ventana del
navegador en tres secciones, que ocupan 20%, 60% y 20% de la pantalla:
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<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Marcos Verticales</TITLE>
</HEAD>

<FRAMESET COLS=20%,60%,20%>
<FRAME>

<FRAME>

<FRAME>

</FRAMESET>

</HTML>

2.13.6 Cémo llenar los marcos con paginas de contenido.

Usted tiene que especificar una pagina de contenido para que se muestre en
cada marco. Esto lo hace colocando el atributo SCR en cada una de las etiquetas
<FRAME>. Este es el formato general:

<FRAME SCR="URL">

Como es de esperarse, la parte URL es la direccién de la pagina Web que
usted desea desplegar en el marco.

¢Qué pasa si una de las paginas de contenido enmarcadas contiene un
vinculo? Bueno, al hacer clic en el vinculo se carga la pagina, como siempre, pero ésta
nueva pagina ocupa toda la ventana independientemente del area del marco al cual se
vincula dicha pagina. Para que la pagina quede dentro del marco, primero tiene que
asignarle un nombre a cada marco. Una vez hecho esto, modificar las etiquetas de
vinculos para especificar el nombre del marco en el que usted quiere que se cargue la
pagina.

Para asignarle nombre a un marco, coloque el atributo NAME dentro de la
etiqgueta <FRAME=>, de este modo:

<FRAME SCR="archivo.htm: NAME="nombre">

Por ejemplo, esta es una pagina de marcos actualizada que incluye el nombre
de los marcos superior e inferior:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Marcos Horizontales</TITLE>
</HEAD>

<FRAMESET ROWS=25%,75%>
<FRAME SCR="1.htm" NAME="Superior">
<FRAME SCR="2.htm" NAME="Inferior">
</FRAMESET>

</HTML>
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Una vez nombrados los marcos, puede hacer que cualquier pagina vinculada
se cargue en un marco en particular, colocando el atributo TARGET en la etiqueta
<A HREF>. Por ejemplo:

<A HREF="3.htm" TARGET="Superior">Esto hace un vinculo a 3.HTM</A>

2.13.7 Nombres prefabricados para marcos.

HTML también tiene tres nombres predeterminados, que usted puede usar con
el atributo TARGET:

¢+ n_self. Carga la nueva pagina en el mismo marco que contiene el vinculo
¢ n_top. Carga la nueva pagina en toda la ventana,

+ n_blank. Carga la nueva pagina en una ventana nueva del navegador.

2.13.8 Adornos para marcos.

La etiqueta <FRAME> viene con algunas opciones adicionales que a usted le
podrian servir:

+ NORESIZE. Pegue este atributo dentro de la etiqueta <FRAME> para evitar
que los navegantes cambien de tamario el marco.

¢ SCROLLING. Este atributo determina si aparece © no una barra de
desplazamiento dentro del marco. Si el valor es YES (esto es,
SCROLLING=YES) y la pagina de contenido es demasiado grande para
caber completa en el marco, del lado derecho de este, aparece una barra
de desplazamiento. Use SCROLLING=NO para evitar que aparezca dicha

barra.

+ FRAMEBORDER. Ponga en cero el valor de este atributo para decirle al
navegador que no despliegue un borde enfre los marcos.

2.13.9 Marcos mdis vistosos.

Suponga que usted define un marco superior y otro inferior, y después quiere
dividir el inferior en dos regiones verticales. Bueno, resulta que en una sola pagina de
marcos, usted puede usar tantas etiquetas <FRAMESET> como quiera. Asi que usted
puede obtener el disefio deseado, definiendo una etiqueta <FRAMESET> que divida
horizontalmente la pantalla en dos, y después insertando otra etiqueta <FRAMESET>
que divida verticaimente la region inferior. Este es el codigo de una pagina HTML que
hace eso:
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<HTML>

- <HEAD>
<TITLE>Marcos Horizontales y Verticales</TITLE>
</HEAD>
<FRAMESET ROWS=25%,75%>
<FRAME SCR="1.htm" NAME="Arriba">
<FRAMESET COLS=50%,50%>
<FRAME SCR="2.htm" NAME="izquierda">
<FRAME SCR="3.htm" NAME="derecha">
</FRAMESET>
</FRAMESET>
</HTML>

2.14 Sugerencias que le ayudaran en la elaboracién de su pagina Web.
2.14.1 Notas acerca de la escritura.

La mayoria de las paginas Web son documentos escritos, cuyo impacto se
basa en palabras y frases. Asi que, por lo tanto, tiene sentido poner la mayoria de los
esfuerzos de produccion de paginas en la escritura. Si va a establecer una pégina para
una compania, esa pagina debe de reflejar ios principios de la empresa, el auditorio a

la que esta dirigida y su mensaje central. Si v4 a poner una pagina personal, ponga
énfasis en lo personal.

Escriba temas que le interesen.

Si usted no esta interesado en lo que esta escribiendo, le garantizo que
tampoco [o estaran sus lectores.

Escriba con pasion.

Si el tema sobre el cual esta escribiendo o vuelve loco, hagaselo saber a todos.
Grite desde los tejados que ama estas cosas, que usted piensa que es lo mejor, etc.

Escriba con su propia voz.

Las mejores paginas personales sirven de espejos que le muestran al autor.
Todo el mundo (los escritores profesionales y los aficionados por igual) tienen una voz
unica para escribir; encuentre la suya y usela descaradamente.

Ortografia y gramatica.
Revise una y otra vez la ortografia (pase el texto por un verificador si lo tiene).

Reduzca al minimo los signos de admiracién.

Aungue antes le dije que hay que escribir con pasién, mantenga el ojo avizor
ante los signos de admiracién fuera de lugar.
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No grite.

Muchos tejedores Web ponen énfasis en sus epistolas usando LETRAS
MAYUSCULAS. Esto no es malo de por si, pero por favor Uselas con medida. Toda
pagina escrita en puras mayusculas parece que esta gritando. Utilice cursivas para
poner enfasis en palabras y frases importantes .

Evite el exceso de fuentes.

Las letras negritas, cursivas y texto monoespaciado tienen su funcién, pero si
abusamos de su uso, se pierde el efecto y hacen que la pagina sea dificil de leer.

Sea bueno, breve y termine.

Estas son las tres premisas de cualquier presentacion exitosa. Sea bueno
significa escribir con una prosa clara y comprensible, que no esté manchada por mala
ortografia. Asimismo si emplea cifras y estadisticas, cite las fuentes apropiadas para
aplacar a los escépticos que querran verificario todo por ellos mismos. Sea breve
significa ir directo al punto, sin darse vuelo en un vago preambulo. Suponga siempre
que su lector esta impaciente navegando por un montén de sitios y que no tiene
tiempo. Diga lo que tenga que decir y practique la tercer premisa: termine.

Restrinja las paginas a un solo tema.

Si hay una regla cardinal en la organizacion de sitios Web es ésta: un tema,
una pagina. Numerosos temas sin relacion en una sola pagina, no es la manera de
hacer las cosas.

Hay una excepcién para esta regla de una pagina, un tema, y se aplica si el
tema es muy largo, terminara con una pagina correspondientemente larga. Las
paginas Web largas tienen muchas desventajas:

¢ Los archivos largos necesitan mucho tiempo para cargarse, en especial,
cuando el visitante tiene acceso a Web a través de un vinculo lento.

¢ Si tiene vinculos de navegacién en las partes superior e inferior de la
pagina, no estaran visibles la mayor parte del tiempo si la pagina es larga.

¢ A nadie le gusta desplazarse por interminables pantallas de texto. Las
paginas con mas de tres o cuatro pantallas de texto son dificiles de navegar

y tienden a confundir al lector.

Para evitar estos problemas, considere la posibilidad de dividir los temas largos
en subtemas pequefios y asignar cada uno de éstos a una pagina aparte.
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Use su péagina principal para enlazar todas las cosas.

La mayoria de la gente empezara el recorrido de sus paginas desde la pagina
principal. Con esto en mente, usted debe convertir la pagina principal en una especie
de plataforma electrénica que le dé a los navegantes acceso a todas sus cosas.

Trate de disefiar su pagina principal de modo que tenga sentido para los recién

llegados.

Siga un disefio uniforme

Otra cosa que debe tener en mente cuando disefie sus paginas, es la
uniformidad. He aqui algunas ideas para lograr un aspecto uniforme:

*

Si tiene un logotipo o alguna otra imagen que identifique el sitio, coloque
una copia en cada una de sus paginas.

Anuncie el titulo de sus paginas Con una frase uniforme. Por ejemplo: "La
pagina principal de Jim Bob; Porqué amo a Zima".

Use el mismo color de fondo o imagen en todas las paginas.

Si usa vinculos para ayudar a las personas a navegar, coloquelos en el
mismo lugar en todas las paginas.

Use encabezados de tamario uniforme.

2.14.2 Elementos a incluir en cada pagina.

+

Titulo. Todas las paginas deben de llevar el titulo que identifique el
contenido de dicha pagina.

Encabezado principal. Nadie quiere revisar un enorme trozo de pagina
para determinar de que se trata.

Firma. Si va a salir en Web, no tiene caso ser timido. A la gente le gusta
saber quién cre6 la pagina, asi que usted debe de firmar siempre sus
trabajos.

Informacién de derechos de autor. Si las paginas Web que ha creado son
para una empresa, ésta es duena del material que aparezca en las paginas.
Iguaimente el contenido de las paginas personales pertenece a la persona
que lo haya creado. En ambos casos, el contenido de las paginas esta
protegido por las leyes de derecho de autor.

Facultad de Ingenieria Mec4nica y Eléctrica Pagina : 64



Piginas de Internet

*

La situacién actual de la pagina. Si la pagina es un borrador preliminar,
contiene datos no verificados o simplemente no esta en su mejor momento,

hagaselo saber a sus lectores, de modo que lo tomen en consideracion.

El mecanismo de respuesta. Siempre ofrezca a sus visitantes una forma
de ponerse en contacto con usted.

El vinculo para regresar a la péagina principal. Como mencioné
anteriormente, la pagina principal debe de ser una "plataforma de
lanzamiento" del sitio, con vinculos que llevan al lector a las diversas areas.
Para hacerle la vida mas facil a los navegantes que lo visiten, sin embargo,
cada pagina debe de contener un vinculo que lo regrese a la pagina
principal.

2.14.3 Hagale la vida mas facil a sus lectores.

L 4

Organice las paginas para que la gente pueda encontrar facimente las
cosas.

Ponga las cosas buenas y atractivas al principio de la pagina.

Si tiene un documento largo, coloque anclas al principio de cada seccion y
después cree una tabla de contenido al principio de la pagina, con vinculos
a cada una de las secciones.

Agregue cosas nuevas con regularidad para evitar la etiqueta de "pagina
entelaranada" (Las paginas entelarafiadas son aquellas que no han sido
revisadas en cierto tiempo).

2.14.4 Guia para usar grificos,

+

*

+

Si los graficos son solo accesorios, hagalos pequefios.
Use los atributos WIDTH y HEIGHT de la etiqueta <IMG>
Evite graficos solo para obtener fuentes de moda. Algunos autores usan

imagenes solo por las bonitas fuentes de que disponen en sus programas
de graficos. Esto es lento y debe evitarse a toda costa.

Tenga presente que cierto porcentaje de sus lectores estara viendo sus
paginas ya sea en un navegador de puro texto o ¢on un navegador gréafico pero con la
carga de imagenes deshabilitada. Si usted usa una imagen como vinculo, recuerde
ofrecer |a alternativa de texto (usando el atributo ALT en la etiqueta <IMG>). En el caso
de las imagenes que no son vinculos, pueden usar <ALT> para describir la imagen, o
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incluso para. desplegar un espacio en blanco. Si debe usar muchas imagenes,
ofrézcale a la gente una versién de puro texto de su pagina.

2.14.5 Lecciones de vinculos.

He aqui unas cuantas ideas que hay que tener en cuenta al usar vincuios en
sSus paginas:

*

En el texto del vinculo, no le pida al lector que "haga clic" en algo, ya que
algunos lectores no cuentan con ratones ni otros dispositivos para "hacer
clic". Los verbos que se usan son "seleccionar” y "elegir".

Haga descriptivo del texto del vinculo. Este realmente destaca en la pagina,
pues la mayoria de los navegadores o despliegan subrayado y con un color
diferente. Esto significa que el ojo del lector se vera atraido naturalmente
hacia el texto del vinculo, por lo que usted necesita que éste sea
descriptivo.

Si usted presenta material que sea una secuencia en varias paginas, cree
"vinculos de navegacién" para ayudar al lector a avanzar y retroceder por
las paginas.

Si planea un vinculo con una pagina en particular, pero atin no ha creado
esa pagina, deje el vinculo como texto sencillo. Los vinculos que apuntan a
paginas inexistentes generan un mensaje de error.

Trate de mantener actualizados todos los vinculos. Esto significa, probar
periddicamente cada uno, para asegurarse de que va a donde se supone
que debe de ir.

Si cambia sus péaginas a un sitio nuevo, deje en el anterior una pagina con
un vinculo hacia la nueva ubicacion (a esto se le llama pagina del siglo XXI).
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3.1 Editores HTML.

Desde que empezé el auge del Internet, muchos desarrolladores de Software
se dieron a la tarea de desarrollar programas para la edicién de hojas HTML basados
en texto y graficos, desde lo mas sencillo hasta lo mas sofisticado incluyendo utilerias
de publicacion, conversién de formatos, compatibilidades entre navegadores y codigos
basados en programacion Java, ActiveX, y demas.

El lenguaje HTML ciertamente no es neurocirugia y ni siquiera ciencia espacial.
Usted solo coloque algo de texto, inserte unas cuantas etiquetas en su lugar y
obtendra su pagina Web.

Una forma mas modema de construir paginas Web, es a través de algunos
programas y recursos, que pueden aliviar el trabajo pesado en la produccién de sus
paginas.

3.1.1 Principales caracteristicas que deben cubrir los editores.

¢ HTML 3.2. Es la version mas reciente del lenguaje para la creacion de
hipertexto.

¢ Tablas. Es el principal recurso para dar formato a una pagina.

¢+ Frames. Es un mecanismo para englobar multiples paginas en una sola
pantalla.

¢ Plug-in. Es un sistema definido por NetSacpe y soportado por MicroSoft
para agregar funciones al navegador.

+ Javay ActiveX. Las dos tecnologias mas importantes aplicadas al Web.

¢+ VRML 2.0. Virtual Reality Makeup Language, es un mecanismo para
describir mundos virtuales con propiedades analogas a una pagina Web,
pero en tres dimensiones.

¢+ Editor de Cédigo. Las herramientas de edicién visual tipo WYSIWYG, son
buenas para dar apariencia agradable a un sitio, pero carecen por si
mismas de la flexibilidad para utilizar técnicas avanzadas de Web como
insercion de objetos, definir metas, comunicarse con el servidor via CGl o
insertar programas en Java Sript o Visual Basic Script. Un buen editor de
texto ofrece estas funciones a desarrolladores avanzados.

¢ Servidor HTTP. El objetivo final es que una pagina resida en un servidor de
Web. Entonces, |0 mejor es probarias desde un principio en uno de estos
programas.

+ Importar. Esto implica las funciones de convertir documentos ya existentes
en paginas Web y bajar sitios completos de Intemet para su estudio o
mantenimiento.

¢+ Adicionales. Ademas de los puntos anteriores, es (til que una herramienta
particular cubra algunos detalles como revisién ortografica, extensos
mecanismos de ayuda en linea, edicion de graficos, creacion de mapas de
seleccion y previsualizar paginas sin necesidad de un navegador.
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- A continuacién se mencionan algunos editores HTML, que son programas que
le permiten insertar etiquetas HTML utilizando una civilizada interffaz de menus
desplegables y cuadros de dialogo.

NetScape Composer.

Con la presentacion de Netscape Communicator, Netscape esta haciendo su
apuesta por convertirse en “la navaja suiza” de Internet, de propésito general y que
trae de todo. Ademas de contener uno de los mejores navegadores (Navigator 4.0),
Communicator también estd empacado con un programa de correo electrénico, un
lector de noticias Usenet, una funcién de discusiones y la capacidad de manejar la
mayoria de los demas servicios de Internet, incluyendo FTP y Gopher.

Este es un programa que le permite a los usuarios de HTML, no solo ver una
pagina Web, sino que puede también editarla al mismo tiempo.

Sirve para crear hojas sencillas de HTML el cual tiene un depurado e intuitivo
editor de documentos HTML y es éste una mejora del editor NetScape Navigator Gold
3.0.

Intenta crear hojas de Web individuales, no intenta ser un editor de HTML a
gran escala y no automatiza la creacion de sitios en el Web, su simple pero efectivo
publicador puede cargar paginas y archivos a remotos sitios via Protocolos FTP o
HTTP. Soporta las caracteristicas basicas de HTML tales como Links, Imagenes vy
Tablas, pero no puede crear elementos complejos tales como formas o marcos. Es un
editor facil de utilizar y esta disefiado para trabajar con hojas sencillas.

HTML Writer.

Este es un ingenioso programa que hace practicamente todo lo que un editor
debe de hacer (salvo, desafortunadamente, editar tablas) y es muy facil de usar, HTML
Writer es gratuito sin condiciones.

HotDog.

Este es uno de los mejores editores HTML (en realidad, la gente de HotDog
llama a sus productos “editores Web”) HotDog es cien por ciento de primera y esta
lleno de funciones que seguramente le facilitaran la creacién de sus paginas Web.

Software distribuido por Anawave Software, es un editor de HTML basado en
texto tanto para novatos como para profesionales con una interface facil de usar y
poderosas caracteristicas de edicion. Su editor de texto es facil de navegar y optimizar.
Las etiquetas de HTML son cédigos de colores para un fécil identificacion y se puede
facilmente insertar imagenes o links dentro de la pagina Web, y se pueden ver las
paginas usando el Rover Viewer (que esta incluido en el paquete) o cualquier
visualizador de Web que seleccione. También incluye utilerias de FTP para cargar las
hojas. En su uitima versién 3.0 incluye un soporte avanzado para el formateo de

extensiones incluyendo Java Script y Frames.
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WebEdit.

Este es un programa de Kenn Nesbitt, tiene una interfaz muy intuitiva y soporta
casi todas las etiquetas HTML; ademas de ser muy rapido. WebEdit es,
indiscutiblemente, un editor para usuarios experimentados. A continuacion se
mencionan algunas caracteristicas:

¢+ Interfaz limpia, facii de deducir.

¢ Asistente para paginas personales que le permite crear una pagina Web
paso a paso.

Verificador de ortografia.

Soporte de etiquetas HTML 3.2.

Herramientas WYSIWYG para construir tablas, formularios y marcos.
Soporte para las extensiones de NetScape.

Capacidad de convertir algunos archivos de hoja de célculo y base de datos
a formato HTML.

L IR B K R

En la versién de 32 bits para Windows 95 y Wndows NT, es un editor de HTML
basado en texto. Particularmente maneja inteligentemente los Wizards para la creacién
de marcos, tablas de contenido y efectos de multimedia. Los wizards te dejan crear
marcos con una facilidad increible, la opcion de Open from Location te permite editar
directamente en el Web y la caracteristica del FTP UpLoad te permite transferir los
archivos desde tu computadora local al Servidor del Web, también tiene una facilidad
para ver el codigo en ventanas flotantes.

HomeSite.

Este es un jugador relativamente reciente en las carreras de editores HTML. Lo
que es algo sorprendente es que fué creado por un caricaturista de nombre Nick
Bradbury y tiene una tira comica llamada Dexter. Un dia se cansé de usar Notepad
para mantener su sitio (http://www.dexnet.com/dexter.ntml) asi que decidié crear su
propio editor HTML. Algunas de las caracteristicas de este editor son las siguientes:

Verificador interno de ortografia.

Capacidad de editar multiples documentos a la vez.
Asistente para marcos que facilita forjar marcos.

Visor de imagenes.

Navegador interno.

Etiquetas HTML con claves coloreadas.

+ Busqueda y reemplazo de texto en multiples archivos.
HomeSite esta disponible para Windows 95 y Windows NT 4.0.

* ¢ ¢ ¢ 0

HTMLed Pro.

Es un poderoso programa que puede hacer frente a cualquier proyecto HTML.
Tiene algunas caracteristicas sobresalientes, entre ellas las siguientes:

¢ Soporte para HTML 3.2 y las extensiones de NetScape.
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¢+ HTML Page Builder: una herramienta que lo guia paso a paso a través de la

creacion de paginas.

Table Designer: herramienta visual que le permite crear tablas rapidamente.

¢ Capacidad de importar archivos en RFT (formato de texto enriquecido) y
convertirlos en HTML.

+ El texto de las paginas se muestra en diferentes colores: el texto normal es
negro, las etiquetas HTML son azules, las entidades de caracter son rojas,
etc.

+ La capacidad de guardar archivos en el servidor Web directamente desde
HTMLed Pro, sin usar ningan tipo de intermediario FTP.

xS

Web Wizard.

Los asistentes son utiles herramientas que nos guian paso a paso a través de
las tareas complejas. En cada paso, el asistente presenta un cuadro de dialogo en el
que hace preguntas y ofrece controles para escribir datos y establecer opciones.

Web Wizard es un programa que toma el concepto de los asistentes y lo aplica
a la creacion de paginas Web. Durante la “entrevista” (asi lo llaman) con el Web
Wizard, una serie de cuadros de dialogo nos lleva paso a paso a través de la creacién
de una pagina sencilla. Usted empieza especificando el titulo de la pagina y después,
los cuadros posteriores le piden que designe el fondo, las imagenes, el texto, las listas,
los vinculos {incluso un vinculo mailto) y el nombre del archivo.

MicroSoft FrontPage 97.

Este producto tiene algunas caracteristicas automatizadas que no se
encuentran en otros productos, tal como el Web Bots, el cual, ejecuta tareas
normalmente requeridas por programacién. Este producto incluye un editor grafico
sobresaliente, un DeskTop Web Server, y una completa facilidad para la publicacion
de las hojas y ofrece una inigualable manera de usarse.

Corel Web.Designer 1.2.

Este provee poderosas herramientas de edicion para HTML para usuarios
novatos o avanzados.

Aol Press 123.

Este editor no iguala el facil manejo del FrotPage, pero sin embargo es una
herramienta poderosa para la construccion de complejos sitios en el Web.

HTML Assistant Pro 97.

Es la dltima versién de Brooklin North Software Works’Editor, es un editor de
HTML basado en texto. Esta es una version de 32 bits para Windows 95 y Windows
NT y ofrece soporte para archivos con nombres largos y para los ‘[enguajes ActiveX,
Java y JavaScript. HTML Assistant Pro, provee mas facilidades de interface que otros
editores basados en texto, pero éste producto no ofrece la facilidad de que el usuario
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defina sus propios botones o barras de utilerias, también incluye una magnifica
caracteristica como es el UNDO y el REDO a 255 niveles. Otra opcion que incluye esta
version es que te permite convertir tus documentos de un formato a otro para
importarlos a otros editores 0 de otros editores.

Web Express 2.0.

Es un editor compacto de paginas Web que es de elegante y facil disefio pero
ofrece relativamente un juego de caracteristicas limitado, por ejemplo no incluye
herramientas de publicacion. Este paquete crea sitios de Web al igual que paginas
usando una ventana de edicidn que parece un procesador de textos. Los novatos
seran capaces de crear paginas sencillas con Links, gréaficas y tablas, pero
caracteristicas avanzadas en las formas requeriréan alguna experiencia en el trabajo de
las paginas. Usted puede expander el Sitio en el Web insertando Links en cualquiera
de sus paginas, también puede grabar Links y direcciones de e-mail en listas
permanentes, etc., éste software no incluye un editor separado de imagenes, usted
puede crear mapas de imagenes, pero solo manualmente tecieando las coordenadas
de los objetos que actuaran como hiperlinks. Una de las caracteristicas del paquete es
que le permite insertar ActiveX y Java Scripts o crear una lista especifica de fonts que
el navegador de NetScape o el Internet Explorer pueden utilizar cuando despliegan el
texto.

Web Factory Author 3.0.

Es un impresionante editor de Web que provee herramientas compresivas para
la edicion de paginas y estd disponible para Windows 95 o Windows NT, le permite
crear sus propios sitios con un poco de esfuerzo, el software incluye utilerias de FTP
para la publicacién pero no incluye un editor de imagen, si desea utilizar imagenes, se
tiene que comprar el paquete profesional. Tiene la herramienta de WYSIWYG lo cual
le permite tener su codigo HTML y ver simultaneamente su hoja Web. También incluye
numerosos templates que son faciles de seguir, provee un soporte rudimentario para
multimedia para desplegado de peliculas y archivos de sonidos,

Arachnophilia HTML.

Editor con soporte para 6 visualizadores, ademas de una opcién de arrastre y
soltar.

Backstage Internet Studio 2 Enterprise Edition.

Una herramienta visual para desarrollo de sitios Web impulsada por Bases de
Datos.

Cmed.

Barras de herramientas para todos los elementos HTML, ademas de soporte
para simbolos latinos.
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Coffeecup HTML Editor ++.

Obtenga més de 50 GIFs animados y 10 cadenas de cddigo Java Scrip.
Cold Fusion.

Le permite dar vida a las cosas con paginas dinamicas.

Enhanced HTML 97.

Un editor HTML personalizable que tiene muiltiples menuas desplegables, anclas
y stats.

Gypsy.

Un editor rapido de 32 bits hecho para disefiadores de péaginas Web mas
experimentados.

Quantum Web Editor,

HTML facilitado con accesos directos, barras de herramientas y menus
desplegables. Posee soporte para 10 visualizadores externos.

Spider Edit Professional.

Asistentes que le ayudan a crear paginas Web personales y corporativas, y
libros de visitas.

3.2 Procesadores de Palabras World-Wide.

Estos procesadores de palabras ofrecen varias ventajas sobre otros editores
HTML, los usuarios estan agusto con los procesadores de palabras. También, tiene la
facilidad de distribuir el documento en una variedad de formatos mas que en otros
editores HTML, formateos como por ejemplo: paper ¢ e-mail, etc. Este tipo de editores
te dan una herramienta sencilla para realizar todo esto y también incluyen una rica
variedad de herramientas en edicién de texto tal como verificadores de ortografia y
gramatica, autocorrecciéon y formateos complejos.

Todos éstos procesadores de palabras crean una hoja sencilla de HTML de un
documento nativo, si se desea hacer documentos mas grandes y mas navegables se
necesita exportarlos a otras herramientas HTML.

Estos procesadores no soportan marcos porque no usan el HTML como su
lenguaje nativo, todo debe de hacerse bajo una conversion de formatos.
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Algunos de éstos editores son:
Corel Word Perfect 97.

Parte de Corel Corp. Word Perfect Suite 7 y Office Professional 7 Suite, se le
ha agregado un publicador de Internet, el cual te deja crear documentos HTML o
preparar algunos ya existentes para el Web. Tiene incluido una tecnologia de Barista
que convierte el documento a Java respetando la mayoria de su formateo pero las
herramientas de busqueda y navegacion para los documentos publicados en Java no
son igual a los documentos publicados en otros paquetes.

Word Pro 97.

Es una versién de Lotus Development Corp., es parte de Lotus Smart Suite 97,
contiene nueve atractivos Smart Masters Templates para ayudar a los usuarios a crear
paginas de Web ya sea desde hojas nuevas hasta catalogos. Provee todos los
objetos estandar de HTML para crear nuestras propias hojas como cualquier otro editor
de HTML.

MicroSoft Word 97.

Una de las razones por las que HTML parece tan primitivo, es que la mayoria
de los codigos son cosas que hasta un procesador de texto podria hacer. El formato
de caracteres, la creacidbn de parrafos, armar listas y trabajar con estilos de
encabezado, hoy en dia son trucos viejos para la generacion actual de procesadores
de texto. Incluso las imagenes en linea y las tablas se han vuelto cosa facil en los
circulos profesionales de los procesadores avanzados.

En otras palabras, parece totalmente l6gico que uno pudiera lanzar por la
ventana al viejo modelo de editor HTML que pone etiquetas como texto y en cambio,
crear paginas Web de altura desde los amigables confines de nuestro procesador
favorito de texto. Con MicroSoft Word 97, usted cuenta con una maquina HTML
totalmente desarrollada, ya que le permite crear paginas Web facilmente.

Parte del nuevo Office 97 Suite, como cualquier otro editor de Word, usted
puede abrir el documento y exportarlo a HTML con todas sus caracteristicas tales
como las HiperLinks, etc., también el Word se puede usar como un Browser, asi es
que usted puede editar cualquier documento HTML. Tiene la facilidad de grabar en el
Web o mediante FTP, también tiene la facilidad del WebPage Wizard que le permite
crear una gran variedad de paginas incluyendo hojas personales, calendarios y formas,
después de haber seleccionado una hoja, se pueden seleccionar entre ocho estilos de
formato. El Word es el unico procesador de textos que le deja ver el documento HTML

y su codigo fuente.

Office 97 cuenta con programas auxiliares, llamados asistentes, que lo guian
paso a paso a través de procedimientos. En realidad son una serie de cuadros de
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dialogo que hacen preguntas y después actian conforme a las respuestas que
obtienen. :

Si necesita crear una pagina Web, el asistente para paginas Web lo puede
ayudar. Este es un ejemplo relativamente sencillo de un asistente que le permite elegir
entre diversos disefios y estilos de paginas Web y después la construye por usted. Lo
unico que necesita hacer es adaptar el texto de la pagina y los vinculos, para ajustarios
a sus necesidades.

Hot Metal Pro 3.0.

Tiene una facil conversién de todos los formatos comunes de procesadores de
texto a formato HTML. Esta version no incluye ninguna herramienta de publicacién, le
permite abrir multiples paginas en ventanas separadas para su edicién, incluye dos
barras de herramientas que le permiten insertar Applets de Java o ActiveX y le permite
asignar cualquier visualizador de Web a uno o a cuatro botones para las
presentaciones preliminares de paginas. También le permite grabar macros en base a
teclas lo cual hace que pueda deshacer cualquier accién hasta la dltima vez que salvo.
Por default despliega las etiquetas de HTML como iconos en la pagina. El HTML Pro
no lo dejara editar directamente el cédigo de HTML a menos de que abra el archivo y
lo edite y le diga al programa que lo despliegue en una pantalla de edicién estandar.

3.3 Visualizadores de Web.

Los visualizadores son programas desarrollados para desplegar una pagina
Web e interactuar con ella. A continuacién se mencionan algunos de ellos:

HotJava.

Para tener una base segura e independiente de plataformas para sus
aplicaciones Java.

NCSA Mosaic 3.0.

El visualizador Web original ahora le permite navegar con una vista
personalizable de multiples ventanas.

NetScape Navigator 3.0.

La norma actual para éste popular visualizador lleno de caracteristicas, incluye
edicion HTML.

NetScape Navigator 4.0.

La version mas reciente de NetScape es ahora parte del paquete
Communicator Internet. Fué liberado meses antes que el MicroSoft Explorer. La ultima
version esta disponible con su nueva tecnologia llamada SmartUpDate, que permite
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actualizar o agregar componentes a la instalacién desde Internet sin necesidad de
reinstalar todo el producto, sus componentes cubren las areas de navegacion, correo
electronico, grupos de discusion, edicion HTML, envio.de informacién dinamica, etc.

MicroSoft Explorer.

Principal competencia de NetScape Navigator, ofrece una excelente
navegacion a través del Web y cuenta con algunas funciones adicionales como el
soporte adicional de multimedia en paginas Web. Este software viene para Windows
NT 4.0 y con las actualizaciones mas recientes de Windows 95, es parte de MicroSoft
Plus. Esta incluido en el MicroSoft Office 97 y es parte también de MicroSoft Internet

Start kit y también esta disponible a través de numerosos servicios comerciales en
linea y con proveedores de servicio Internet.

Resulta lento en muchas operaciones y requiere de un sistema operativo
Windows en el mismo idioma que el programa. Incluye todas las herramientas
necesarias para trabajar en la red, tales como comreo electrénico, trabajo en

colaboracion y edicién de paginas HTML. Cuenta también con asistentes localizados
para cada pais que facilitaran el enlace con proveedores de conexion a Internet.

Opera.
Visualiza sin mouse gracias a la interfaz activa por teclado.
Tango.

Un visualizador de gran clase que despliega paginas Web desarrollado en mas
de 90 lenguajes.

Web Surfer.

Un visualizador de plataforma cruzada que incluye soporte para agregados y
visualizacion fuera de linea.

3.4 Agregados para Visualizadores.
Crescendo Plug-In. Escucha archivos de sonido al visualizar.

Eliven Viewer. Para ver peliculas interactivas completas con éste agregado
para ActiveX o Navigator.

Alchemy. Herramientas necesarias para el desarrollo de agregados, disefio de
sitios, pruebas y publicacion en el web.

NetRadio. Escucha la radio en Internet.

PointPlus. Para reproducir presentaciones MS-Power Point en el Web.
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QuickTime Plug-In. Convierte su PC en una sala de proyecciones.

3.5 Visualizadores Web fuera de linea.

Go-Get It. Este rapido y confiable programa realiza busquedas clave mientras
usted esta fuera de linea, y aimacena los resultados para que usted los recupere mas
tarde.

Monitor. Le informa cuando sus sitios Web favoritos estan inactivos.

NavRoad. Un pequeriio y poderoso visualizador fuera de linea que no requiere
WinSock DiII.
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Las paginas Web siempre han sido documentos activos. Pero estan a punto de
tener mucho mas actividad mientras las aplicaciones Java y los componentes ActiveX
comiencen a utilizarse en Intemet en las versiones mas recientes de los visualizadores
del NetScape y MicroSoft.

Existen dos niveles donde los desarrolladores pueden agregar un
comportamiento Cliente-Servidor a una pagina Web: guiones y componentes. En el
frente de los guiones, Navigator de NetScape ofrece JavaScript, e Internet Explorer de
MicroSoft tendrda VBScript. En el caso de un guién de una pagina HTML, ambos
lenguajes de guién pueden interactuar con los artefactos de la pagina y con el
ambiente del visualizador. A continuacion se listan estas tecnologias y se describen
mas ampliamente sus funciones:

4.1 Java.

Java es un lenguaje de programacién perfeccionado por Sun Microsystems que
proporciona animacion e interaccion a World Wide Web. HotJava es el nombre del
software generado por Sun que usted puede utilizar para ver e interactuar con los
programas de Java. Java proporciona un nive! de interactividad que nunca habia sido
posible en Web.

Java permite que los programadores creen contenidos que puedan distribuirse
a los usuarios y que estos puedan ejecutar en sus computadoras. Este software es
capaz de proporcionar soporte a cualquier cosa que el programador pueda sofar:
hojas de calculo, ejercicios, animaciones y juegos interactivos. Con la pagina de Web
como plataforma de distribucion, este software puede ofrecer soporte a diferentes
tareas de informacién con una verdadera interactividad; los usuarios pueden obtener
retroalimentacion continua e instantanea para aplicaciones en la visualizacién, la
animacion y el caiculo.

¢Quees Java ?
El nombre de Java se refiere a un grupo de herramientas de software que
permite crear e implantar contenido ejecutable.

¢Que es contenido ejecutable?

Contenido ejecutable es un término que identifica las diferencias principales
entre el contenido que baja un visualizador de Web que funciona con Java y el
contenido que puede bajar un visualizador que no funcione con Java. Para ponerlos en
terminos simples: un visualizador de Web que no funcione con Java, el contenido que
se baja se define con las especificaciones del término MIME (de Multipurpose Internet
Mail Extensions, extenciones de correc multipropésitos de Internet), que inciuyen
diferentes formatos de documentos de muitimedia.

Aplicaciones y Manipuladores

Ademas de applets, los programadores en Java también pueden crear
aplicaciones, o programas independientes, que no necesitan un visualizador que
funciona con Java para ejecutarse. De esta manera, las aplicaciones pueden ser
nuevos visualizadores o interfaces que interactian con otras redes o recursos locales.
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Otro tipo de programa de software disponible con Java es un manipulador. Un
manipulador de protocolo permite al programador especificar la manera que el
visualizador de Java interpretara un tipo especial de protocolo. El visualizador HotJava
sabe como interpretar protocolos de Internet como HTTP, FTP, Gopher y otros, gracias
al codigo de distribucion del visualizador.

Lo que Java puede hacer posible

El usuario puede interactuar con una pagina de Web y cambiar su apariencia
junto con el estado de una base de datos utilizando un visualizador que funcione con
Java. Por lo tanto, Java cambia profundamente la textura de Web de las siguientes
maneras;

¢ Java crea lugares para detenerse en los caminos de Web. Una aplicacién
de Java bien hecha, que tenga una sola pagina de hipertexto, puede
mantener el interés de un usuario durante mucho tiempo.

¢ Java aumenta el dinamismo y la competividad de Web. De la misma
manera en que la nueva tecnologia de visualizadores insta a los
programadores de Web a crear todavia mas aplicaciones y paginas para
explorar estas caracteristicas, asi también la tecnologia Java promete un
nuevo desarrollo integral de contenido en Web.

¢ Java enriquece la interactividad de Web. La interactividad de Java es
mucho mas rica, inmediata y transparente que la interactividad que se logra
con la programacién de acceso. Esta debe de tener aun un papel en las
aplicaciones de Web, de la misma manera que el disefio de pagina y la
presentacion multimedios todavia lo tiene.

¢ Java transforma Web en un sistema de distribucion de software. E! disefio
esencial de Java como lenguaje para distribuir contenido ejecutable permite
que los programadores creen software de cualquier tipo y (o envien a los
usuarios de los visualizadores HotJava.

El objetivo de Java es distribuir contenido ejecutable en Web.

¢ Que construye el lenguaje Java?

Java es el lenguaje de programacion utilizado para disefar aplicaciones
ejecutables y distribuidas que se envian a un visualizador HotJava o al intérprete de
Java. Un programador de Java puede crear:

Applets : programas elementales incluidos en paginas de HTML a través de la
etiqueta APP y que se despliegan en el visualizador HotJava.

Aplicaciones : Programas escritos en Java que se gjecutan independientemente
del visualizador HotJava. Esto se hace utilizando el intérprete de Java, incluido en la

distribucién del cédigo de Java.
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‘Manipuladores de protocolo : Programas que se cargan en el visualizador
HotJava del usuario y que interpretan un protocolo. Estos protocolos incluyen
estandares como HTTP o protocolos definidos por el programador.

Manipuladores de contenido : Un programa cargado en el visualizador HotJava
del usuario, que interpreta los archivos de un tipo definido por el programador de Java.
Este proporciona el cédigo necesario para que el visualizador HotJava del usuario
despliegue e interprete este formato especial.

Métodos nativos . Métodos que se declaran en una clase de Java pero que se
implantan en C. Estos métodos nativos le permiten esencialmente al programador de
Java tener acceso al codigo C desde Java.

E! lenguaje Java esta orientado a objetos y fué disefiado especialmente para
ofrecer soporte a aplicaciones ejecutables y distribuidas.

En operacién, el compilador de lenguaje Java crea codigo de byte (bytecodes)
que se bajan de la red a la computadora de un usuario. Estas ejecutan estos codigos
de byte.

Los componentes de software de Java incluyen el visualizador HotJava, el
intérprete de Java, el compilador de Java y herramientas para el desarrollo de
aplicaciones en Java.

Los disefios de Java para la seguridad estdan confeccionados para distribuir
contenido ejecutable a través de redes.

Java no solo cambia io que puede suceder en una péagina de Web, también lo
que puede recuperarse y desplegarse en una pagina de Web. Los manipuladores
especiales de nuevos protocolos y contenidos amplian lo que un visualizador HotJava
puede encontrar e interpretar.

Un manipulador de protocolo se escribe como una clase, se compila y se coloca
en un directorio que corresponda a su tipo de protocolo.

Un manipulador de contenido también es una clase, escrita para especificar la
manera en que un visualizador HotJava debe manejar un tipo de datos MIME.

Java permite la recuperacion de informacién de la red dentro de applets,
permitiendo que un applet se apodere de la pantalla del usuario y muestre una serie

de recursos de la red.

Para realizar un desarrollo de una aplicacién mas especializada debemos de -
consultar libros referentes a este software.
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4.2 ActiveX.

Las tecnologias ActiveX se han convertido en parte esencial de las aplicaciones
y herramientas MicroSoft; de hecho estan buscando el camino hacia el sistema
operativo de MicroSoft. Estas tecnologias estan de alguna manera relacionadas con
Internet y con la Web y estan construidas utilizando el modelo de componentes de
MicroSoft conocido como Component Object Mode! (COM).

Los componentes COM para aplicaciones de escritorio se conocen como
controladores ActiveX y estos siguen ciertos estandares en cuanto a la manera como
interactia con su cliente, por ejemplo: un codigo que se baje de un servidor Web para
que corra dentro de un navegador, ofreciendo de una manera estandar para empacar
el cédigo a bajar (es lo que hacen los controladores de ActiveX).

Los controladores ActiveX se escriben como DLLs y por lo tanto tienen que
cargarse en algun tipo de contenedor, no pueden correrse por si mismos. El
contenedor clasico para los controladores ActiveX fué el Visual Basic y ahora es, entre
otros, el Internet Explorer de MicroSoft el cual incluye los estandares utilizados en
Internet. Para que las aplicacioenes desarrolladas corran perfectamente en ia red de
redes.

El ActiveX puede ser denominado como un conjunto de servicios abiertos que
utiiza algunas aplicaciones existentes, scripts y componentes de software,
visualizadores de gréficos, secuencias de animacién, objetos de transacciones de
tarjetas de crédito, hojas de célculo dentro de las paginas HTML, etc. por lo tanto los
desarrolladores pueden crear contenido activo para Internet permitiendo, ademas que
los applets de Java coexistan con estos controladores en una pagina HTML.

Los script activos, incluyendo los creados con Visual Basic, Scripting Edition,
Java Script o Scripts compatibles, pueden utilizarse para ensamblar bloques de
construccidon unos a otros y de esta forma, desarrollar amplias aplicaciones basadas
en el Web.

Un beneficio clave del uso del ActiveX es su capacidad para integrar
aplicaciones a exploradores Web para que la informacidon manejada por estas se
vuelva accesible como pagina Web. Los controladores ActiveX funcionan con una
variedad de lenguajes de programacion y terceros, incluyendo MicroSoft Visual C++,
Bortand Delphi, Visual Basic y la herramienta de desarrollo MicroSoft para el lenguaje
Java llamada Jakarta.

Por otra parte MicroSoft ha desarrollado un plug-in para NetScape Navigator
con Compass Labs. Inc., permitiendo a los exploradores que utilizan NetScape
Navigator observar contenido activo. ActiveX plug-in permite que los desarrolladores
coloquen a los hojeadores en la mira cuando crean contenido Internet utilizando

tecnologias ActiveX.

Ninguna de estas tecnologias se ha completado en su totalidad aun, lo que le
hace falta al Java en forma mas evidente es un marco sofisticado de componentes que
la plataforma Windows ha evolucionado. Se pueden escribir componentes en Java,
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pero no queda claro como los empacara y como los distribuird o que tipo de
ensamblado de tipo VB lo soportara. MicroSoft ha trabajado agresivamente para
soportar Java. El Java VM y el Internet Explorer 3.0 ahora empacan clases Java como
objetos COM lo cual permite la interoperabilidad bidireccional entre los componentes
ActiveX y Java.

Lo que le falta de manera méas evidente a ActiveX es la portabilidad. Debido a
que ActiveX es un descendiente de OCX, el cual se apoya pesadamente en la
biblioteca clase de fundacién MicroSoft MFC y Win32, cualquier esperanza de obtener
componentes ActiveX portatiles parecera que se cuelga de implementaciones
portatiles de estos subsistemas.

El despliegue de aplicaciones llenas de informacién neutrales a la plataforma y
personalizadas dinamicamente a una escala de empresa global parecia un suefio
imposible. Hoy sucede de manera rutinaria.

MicroSoft y NetScape estan batallando para dominar la nueva era, pero a
diferencia de las pasadas guerras de los sistemas operativos, estan peleando en la
tierra comun de los protocolos y los estandares Internet. Después de décadas para
formarse, esos protocolos y estandares funcionan en realidad y se estan mejorando
dia con dia. Un claro ejemplo de la aplicacion de esta ingenieria es la aplicacion de
nuevas tecnologias como las mencionadas anteriormente y la tecnologia Push que a
continuacion se describe entre otras.

4.3 Tecnologia Push.

Un nuevo paradigma revoluciona Internet y propone distribuir de forma
proactiva los contenidos que en realidad interesan a cada quien.

Los usuarios no quieren ya ahogarse en datos, requieren informacién en el
momento preciso, esa es la oferta de la tecnologia Push, 1a cual pese a no ser de todo
nueva, propone racionalizar la manera de emplear Internet y la proyeccién de la
informacién que se obtiene ahi.

Empezé siendo una técnica para animacion en el Web, aprovechando la
arquitectura Cliente-Servidor. Con ella se enviaban las imagenes a la PC cuadro por
cuadro y al final de determinado tiempo se tenia la secuencia completa.

Al llegar aplicaciones mas avanzadas se le olvidé hasta ahora, que se le han
encontrado nuevas perspectivas.

Al ver el creciente interés de los usuarios por Internet, pero a su vez la
desilusion ante los problemas que involucra tener acceso al Web, los fabricantes
proponen esta tecnologia como una forma de evitar los continuos naufragios de los

cibermnautas.

En lugar de buscar y navegar entre miles de datos, el servidor envia o empuja
de forma constante la informacién predeterminada por el cliente. Por ejemplo, si el

Facultad de Ingenieria Mecénica y Eléctrica Pagina : 83



Piginas de Internet

usuario desea mantenerse en contacto con las noticias de la bolsa de valores, ese
contenido sera el que reciba todo el tiempo que dure su conexién al Web.

~ Ahora bien, como es imposible que todo mundo pueda mantenerse en linea de
forma permanente, se diseié un esquema en que cada determinado lapso, se realiza
la conexion y el servidor envia la solicitud hecha por el cliente.

Una de las diferencias existentes con las paginas Web tradicionales, es que
utilizan el formato HTML dinamico, el cual permite que los contenidos cambien de
manera constante, asi cada vez que se accede, la informacién esta actualizada.

La informacion puede presentarse en la PC del Cliente de diferentes formas, ya
sea como una pantalla intermitente, una barra de texto implicito en el ambiente o una
ventana siempre abierta. Mientras la computadora se encuentre conectada, el Web
empujara nuevos bits seleccionados.

Sin embargo en un aspecto la tecnologia Push es en realidad Pull, pues
aunque el Servidor distribuye la informacién solicitada a la PC del usuario, la
transaccion debid ser iniciada por un agente software en el Cliente, por lo que se corre
el riesgo de congestiones en la solicitudes de informacion.

Principales competidores en tecnologia Push

Producto Compania Descripcion

InfoPacks BackWeb Promueve la visita a sitios Web
por medio de anuncios en pantalla
y otros elementos multimedia.

ArriveNetwork | Ifusion Com Corp [ Distribuye graficos y otros medios
dindmicos que se ven como si
estuvieranen TV.

CastaNet Marimba Inc. Se inclina por la distribucion en
linea y mantenimiento de software.

PointCast PointCast Inc. Pionero en el ramo, brinda una
interfaz amigable y variedad en
su contenido

Pero estas empresas no son lo suficientemente grandes para imponerse a
MicroSoft y NetScape, quienes controlan el Web gracias a sus navegadores, y no
parecen estar dispuestos a ser desplazados.

NetScape tiene en mente combinar ambas soluciones: una que sirva tanto para
jalar como para empujar contenidos hacia los usuarios. Su idea es extender la interfaz
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del Web mas alla de los limites de la ventana del navegador, hasta las aplicaciones de
escritorio, como lo prueban las novedades en NetScape Communicator 4.0.

MicroSoft, por su parte, planea lanzar en Intemet Explorer 4.0 su disefio Push,
que se fusionara con el escritorio activo de Windows 95 y sera parte integral de la
siguiente version de este sistema operativo.
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CASO

PRACTICO
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CASOQO PRACTICO

Dal-Tile México, S.A. de C.V. es una empresa en la rama de la Industria
Ceramica dedicada a la manufactura de pisos, azulejos, mosaicos y murales.
Encuentra en Internet la manera de aplicar sus estrategias de comercializacion para
todo tipo o tamafo de negociacion que se genere mediante la publicacién correcta de
una pagina en la red, y con esto lograr la integracion de un publico masivo que pueda
conocer los productos y servicios que ofrece tales como los antes mencionados, asi
como asistencia personalizada para profesionistas en el area de disefio, seminarios de
productos, asistencia técnica, etc.

Por tal motivo se disefi® una pagina Web en la que se da a conocer la
compaiiia, sus servicios y productos, ademas de contar con un directorio de agentes
de ventas y un espacio para recibir comentarios por parte de los cibernautas, con la
finalidad de conseguir prospectos clientes y dar a conocer nuevos productos a sus
clientes y distribuidores.

Tomando en cuenta que para poner en el Web una pagina es necesario contar
con un servidor dedicado y conectado a Internet las 24 horas del dia y Dal-Tile no
cuenta con este tipo de equipo, se tomé la decision de contratar los servicios de un
proveedor de conexion a Internet, el cual cuenta con servidores de servicio remoto (los
archivos que forman la pagina residen en el servidor del proveedor y de ahi se realizan
las consultas al sitioc Web) y el personal especializado para dar mantenimiento a esta
infraestructura. Ademas de que por cuestiones de seguridad es mejor rentar un
espacio con un proveedor que ofrecer un acceso directo a las instalaciones. El disefio
y creacion de nuevo contenido se realiza en una computadora de la empresa y este es
transmitido via médem al servidor remoto del proveedor.

Este esquema de contratacién tiene la ventaja de que el proveedor es quien se
encarga de resolver |los detalles mas complejos como dar de alta un nombre de
dominio (www.datile.com) para la compaiia, definir un servidor de correo
(ventas@daltile.com) ademas de signar las direcciones IP, establecer reglas de ruteo y
cuidar aspectos de seguridad.

Los proveedores de servicios en Nuevo Ledn tales como :

PixelNet, Orbinet, Infosel, AcNet/Macrotel Mexicana, Intercable, etc. tienen
diferentes paquetes de conexién a Intemet y publicacidn de paginas en el Web, la
mayoria de estos incluyen en sus paquetes cierta cantidad de horas o el servicio
ilimitado en cuanto el acceso a Intemet y ofercen también el servicio de disefio de
paginas Web asi como la renta del espacio en el servidor y mantenimientos a la
pagina.

Por ejemplo la renta de un MB de espacio en un servidor por aiio es de $1,000,
los mantenimientos a las paginas varian desde $300 a $1,000 en un periodo de seis
meses, por dar de alta un dominio $1,000 anuales, la creacién de un Home Page que
incluye dos hojas tamafio carta, logotipo y tres imagenes cuesta $800; mas $400 por
cada pagina adicional a la portada, etc. De acuerdo a esta cotizacidn promedio, el
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costo de la publicacion de la pagina desarrollada seria aproximadamente $3,500 + VA
durante un afo. A continuacion se muestra el esquema del desarrollo de esta pagina:

Pagina
Principal
I
I I
Logotipo Pagina
| I I |
Perfil Productos Ventas Comentarios
] |
Asistencia || Azulejos Dal-HyLites
Personalizada :
|__| Dal-Colonial
Dal-Caracas
I— Listelos
Seminarios || Pisos Serie Designer
de
Productos — Serie Cordeza
| Serie Mystique
— Serie Pompeya
Asistencia || Mosaicos Colores Basicos
Técnhica
Dal-Chroma
Dal-JewelStone
Murales | | Murales Calendarios
: [
Mosaico Decorativos

En las siguientes dos paginas se muesiran algunas de las pantailas del Home Page de
Dal-Tile visualizadas con el Internet Explorer.
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STENCIA PERSONALIZADA SEMINARIOS DE PRODUCTOS

MURALFES DE MOSAICOS

i
L

ASISTENCIA TECNICA MURAIES DE MOSAICOS

:_ Pl'OdUCtOS : | Azulejos

Mosaicos
Murales

YVentas




[ Dal-Tile de Héxico S.A. de £ - Micrasalt Internet Explores

PAL-TILE

- Dal-Tile cuenta con departamentos especializados en el decorado de azulejos y
elaboracion de cnadros arfesanales. El decorado de azulejos es una linea que
se trabaja en serie. mientras que los cuadros son realizados a mano por los

artistas del departamento de murales.

Decorado v Pinturas

L Dal-Tde de México 5.4 de C VY - Miciosoft internet Explore

PAL-TILE

Dal-Tie ofrece una linea que cuenta con extensa variedad de colores. Son
finos pisos esmaltados y vittificados con una superficie snave con colores
estimados log cuales producen una variacion de tonalidades que realzan su
. belleza. :
. Recomendados para para paredes v pisos de areas residenciales, comerciales,

Colores v Texturas

.
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CONCLUSIONES

Hoy en dia, Internet ha logrado romper toda clase de barreras para el acceso a
la informacion electronica, con una simple llamada telefénica, cualquier usuario de
Internet puede acceder a amplios mecanismos de busqueda y recuperacion de
informacion. Los érdenes y el contenido de la informaciéon no estan sujetos a las
tradicionales normas o reglas de contenido, sino que dependen de la habilidad de
quien la originé de hacer saber al mundo Internet que alli existe dicha informacion; que
esta accesible desde cualquier lugar del mundo y que se puede acceder a ella sin
costo alguno.

En la actualidad, las oportunidades de ofrecer alto contenido de informacién
son muy amplias gracias al impacto de Intemet, ya que lo Unico que se requiere es
poder construir la fuente de informaciéon y convertida en una expresién tipo Web,
integrando iméagenes, texto y otras tecnologias, como sonido y movimientos, a la
expresion informativa utilizando los desarrolladores de paginas HTML vy la utilizacion de
los visualizadorse mas poderosos existentes en el mercado.

Internet es una gran industria de informacién, quizas, el mas grande fenémeno
de informacion electronica jamas visto hasta ahora que curiosamente no depende del
servicio en linea en si, sino mas bien de la publicidad que conlleva dicho contenido y la
cantidad de visitantes que cada segundo accede a la informacion.

Internet ha tenido un impacto social pues esta llegando a todos los niveles de la
sociedad desde nifios hasta ancianos, profesionistas, estudiantes, ejecutivos, etc. por
tener una gran diversidad de temas que van desde educacién, ciencia y tecnologia,
negocios, entretenimiento, intercambio de ideas e informacién, que a nivel comercial,
toda esta gente se convierte en clientes potenciales para las comparias que se
publican en Internet a través de sus paginas Web. El numero de visitantes ira
creciendo en una forma inmensa conforme las comunicaciones sean mas accesibles al
publico y se desarrollen nuevos métodos de acceso a Internet.
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GLOSARIO
Account. Cuenta. Clave de usuario. USER NAME.

Address. Direccion. Se refiere principalmente a la direccion de correo
electronico para envio de mensajes, aunque también puede emplearse para la
direccion de una pagina Web (sélo que para esto Gltimo se usa URL).

Agent. Agente. Programa que tiene cierta "inteligencia”" y que podemos poner
a trabajar en alguna tarea, como por ejemplo busquedas y seleccién de informacion,
de acuerdo con nuestros criterios personales.

Ancla (anchor). Palabra o frase de una pagina Web, que se usa como destino
de un vinculo. Cuando el usuario selecciona ese vinculo, el navegador salta hacia el
ancla, que puede encontrarse en el mismo documento o en otro diferente.

Ancho de banda (bandwidth). Medida de la cantidad de cosas con las que
puede llenarse un medio de transmisién, como una linea telefénica o un cable de
redes. En un momento predeterminado solo hay un ancho de banda fijo por el cual i,
asi que usted verd mucha paranoia de internet acerca de desperdiciar el ancho de
banda.. el ancho de banda se mide en baudios ¢ bits por segundo.

Applet. Subprograma Java.

Aracnido (arachnerd). Persona que pasa demasiado tiempo navegando en
Web o metiéndose en su pagina personal.

Archie. Servicio de Intemet que busca archivos en base a datos o sitios FTP.
Su nombre deriva del personaje de las tiras comicas del mismo nombre.

Atleta de ratén (mouse potato). Equivalente en computacién al atleta del sofa.

Barricada (roadblock). Pagina web que no tiene mas propdsito que el de hacer
saber al usuario que no hay nada disponible en ese URL, pero que pronto lo habra.

Baudio (baud). Medida de ancho de banda que tiene un medio de transmision.
Su definicién técnica es "transiciones de nivel por segundo", pero nadie sabe en
realidad que significa. La mayoria de la gente prefiere hablar de bits por segundo para
referirse al ancho de la banda, pues es mas facil de entender.

Bit. Unidad fundamental de la informacién de computacion (es una mezcla de
las palabras “binario” y "digito"). Las computadoras hacen su trabajo sucio
manipulando una serie de corrientes eléctricas altas y bajas. La corriente alta se
representa con el cédigo 1 y la baja, con el 0. Estos unos y ceros (los bits) se utilizan
para representar absolutamente todo lo que va adentro de la computadora.

Bit-spit. Cualquier forma de correspondencia digital.
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Bits por segundo (bits per second, bps). Otra forma, mas comun, de una
unidad de ancho de banda. Ya que se necesitan ocho bits para describir un solo
caracter, un medio de transmisién con un ancho de banda, digamos, 8bps, enviara los
datos a una velocidad de un caracter por segundo. Normaimente, el ancho de banda
se mide en kilobits por segundo (kbps, mil bits por segundo). Asi, por ejemplo, un
modem de 14.4 kbps puede manejar 14,400 bits por segundo. En el extremo superior,
el ancho de banda se mide en megabits por segundo (Mbps, un millén de bits por
segundo).

Bounce. Rebotar. Cuando un mensaje de correo electronico tiene una
direccién de e-mail incorrecta, el mensaje no llega a su destino y éste nos es
regresado por el sistema, aunque a veces esos mensajes no rebotan y se pierden en
ese universo en el cual estan los calcetines y otros objetos

Bps. Bits por segundo.
Byte. Ocho bits, un solo caracter.

Cabeza (head). Especie de introduccién a la pagina Web. Los navegadores
Web usan la cabeza para entresacar diversos tipos de informacion sobre la pagina
(como el tituio). Vea también el cuerpo.

Camino rural (dirt road). Conexién fundamentaimente lenta con un sitio Web.

Carita sonriente (smiley). Combinacién de simbolos destinados a indicar la
verdadera intencién o el estado emocional del autor. La carita sonriente clasica es la
ladeada J. Las caritas sonrientes estan bien con moderacion, pero si se exageran, no
solo indica que lo escrito no es tan claro como debiera, sino que ademas clasifica de
novato a su autor, Vea también emoetiqueta.

Carrier. Portadora. Un “chirrido" o ruido constante generado por un médem
para que otro detecte que aun esta conectado.

Channel. Canal. Tépico al cual te puedes suscribir para recibir informacion,
noticias, flashes, paginas Web, salvapantallas, etcétera, de acuerdo con la nueva
tecnologia Webcasting o Push.

Chat. Platica. Servicio o programa que permite "platicar en vivo" con otros
usuarios por medio de mensajes escritos en la pantalla.

Ciberespacio (cyberspace). El lugar al que usted "va" cuando sale de su
computadora (por lo general a traves del médem) e interactia con informacién o
personas en otros sistemas de computo. Vea también mundo real.

Cibernauta (cybersurfer). Persona que navega por el ciberespacio.

Cookie. Galleta. Datos que el sitio que el sitio que visitamos graba en nuestra
computadorta. Usualmente son opciones que elegimos, aunque también es probable
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que sean datos personales, por lo cual seria factible constituyera un problema de
privacidad, pues otros sitios lo pueden leer.

Contador de acceso (access counter). Pequefio programa insertado a una
pagina Web, que registra el niumero de accesos a dicha pagina (cuantas veces han
tenido acceso a ella).

Contador de visitas (hit counter). Nimero de visitas que ha tenido una péagina
en particular. Muchas paginas cuentan con contadores instalados para controlar (y
desplegar) el numero de visitas que reciben.

Corriente de clics (clickstream). La "ruta" que sigue una persona al navegar
por World Wide Web.

Cracker. Un programador que se mete en sistemas de computo, ya sea para
revolverlos o por el puro gusto de hacerlo. Un hacker es alguien que ha sucumbido al
lado obscuro de la fuerza.

Crapplet. Un applet Java mal disefiado, estéticamente desagradabie o
simplemente inutil.

Cuatro-cero-cuatro (four-oh-four). Término que describe a una persona que no
tiene ni idea. Se deriva del mensaje de error 404 Not Found, The Requested URL was
not found in this server (el url no fué encontrado en este servidor), que dan los
navegadores Web.

Cuerpo (body). Seccién del documento Web en el que se colocan el texto y las
etiquetas. Vea también cabeza.

Dial-Up Account. Cuenta por marcado telefénico. Cuenta de acceso que hace
uso de una linea telefénica para conectarse con el proveedor de acceso a Internet.

Digerati. La gente bonita del mundo en linea. Es una mezcla de "digital" y
"literati".

Direct Connection. Conexion directa. Una conexion permanente entre tu
computadora e Internet. Usualmente se hace por medio de una linea privada.

Domain Name. Nombre de dominio. Nombre base de un lugar en Internet. Por
ejemplo: wwwlink.com.mx.

e-mail. ElectronicMail, Correo electrénico. Mensaje privado.

e-mail address. Direccién de correo electréonico. Tiene el formato:
usuario@computadora.proveedor.tipo.pais; por ejemplo: editor@link.com.mx.

Edicién de un arbol muerto (dead tree edition). Version en papel de una
revista o periédico en linea.
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Editor HTML (HTML editor). Programa que facilita marcar un documento,
usando comandos de menu y botones para insertar las etiquetas.

Egonavegacién (egosurfing). Analizar los archivos de Internet y las maquinas
de busqueda para ver si encontramos menciones de nuestro propio nombre.

Emoetiqueta (emotag). Etiquetas HTML ficticias que se usan para indicar
estados de animo emocionales. "<FLAMA>Este tipo de la lista de correos es el fulano
mas grosero con el que he tenido la desgracia de tratar.</FLAMA>".

Emoticon. Vea carita sonriente.

Etiquetas (tags). Comandos HTML, en forma de combinacién de letras y
palabras encerradas en paréntesis agudos (<>).

FAQ. Marcos. Un estilo de disefio de paginas Web en el cual se utilizan
ventanas para subdividir una pagina en varias secciones. No todos los navegadores
visualizan los frames y no siempre son bien usados por los disefadores (o los marcos
son muy pequenos o son demasiados). Muchas paginas estan en dos versiones: una
sin frames y otra con ellos.

Foo, bar y foobar. Términos usados en forma genérica para descripciones e
instrucciones. Por ejemplo, alguien puede decir: "Para cambiarse al directorio /foo de
un sistema UNIX, usa el comando cd/foo. "En este caso, "foo" sirve de término
geneérico para cualquier directorio. Si necesita dos términos, entonces usan "foo" y
"par”’, como en: "Para bajar por FTP dos archivos llamados foo y bar, use el comando
mget: mget foo bar". En ocaciones se usa "foobar" como un solo término. Se deriva del
acronimo militar FUBAR (versién higiénica: descompuesto mas alla de todo
reconocimiento).

Formulario (form). Documento Web usado para recabar informacion de los
lectores. La mayoria de los formularios tienen al menos un campo de texto en el que
se pueden escribir datos (como el nombre o la palabra clave de una blasqueda). Los
formularios mas avanzados cuentan con casillas de verificacion (para activar o
desactivar un valor), botones de opcién (para seleccionar una de varias opciones) y
botones para oprimir (para realizar acciones).

FTP. Protocolo de transferencia de archivos (File Transfer Protocol). Este es el
método usual de recuperar un archivo de otra computadora Internet y de copiarlo en la
propia. Observe que es correcto usar FTP como sustantivo (el método para transferir
archivos).

FTP anénimo (anonymous FTP). Sesion FTP en la que usted se ha registrado
usando “anonymous" ("anénimo") como identificacién de usuario y usa su direccion de
correo electrénico como contrasefa. La mayoria de los modernos navegadores Web
soportan FTP andnimo y manejan el registro en forma automatica. Mas del 99 por
ciento de sus sesiones FTP seran del tipo anénimo.
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GIF. Graghics Interchange Format (formato de intercambio de graficos). El
formato de graficos mas comun en Web.

Girador (spinner). Vinculo en extremo lento. El nombre se deriva del icono de
globo de Mosaic, que gira cuando este navegador trata de tener acceso a un sitio. Si el
sitio es particularmente lento, la tnica indicacion que tenemos de que realmente esta
ocurriendo algo es el globo girador. Vea también camino rural y JPIG.

Gopher. Sistema que despliega documentos y servicios de Internet como
opciones de menu. Usted solo selecciona una opcion del mend y el Gopher despliega
el documento o lo transfiere a otro sistema Gopher. Los Gopher (tuzas) derivan su
nombre de la mascota de la Universidad de Minnesota, donde surgié el primero de
estos sistemas.

Hacker. Alguien que disfruta explorar las entrafias de los sistemas de computo
(tanto del lado del hardware como, del lado del software), llevando a sus limites a
dichos sisteras y programando por el puro placer de hacerlo. No debe de confundirse
con el cracker.

Hipertext. Hipertexto. Un texto especial que contiene la direccion de otro
texto, con lo cual se convierte en algo mas que un supertexto: jen un hipertexto!
Sinénimo de LINK.

Host. Vea servidor Web.
Host Web (Web Host). Vea servidor Web.

Hot potato. Pronunciacion abreviada de http://. Vea también triple doblet. Por
ejemplo, en lugar de decir completo http://www,yahoo.com, usted puede decir: "hot
potato, triple dobleu, punto, yahoo, punto com".

HTML. Hypertext Markup Language (Lenguaje de Marcado de Hipertexto).
Serie de etiquetas utilizadas para especificar como quiere que aparezca la pagina
Web.

Imagen en linea (inline image). Imagen que se despliega dentro de una pagina
Web. Vea también imagen externa.

Imagen externa (external image). Imagen en una pagina Web que el
navegador no puede manejar, por lo que pasa la pelota a un programa grafico, el cual
despliega la imagen en una ventana aparte. Vea también imagen en linea.

Information HighWay. Supercarretera de informacion. Los caminos de alta
velocidad para los datos. Otro nombre para,intemnet.

Internauta (internaut). Viajero de Internet, navegador del ciberespacio.

Internet. Coleccién mundial de redes interconectadas. Caldo de cultivo para
técnicos, nerds, crackers y hackers.
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Inundada (flooded). Pagina que se hace ilegibie por una imagen de fondo mal
elegida. Vea también rutina de fondo.

ISP. Intemet Service Provider. Proveedor de Servicio a Internet. Empresa que
contratamos para que nos dé acceso a Internet.

Java. Lenguaje de programacién disefiado para crear software que corra
dentro de una pagina Web.

Javloviano (Javiovian). Se aplica a la respuesta automatica que causan los
tipos de mercadotecnia que nos llegan con nombres relacionados con el café para los
productos basados en Java (por ejemplo, Café, Roaster, Java Beans, Lattle).

Jerganauta (Jargonaut). Persona que en forma deliberada crea y difunde la
jerga de Intemet; alguien interesado en la jerga de Internet.

JPEG. Formato grafico comun den Web desarrollado por Joint Photographics
Experts Group (Grupo Conjunto de Expertos Fotograficos). Vea también GIF.

JPIG. Pagina Web que tarda siglos en bajar, ya sea porque esta atascada de
graficos, o porque contiene una o dos imagenes realmente grandes. Vea también
camino rural y girador.

Kbps. Kilobits por segundo (miles de bits por segundo)

Leased Line. Linea privada. Una conexion directa que funciona las 24 horas,
los 365 dias del ario.

Linea divisoria (horizontal rule). Linea recta que se traza a lo ancho de una
pagina Web. Util para separar secciones de la pagina.

Link. Liga. Palabra o frase subrayada que sirve de conexién a millones de
documentos hipertexto interrelacionados que forman la enorme telarafia mundial
(World Wide Web).

Listas de preguntas mas frecuentes (Frequently Asked Questions List). Lista
de preguntas que, en el curso de la historia de un grupo de noticias o de un servidor
Web, han surgido con mayor frecuencia. Si usted quiere hacer una pregunta en un
grupo de noticias o al administrados de un sitio Web, la netiqueta correcta es leer la
lista de preguntas mas frecuentes del grupo, para ver si primero puede alli encontrar la
respuesta.

Lista de sitios mas importantes (hot list). Lista de vinculos con sitios
interesantes que usted revisa con regularidad.

Localizador Uniforme de Recursos (Uniform Resourses Locator). Vea URL.

Mailbox. Buzén de correo electronico. Clave a la que llegan los mensajes de e-
mail.
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‘Mapa de imagen (image map). Imagen en linea en la que se puede hacer clic y
que nos lleva a un vinculo diferente segln el punto de la imagen donde se haya hecho
el clic.

Maravilla de un solo vinculo (one-link wonder). Pagina Web que tiene un solo
vinculo util.

Marcador (bookmark). En el Editor HTML Internet Assistant, bookmark es otro
nombre para las anclas.

Marcadores (bookmarks). En un navegador Web (NetScape Navigator), lista de
las paginas web preferidas, que usted puede establecer al ir navegando. Para regresar
a una pagina, simplemente la selecciona de la lista.

Marcos (frames). Areas rectangulares del navegador que contienen trozos
separados de texto, graficos y cédigo HTML. En otras palabras, usted puede usar
marcos para dividir la ventana del navegador en una o mas paginas diferentes.

Mbps. Megabits por segundo (millones de bits por segundo).

Muitimedia. Multimedios. Se refiere al uso de varios medios (imagenes,
sonidos y videos) para comunicar 0 presentar una idea.

Multimediocridades (multimediocrities). Discos CD-ROM llenos de imagenes,
sonidos y programas de segunda categoria. También se aplica a ciertos sitios Web
malos.

Mundo real (meatspace). EIl mundo real de carne y hueso; lo opuesto al
ciberespacio.

Navegador (browser). El software que se usa para desplegar una pagina Web
e interactuar con ella. Cuando usted forma sus paginas, necesita tener en mente que
existen dos tipos de navegadores: los que solo despliegan texto y los que también
soportan graficos y otros elementos divertidos.

Navegador Web (Web browser). Vea navegador.

Navegar (surf). Saltar vertiginosamente de una pagina a otra web, haciendo clic
rabiosamente en cualquier vinculo a la vista; viajar por el ciberespacio.

NET. Red. A Internet también se le conoce como The Net, o sea La Red.

Netiqueta (netiquette). Conjunto informal de reglas y lineamientos disefiados
para hacer mas fluidas las interacciones en Internet. La violacién de la netiqueta
provoca en muchos casos que el agresor sea flameado (cubierto de mensajes de
correo electrénico desagradables).

Newsgroups. Grupos de noticias. Foros de discusion, comentario y ayuda a
través de mensajes publicos.
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No -Carrier. No hay portadora. Cuando se corta la conexién telefénica y
nuestro médem ya no detecta la sefial portadora. Significa simplemente que la
llamada se cortd.

Nombre de dominio (domain name). Parte de la direccibn de correo
electrbnico a la derecha del signo @. El nombre del dominio identifica a un sitio
particular de Internet,

Nombre de entidad (entity name). Cédigo HTML que permite insertar
caracteres especiales en la pagina Web (como " y 6). Los nombres de entidad son mas
faciles de usar que las referencias de caracter, pero no tienen soporte en todos los
navegadores.

Notwork. Red caida.

Novato (newbie). Persona recién llegada a Internet 0 que actia como tal. Ya
que éste término casi siempre se usa en forma peyorativa, la mayoria de los neéfitos
en Internet tratan de comportarse del modo menos bisofio posibie. La mejor forma de
evitar este calificativo es aprender rapidamente |a netiqueta.

Nymrod. Persona que insiste en convertir cada término en varias palabras de
un acréonimo.

Objetivo (target). Vea ancla.

Pagina Barney (Barney Page). Una pagina cuyo uUnico fin es aprovechar un
tema de moda. El nombre le viene del aluvion de paginas en las que se vapulea al
pobre dinosaurio Bamey, que hicieron furor hace poco tiempo. Las paginas Barney
recientes se han dedicado a O.J y al fisco del chip Pentium.

Pagina de pisa y corre (hit-and-run page). Pagina que logra una enorme
cantidad de visitas y desaparece una semana después. La mayoria de las paginas de
pisa y corre contienen material pornografico y se cierran cuando el administrador del
sistema se da cuenta porqué su red se ha vuelto tan lenta. Vea también slag.

Pagina principal (home page). El primer documento que se despliega cuando
usted sigue un vinculo hacia un servidor Web.

Perdusuario (luser). Mezcla de "perdedor” y de "usuario". Alguienn que no
tiene ni la mas remota idea de lo que esta haciendo y, lo que es mas importante, se
niega a hacer nada al respecto.

Placa de vanidad (vanity plate). Un grafico en una pagina web, fastidiosamente
grande, que no tiene ningdn propésito util. Vea también JPIG.

Plug-in. programa que se conecta a un navegador web. Las funciones de ese
programa se convierten entonces en parte integral del navegador. Un ejemplo es
WebFX, plu-in de VRML para Netscape.

Facultad de Ingenieria Mec4nica y Eléctrica Pagina : 99



Paginas de Internet

Preguntas més frecuentes (FAQ). Forma para aficionados de refiriese a la
lista de las preguntas que se hacen con mayor frecuencia acerca de un tema. Vea lista
de preguntas mas frecuentes. '

Protocolo de Interfaz de Linea Serial (Serial Line Interface Protocol, SLIP).
Método de acceso a Internet que permite a una computadora conectarse via telefonica
a un proveedor de servicios e intercambiar informaciéon de modo confiable.

Proveedor de Acceso (access provider). Vea proveedor de servicios.

Proveedor de Almacenamiento (hosting provider). Compaiiia que proporciona
espacio de almacenamiento (usualmente por una cola) para las paginas Web. La
compania maneja un servidor web que le permite a los internautas visualizar sus
paginas.

Proveedor de servicios (service provider). Empresa que vende conexiones a
Internet a individuos y compafiias pequefias. También se les llama proveedor de
acceso.

Publicar (publish). Hacer que una pagina Web quede a disposicion de la
comunidad World Wide Web en general.

Push. Empujar. Tecnologia en la que, en lugar de que ta visites paginas, la
informacién es "empujada" hacia ti.

Red (network). Coleccion de dos o mas computadoras (por lo general docenas
o centenas) conectadas a través de cables especiales, de modo que puedan compartir
recursos, como archivos e impresoras. Internet es una coleccién mundial de redes.

Referencia de caracter (character reference). Es el cédigo HTML que le
permite insertar caracteres especiales en las paginas Web (como la é acentuada). Vea
también nombre de entidad.

Relajamiento gramatical (grammar siack). Tolerancia mostrada por ta mayoria
de usuarios Intemet ante pequefios errores de ortografia y gramatica.

Rutina de fondo (wrackground image). Imagen de fondo que arruina una
pagina pues hace ilegible el texto. Vea también inundada.

Shareware. Programas para probar y comprar. Algunos tienen sélo una parte
del programa o unas cuantas funciones, otros se desactivan después de un nimero
determinado de dias de uso, unos mas tienen limites en cuanto al tamafio de archivos
o detalles inconvenientes (entre otros, demoras), aunque otros son completamente
funcionales. Te piden que pagues una minima cantidad para registrarte y que cuentes
con soporte, |0 mismo que con las actualizaciones y las mejoras.

Servidor (server). Computadora que envia cosas. Busque un ejemplo en
servidor Web,
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Servidor Web (Web Server). Computadora que almacena las paginas web y
las envia a cualquiera que llegue pedirlas en un navegador Web. También se le
conoce como host web. :

Site. Sitio. Se puede referir a una pagina en el Web o tnicamente a la
computadora en la cual reside la informacién.

Sitio del siglo XXI (Century-21 site). Sitic Web que se ha trasladado a otra
ubicacién y que ahora solo contiene un vinculo con la nueva direccion.

Slag. Poner de rodillas a una red debido a un trafico en extremo alto. Vea
también notwork.

SLIP. Vea Protocolo de Interfaz de Linea Serial.

Técnico (geek). Alguien que sabe mucho de computadoras y muy poco sobre
todo lo demas.

Tecniquear (geeking out). Cuando en un evento social sin relacion con las
computadoras, técnicos unidos por el byte empiezan a jugar con una computadora,

Telnet. Programa que permite registrarnos en otra computadora de Internet y
usar los recursos de ésta como si se encontraran en la nuestra. El uso mas comun de
Telnet es para utilizar software (como un programa de correo electronico) en otra
computadora.

Titulo (title). Descripcion breve de una pagina que aparece en la parte superior
de la pantalia.

Treeware. Libros, manuales y ofra informacion relacionada con las
computadoras, impresa en papel.

Triple dobled (triple dub). Pronunciacién abreviada de WWW. Vea también hot
potato.

Unidos por el byte (byte-bonding). Cuando los usuarios de computadoras
hablan de cosas que los demas no usuarios no entienden. Vea también tecniquear.

URL. Sistema de direccionamiento en Web, que define la ubicacién exacta de
un recurso en la red.

Usenet. Sistema que distribuye una coleccion de grupos de noticias a través de
Internet.

User Name. Nombre de usuario. La clave de identificacion del usuario para
entrar al sistema. También se conoce como UserAccount,

Usuario recluido (nooksurfer). Persona que frecuenta solo un ndmero limitado
de sitios en Internet.
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Vago (sundowner). Persona que cambia su horario diario de suefio para poder
estar despierta cuando el trafico en web es mas bajo (es decir, en la noche).

Vinculo (link). Palabra o frase que, cuando la selecciona el lector, manda a
este a una pagina diferente o a un ancla.

Vinculo de Hipertexto (hypertext link). Vea vinculo.

Vinculo de vapor (vaporiink). Vinculo que apunta a una pagina Web no
existente.

Vinculo ubicuo (ubiquinlink). Vinculo encontrado en casi todas las listas
calientes. "yahoo debe estar en todas las listas calientes del planeta. Es un vinculo
totalmente ublicuo”.

Vinculo verde (greenlink). Use de web con fines lucrativos.

Visita (hit). Un acceso a [a pagina Web. Cada vez que un navegador despliega
la pagina se registra una visita para esa pagina en particular.

VRLM (lenguaje de modelacion en realidad virtual, Virtual Reality Modeling
Language). Lenguaje utilizado para crear sitos Web que son "mundos”
tridimensionales y en los que se "entra" mediante un navegador con capacidad VRLM.
Después podemos usar el raton para "movernos" en cualquier direccién dentro de este
mundo.

Web. Vea World Wide Web.

Webcasting. Emisién Web. Nuevo paradigma en el cual Internet se va
pareciendo mas a la radio o a la television, con transmision de contenido por medio de
un "canal" a una audiencia numerosa.

World Wide Web. Sistema de documentos que contienen texto, graficos y otras
delicias multimedia. Cada documento Web tiene dos propoésitos: contiene informacién
que es util en si misma y contiene palabras y frases con una marca especial, que las
convierte en vinculo con otros documentos Web. Cuando usted selecciona ese
vinculo, Web carga automaticamente el otro documento.

WWW. Vea World Wide Web.

YOYOW. Siglas en inglés de "usted posee sus propias palabras” (you own your
own words). Se refiere al derecho de autor que usted tiene sobre el texto de sus
paginas Web.
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