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I. INTRODUCCION

1.1 DEFINICION DE UN SISTEMA COMPUTACIONAL

UN SISTEMA COMPUTACIONAL ESTA FORMADO POR UN CONJUNTO DE PROGRAMAS, Y
TIENE COMO OBJETIVO SATISFACER UNA O VARIAS NECESIDADES DEL USUARIO,

EL USUARIO ES LA PERSONA O DEPARTAMENTO QUE SE BENEFICIA CON LOS SER-
VICIOS QUE LE BRINDA EL SISTEMA, ES QUIEN SOLICITA LA CREACION DEL SIS -
TEMA Y QUIEN SOLICITA NUEVOS REQUERIMIENTOS CUANDO SURGEN NUEVAS NECESI-
DADES,

GENERALMENTE UN SISTEMA CONSTA DE VARIOS MODULOS, CADA UNO CON UNA ~
FUNCION ESPECIFICA, A SU VEZ, CADA MODULO CONSTA DE UNO O VARIOS PRO -
GRAMAS RELACIONADOS ENTRE sf.

CoMO VEMOS, EL PROGRAMA ES LA UNIDAD BASICA DE UN SISTEMA, DE AHI QUE
LA PARTE MAS IMPORTANTE DEL DISENO COMPUTACIONAL DE UN SISTEMA ES EL DI-
SENO DE LOS PROGRAMAS. SI1 ALGON PROGRAMA MAL DISENADO FALLA, AFECTARA AL
MODULO DEL QUE FORMA PARTE, E INCLUSO, PODRIA AFECTAR A TODO EL SISTEMA,

EXISTE UNA GRAN VARIEDAD DE SISTEMAS: NOMINA, VENTAS, REPORTES FINAN-
CIEROS, CUENTAS POR PAGAR, FACTURACION, PRESUPUESTOS, PRODUCCION, ETC.

SON MUCHAS LAS FORMAS EN QUE SE PUEDE ESTRUCTURAR UN SISTEMA, PERO --
DEBEN CUBRIRSE CIERTOS PUNTOS BASICOS AL DESARROLLAR EL DISENO COMPUTA -
CIONAL, SON ESTOS PUNTOS BASICOS LOS QUE SE TRATARAN EN EL PRESENTE TRA-
BAJO,



1.2 UBICACION DE LA FASE DE DISENC

EL DESARROLLAR UN SISTEMA NO SE DECIDE DE UN DIA PARA OTRO. EXISTE UNA
SERIE DE FASES POR LAS CUALES SE PASAN PARA DESARROLLAR UN SISTEMA |

A, SE DESCRIBE EL PROBLEMA U OPORTUNIDAD, Y SE REALIZA UNA SOLICITUD DE
SERVICIO AL DEPTO. DE SISTEMAS.

B. EL USUARIO Y SISTEMAS DETERMINAN OPCIONES DE SOLUCION Y SU FACTIBILI-
DAD, DEFINIENDOSE ASI, LAS NECESIDADES DEL USUARIO.

C. EL ANALISTA DE SISTEMAS RESPONSABLE DEL PROYECTO, REALIZA LA PROPUES-
TA DEL SISTEMA, EN LA CUAL ESPECIFICA LO SIGUIENTE ;
® REQUERIMIENTOS DEL USUARIO
® DISENO GENERAL DEL SISTEMA
® ALCANCES Y LIMITACIONES DEL SISTEMA
° PLAN PREVIO DE INSTALACION DEL SISTEMA

D. SE APRUEBA O RECHAZA LA PROPUESTA DEL SISTEMA, SI SE APRUEBA, SE SI-
GUE ADELANTE CON EL PROYECTO.

E. SE REALIZA EL DisefNo DETALLADO DEL SISTEMA, EN EL CUAL SE DESCRIBEN -
LOS ELEMENTOS DEL SISTEMA Y SUS INTERRELACIONES.

F. SE CONSTRUYE EL SISTEMA, REALIZANDO LOS PROGRAMAS Y PROCEDIMIENTOS ~
COMPUTACIONALES, AST COMO PRUEBAS A CADA PROGRAMA Y AL SISTEMA EN GE-
NERAL ,

G. SE INSTALA EL SISTEMA, ASEGURANDOSE DEL FUNCIONAMIENTO ADECUADO DEL -
SISTEMA Y DEJANDOLO EN OPERACION., ADEMAS SE ENTREGAN INSTRUCTIVOS DE
OPERACION (MANUALES). EL USUARIO ACEPTA EL SISTEMA Y ESTE SE DA POR -
concLuiDo. . '



1.3 TOPICOS DE LA FASE DE DISERNO

Los SIGUIENTES PUNTOS SE REVISARAN DURANTE LA FASE DE DISENO DETALLADO,
Y SE IRAN DESARROLLANDO CONFORME EL ANALISTA AVANZA EN SU DISENO. ADEMAS ,

NOS DAN UN PANORAMA GENERAL DE LOS TOPICOS QUE CONSTITUYEN EL DISENO COM -
PUTACIONAL :

A. ANTECEDENTES

- EL Usuarlio
® SU EXPERIENCIA
° NUESTRA EXPERIENCIA PREVIA CON EL
® SU ORGANIZACION

- EL TRABAJO
® MEDIO AMBIENTE DE TRABAJO
® PANORAMA GENERAL DE REQUISITOS
° PANORAMA GENERAL. DEL DISENO

~ EL ComPROMISO O CONTRATO
* PROGRAMACION GENERAL
* CosTos
* PRINCIPALES RESTRICCIONES



B. EL PLAN DEL PROYECTO

~ PANORAMA GENERAL

- PLAN DE LAS FASES

- PLAN DE ORGANIZACION

- PLAN DE PRUEBA

- PLAN DE CONTROL DE CAMBIOS

- PLAN DE DOCUMENTACION

- PLAN DE ADIESTRAMIENTO

- PLAN DE REVISION Y DE INFORME

- PLAN DE INSTALACION Y OPERACION
- PLAN DE RECURSOS Y DE ENTREGAS

C. EL DISENO DE BASE

- DISENO DE ARCHIVOS
- DISENO DE PROGRAMAS



- I1. UN ENFOQUE DEL DISERNO

2.1 CONCEPTO GENERAL DE DISERO

INICIALMENTE, EL DISENQ COMPUTACIONAL DE UN SISTEMA NO ES MAS QUE UNA
COMBINACION DE TEXTOS Y DIAGRAMAS QUE PROPORCIONAN UN PANORAMA GENERAL -
DE TODO EL SISTEMA,

LA ESPECIFICACION COMPLETA DEL DISENO CONSTITUYE EL PROYECTO DEL SIS-
TEMA DE PROGRAMAS, ES EL NEXO ENTRE LOS ANALISTAS Y LOS PROGRAMADORES, Y
DESCRIBE LA SOLUCION AL PROBLEMA ESTUDIADO EN EL ANALISIS, SE DEBE ENTEN
DER QUE SIEMPRE HAY QUE DISENAR ANTES DE CODIFICAR.

A CONTINUACION SE SENALAN ALGUNOS FACTORES QUE INFLUYEN EN EL PROCESO
DE DISENO :

MEDIO AMBIENTE PERSONAL, MATERIAL NECESIDADES DE INF.
EXTERNO Y RECURSOS DEL USUARIO
| |
A 4
HABILIDAD Y ESPECIFICACIONES HERRAMIENTAS DE
CREATIVIDAD DETALLADAS DISERO Y
DE DISERD DE ™ DE DISERO ¢ T DIRECTRICES
SISTEMAS EMPRESARIALES
f
ALTERNATIVAS DE METODOS DE
HARDKARE /SOFTWARE PROCESAMIENTO
QUE PUEDEN SER DE DATOS Y EQUIPO
ADQUIRIDAS EN USO ACTUAL




LoS DISENADORES DEBERAN SER, ANTE TODO, PROGRAMADORES EXPERTOS Y AL ME-
NOS ALGUNO DE ELLOS DEBERA HABER PARTICIPADO DE MANERA ACTIVA EN EL ANALI-
SIS DEL PROBLEMA. DEBEN SER PRACTICOS, COMUNICATIVOS, Y PENSAR Y ACTUAR DE
UNA MANERA LOGICA.

DURANTE LA ETAPA DE DISEf0 NO DEBE HABER INTERRUPCIONES CONSTANTES 0 = '
REUNIONES INNECESARIAS. EL TRARAJO DE DISENO DEBERA ESTAR ENCABEZADO POR -
ALGUIEN CON DESTREZA Y CAPACIDAD TECNICA,



2.2 OBJETIVO DEL DISENO Y ACTIVIDADES PRINCIPALES

LA FASE DE DISENO TIENE POR OBJETIVO DESCRIBIR DETALLADAMENTE EL SIS -

TEMA COMPUTACIONAL CON TODAS LAS FUNCIONES QUE ESTE VA A DESEMPENAR.

ENTRE LAS PRINCIPALES ACTIVIDADES QUE SE REALIZAN EN ESTA FASE TENEMOS

LAS SIGUIENTES :

EN

- DEFINIR LOS PROCESOS DEL SISTEMA

- SELECCIONAR EL EQUIPO Y EL SOFTWARE REQUERIDOS PARA EL FUNCIONAMIEN-
TO DEL SISTEMA

~ DESCRIBIR EL SISTEMA Y ELABORAR SU DIAGRAMA DE FLUJO

- DEFINIR A DETALLE Y VALIDAR LOS PROCEDIMIENTOS MANUALES

- DISENAR LAS BASES DE DATOS Y/O ARCHIVOS

- DISENAR LOS PROCEDIMIENTOS COMPUTACIONALES (JCL)

- FORMALIZAR EL PLAN PARA LA INSTALACION Y EL PLAN PARA LA PRUEBA FI -
NAL DEL SISTEMA, DE ACUERDO A LOS CRITERIOS DE ACEPTACION ESTABLECI-
DOS

LAS PRINCIPALES ESPECIFICACIONES TECNICAS DE DISENO QUE DEBEN TOMARSE
CUENTA SON :

A. REQUERIMIENTOS DE SALIDA

B. REQUERIMIENTOS DE ENTRADA

C. REQUERIMIENTOS DE ARCHIVOS Y ALMACENAMIENTO
D. ESPECIFICACIONES DE PROCESO

E. PREVISIONES DE CONTROL

F. CALCULO DE LOS COSTOS



2.3 GUIAS DE DISENO COMPUTACIONAL

Los SIGUIENTES PUNTOS DE ESPECIFICACION DE DISENO SON GUIA IMPORTANTE
AL 1R DESARROLLANDO EL DISENO COMPUTACIONAL DE UN SISTEMA,

- NORMAS Y ESTANDARES .

- DISENO DEL PROGRAMA .

- DISERO DEL ARCHIVO

- FLUJO DE DATOS . .

SON REGLAS ADOPTADAS PARA DESCRIBIR TANTO EL DI-
SENO GENERAL comO EL DISENG DETALLADO., COMPREN -
DE NORMAS DE LOS DIAGRAMAS DE FLUJO, ESTANDARES-
DE NOMENCLATURA, ESTANDARES DE PROGRAMACION, NOR
MAS PARA LAS INTERFASES Y FORMATOS DE LOS MENSA-
JES,

CONSISTE EN UNA COMBINACION DE DIAGRAMAS DE FLU-
JO, DE INFORMACION NARRATIVA Y TABULAR, QUE DES-
CRIBE LAS FUNCIONES QUE REALIZA EL PROGRAMA, EL
DISENO DEBE DETALLARSE A TAL GRADO, QUE NO DEJE
NINGUN PROBLEMA IMPORTANTE DE DISENO A LA FASE -
DE PROGRAMACION.

SE RELACIONA DIRECTAMENTE CON EL DISENO DEL PRO-
GRAMA. DEFINE EN DETALLE TODOS LOS ARCHIVOS DEL
SISTEMA,

RESUMEN EJECUTIVO DEL DISENO, COMPRENSIBLE PARA
LA ADMINISTRACION SUPERIOR, NO TECNICA.

HAY QUE TENER SIMPLICIDAD, Y EXPRESAR EL DISENO EN LENGUAJE SENCILLO-

Y COMPRENSIBLE.

EL BUEN DISENO SUELE SER RESULTADO DE MUCHAS ITERACIONES.



2,4 CONSIDERACIONES BASICAS DE DISENO

EL ANALISTA DE SISTEMAS DISENA EL SISTEMA DE PROCESAMIENTO DE DATOS -
QUE MAS SATISFAGA LA NECESIDAD DEL USUARIO, CONSIDERANDO LOS LIMITES IM-
PUESTOS POR LAS INSTALACIONES Y EL PERSONAL QUE PUEDE UTILIZAR. EL ANA-
LISTA DEBE DECIDIR ACERCA DEL METODO DE PROCESAMIENTO, LOS TIPOS DE IN-
FORMACION DE ARCHIVOS, LA FRECUENCIA DEL PROCESAMIENTO, ETC.,

ALGUNAS DE LAS PREGUNTAS QUE DEBEN CONSIDERARSE EN LA FASE DE DISENO-
SON LAS SIGUIENTES :

- ENTRADA
® ¢ QUE DOCUMENTOS FUENTE SE NECESITAN, CON QUE FRECUENCIA Y QUIEN DE-
BE PROPORCIONARLOS ?

¢ COMO SE TRANSCRIBIRA LA INFORMACION DEL DOCUMENTO FUENTE AL LENGUA
JE DE MAQUINA ?

° ¢ CUAL ES EL PLAN DE LA FORMA DEL DOCUMENTO FUENTE Y LA DE LA ENTRA-

DA DE LA COMPUTADORA 7?7

~ ARCHIVOS

¢ QUE ARCHIVOS DE LA COMPUTADORA SE MANTENDRAN ?

¢ QUE TIPO DE "INFORMACION Y ORGANIZACION DE ARCHIVOS SE UTILIZARA ?
¢ CUAL SERA EL TAMANO DEL ARCHIVO Y CUAL SU RITMO DE INCREMENTO ?
¢ CUAL ES EL PLAN DE LOS REGISTROS Y EL ARCHIVO DE LA COMPUTADORA 7



~ PROCESAMIENTO

¢ QUE TIPO DE PROCESAMIENTO COMPUTARIZADO O NO COMPUTARIZADO SE RE-
QUIERE ? _

° ¢ CON QUE FRECUENCIA DEBE EJECUTARSE EL PROCESAMIENTO ?

¢ QUE VOLUMEN DE TRANSACCIONES DEBE PROCESARSE ?

¢ QUE TECNICA DE PROCESAMIENTO SE UTILIZARA ?

¢ QUE EQUIPO AUXILIAR SERA NECESARIO 7

(]

- SALIDA
® ¢ CUAL ES EL FORMATO DEL INFORME ?
° ¢ A QUE PERSONAS SE DEBE DISTRIBUIR EL INFORME 7?7

~ PRUEBAS Y PUESTA EN PRACTICA

° ¢ COMO SE PROBARA EL SISTEMA PARA ASEGURARSE DE QUE ESTA LISTO PARA
USARSE ?

° ¢ COMO SE PONDRA EN PRACTICA EL SISTEMA EN FUNCION DE LA CONVERSION ?

° ¢ COMO SE CONTROLARAN LOS ERRORES QUE HAYA EN EL SISTEMA ?



AL PREPARAR LAS ESPECIFICACIONES DE LA APLICACION Y LAS CORRIDAS QUE
LA CONSTITUYEN, EL ANALISTA DEBE PREPARAR LO SIGUIENTE :

A. DIAGRAMAS DE FLUJO DEL SISTEMA QUE MUESTREN EL FLUJO DEL PROCESAMIEN
T0, LA DIVISION EN CORRIDAS DE COMPUTADORA, ENTRADAS, SALIDAS, ARCHI
VOS Y EQUIPO UTILIZADO.

B. MATRICES QUE MUESTREN LAS PARTIDAS DE DATOS QUE APARECERAN EN LA EN-
TRADA, EN LOS ARCHIVOS Y EN LA SALIDA,

C. PLAN ESPECIFICO DE LA COLECCION DE DOCUMENTOS CON DATOS, ENTRADA, -
FORMATOS DE ARCHIVO Y DOCUMENTOS DE SALIDA.

D, DESCRIPCION DE LOS CONTROLES DE ERRORES EN EL SISTEMA,

E. PERFIL DESCRIPTIVO DE LA FUNCION DE CADA PROGRAMA, INCLUYENDO CON -
TROLES ESPECIFICOS DE CORRIDA A CORRIDA.,

F. Di1SENO DEL MANUAL DE PROCEDIMIENTOS REQUERIDO PARA EL SISTEMA,
G, PLAN PARA SOMETER A PRUEBA EL SISTEMA,
H. PLAN PARA LA CREACION DE ARCHIVOS.

I. PLAN PARA PONER EN PRACTICA EL NUEVO SISTEMA,



ITI. HERRAMIENTAS DE DISENO

LAS HERRAMIENTAS DE DISENO AYUDAN AL ANALISTA Y AL PROGRAMADOR A OR-
GANIZAR SUS IDEAS Y A VISUALIZAR MEJOR EL TRABAJO QUE DEBE SER LI EVADO-
A CABO.,

3.1 DIAGRAMAS DE FORMATOS Y DIAGRAMAS TABULARES

UN FORMATO ES UN DIBUJO QUE NOS MUESTRA LA DISPOSICION DE UN REGIS -
TRO DE SALIDA Y ENTRADA, O EL {UGAR QUE OCUPAN LOS DATOS EN EL ALMACE -
NAMIENTO. LAS FORMAS DE DISPOSICION MAS USADAS SON LOS FORMATOS DE CIN-
TA Y DISCO, FORMATO DE IMPRESION Y FORMA DE CAPTURA DE INFORMACION.

-~ FORMATOS DE CINTA Y DISCO

ESTOS FORMATOS MUESTRAN LA DISPOSICION DE LOS REGISTROS GRABADA EN -
CINTA MAGNETICA O EN DISCO. .

LA CANTIDAD DE CARACTERES NO ESTA LIMITADA (COMO SUCEDIA EN LAS TAR-
JETAS DE 80 CARACTERES MAXIMO), Y SE ESPECIFICA EN EL FORMATO LO SIG. :

* NOMBRE DEL CAMPO

® SU POSICION RELATIVA

° DENSIDAD (CARACTERES POR REGISTRO)

® REGISTROS POR BLOQUE

® FECHA DE CREACION

® CICLO DE RETENCION

i 3 (o

- FORMATO DE IMPRESION
ESTA FORMA AYUDA AL PROGRAMADOR EN LA PLANEACION DE LA POSICION EXAC

TA DE LOS DATOS A DESPLEGAR EN EL REPORTE, PARA ASI LOGRAR UNA BUENA IM
RESION. (VER EJEMPLO EN SIG. PAGINA).
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- FORMA DE CAPTURA

EL ANALISTA DISENA LAS FORMAS POR MEDIO DE LAS CUALES EL USUARIO ALI -
MENTARA INFORMACION AL SISTEMA,

ESTA HERRAMIENTA ES MUY IMPORTANTE, DADO QUE ES EL MEDIO POR EL CUAL
EL SISTEMA SE ACTUALIZA Y TRABAJA. GENERALMENTE LA FORMA DE CAPTURA ES -
UTILIZADA PARA UN VOLUMEN CONSIDERABLE DE MOVIMIENTOS. EN CASO DE NO SER
MUCHO EL VOLUMEN DE INFORMACION, LOS DATOS PODRIAN CAPTARSE POR PANTALLA.

PARA ESTE ULTIMO CASO, EL ANALISTA TAMBIEN CUENTA CON EL FORMATO DE -
PANTALLA, EN EL CUAL DISENA LA POSICION DE MENSAJES Y DE LOS DATOS DE CAP
TURA EN LA PANTALLA (VER EJEMPLO EN SIG. PAGINA),
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- DIAGRAMAS TABULARES

EL ANALISIS DE UN DIAGRAMA TABULAR ES USADO FRECUENTEMENTE PARA ELIMI-
NAR INFORMES INNECESARIOS O PARA SIMPLIFICARLOS CON LA ELIMINACION DE DA-
TOS REDUNDANTES.

TODOS LOS DATOS QUE COMPONEN EL REGISTRO DEL ARCHIVO SON LISTADOS EN -
EL LADO IZQUIERDO DEL DIAGRAMA, MIENTRAS QUE LOS INFORMES GENERADOS POR -
PROGRAMAS, SE COLOCAN VERTICALMENTE EN LA PARTE SUPERIOR.

EJEMPLO
AL PLANEAR LA ORGANIZACION DE UN CONJUNTO INTERRELACIONADO DE PROGRA -

MAS QUE USAN UN MISMO GRUPQ DE DATOS (ARCHIVO), PUEDE SER NECESARIO RESU-
MIR CUALES PROGRAMAS USAN DETERMINADOS CAMPOS DE UN REGISTRO DE DATOS.

[B9] L
" (=] [
> 18 |83
— - Q
LW W g g
JE |85 (35
T
CAMPOS DEL REGISTRO gg gg =
NOMBRE DEL CLIENTE .
DIRECCION
CODIGO DE CREDITO *
CODIGO DE TERRITORIO * s *




3.2 DIAGRAMAS DE FLUJO

UN DIAGRAMA DE FLUJO ES UN METODO PARA REPRESENTAR CON SIMBOLOS LAS -
OPERACIONES Y EL FLUJO DE DATOS EN EL PROCESAMIENTO DE INFORMACION. PUE -
DEN SER DATOS DE UN SISTEMA DE PROCESAMIENTO O DE UN PROGRAMA,

SIMBOLOS BASICOS

[

ENTRADA / SALIDA PROCESO O

PROGRAMA

SIMBOLOS ESPECIALES DE ENTRADA , SALIDA Y ALMACENAMIENTO

[ |

TARJETAS PERFORADAS CINTA DE PAPEL PERFORADO
ENTRADA MANUAL DESPLIEGUE DISPOSITIVO DE
(PANTALLA) ALMACENAMIENTO

EN LINEA

(0 O

DISCO MAGNETICO CINTA MAGNETICA ALMACENAMIENTO
FUERA DE LINEA

|

DOCUMENTOS O REPORTES
\..__/

TAMBOR MAGNETICO

D N

ENCADENAMIENTOQ
DE COMUNICACION



* SIMBOLOS ‘ESPECIALES DE PROCESD

O EEINWAY/

DECISION PREPARACION OPERACION MANUAL MEZCLAR
INTERCALACION CLASIFICACION SEPARAR
SiMBOLO DESCRIPCION Y USO
REPRESENTA LA ENTRADA DE INFORMACION PARA PROCESA -
' MIENTO, O BIEN, UNA SALIDA DE INFORMACION YA PROCE-
SADA. EL MEDIO DE ENTRADA O SALIDA NO SE ESPECIFICA

REPRESENTA UNA OPERACION O GRUPO DE OPERACIONES.
TAMBIEN USADO PARA REPRESENTAR PROGRAMAS,
EJEMPLO :

ARCHIVO
ENTRADA

PROGRAMA
NUM, 1

1

ARCHIVO
SALIDA

REPRESENTA LA ENTRADA/SALIDA DE TARJETAS PERFORADAS.
TAMBIEN UTILIZADO PARA REPRESENTAR PARAMETROS DE UN

PROGRAMA (]'ARJETA CONTROL)

ENTRADA / SALIDA DE CINTA DE PAPEL




SIMBOLO

. DESCRIPCION Y USO

REPRESENTACION DE UN DOCUMENTO. GENERALMENTE TAMBIEN
UTILIZADO PARA REPRESENTAR UN REPORTE GENERADO POR -

UN PROGRAMA

PARA UNA ENTRADA MANUAL EN EL MOMENTO DE PROCESA -
MIENTO DE DATOS DESDE UNA CONSOLA, TERMINAL, ETC,

PROCESO DE ENTRADA/SALIDA QUE UTILIZA ALMACENAMIENTO
DE ACCESO DIRECTO (ARCHIVOS EN DISCO O TAMBOR),
TAMBIEN USADO PARA REPRESENTAR DESPLIEGUE DE UN FOR-
MATO DE PANTALLA, PARA CAPTURA Y PARA MENSAJES,

PROCESO DE ENTRADA/SALIDA QUE UTILIZA ALMACENAMIENTO
DE ACCESO DIRECTO (DISCOQ, TAMBOR, ETC.)

ENTRADA/SALIDA QUE USA TAMBORES

ENTRADA/SALIDA DE CINTA MAGNETICA

ENTRADA/SALIDA QUE USA DISCOS MAGNETICOS

CUALQUIER ALMACENAMIENTO FUERA DE LINEA, NO DIRECTA-
MENTE ACCESIBLE POR COMPUTADCR

MeZCLA © cqulNAcu‘)N DE DOS 0 MAS ARCHIVOS



SIMBOLO

DESCRIPCION Y USO

CLASIFICACION O SEPARACION DE UN ARCHIVO EN BASE A
UNO O VARIOS CAMPOS DEL REGISTRO

EJEMPLO :
/ ARCH, A/ /;RCH. B/
| |

PARA ORDENAR UN ARCHIVO SECUENCIALMENTE, EN FORMA
ASCENDENTE O DESCENDENTE

COMBINACIOGN DE MEZCLA Y SEPARACION. SE COMBINAN 2
0 MAS ARCHIVOS Y LUEGO SEPARA LA MISMA CANTIDAD.



- DIAGRAMA DE FLUJO DE SISTEMA

DESCRIBE EL FLUJO DE DATOS Y LAS OPERACIONES PARA UN SISTEMA DE PROCESA -
MIENTO DE DATOS.

DEFINE UN VASTO FLUJO DE TRABAJO EN LA ORGANIZACION, MOSTRANDO DONDE SE -
ORIGINAN LOS DATOS, CUANDO SE ARCHIVAN, QUE PROCESO DEBE SER LLEVADO A CABO,
Y SI VA A SER REALIZADO POR UN PROGRAMA O A TRAVES DEL USO DE UN DISPOSITIVO
FUERA DE LINEA (EJEMPLO: MAQUINA CLASIFICADORA) .

- DIAGRAMA DE FLUJO DE PROGRAMA

TAVBIEN LLAMADO DIAGRAMA DE BLOGUE, DESCRIBE LA SECUENCIA DE LAS OPERA -
CIONES Y DECISIONES PARA UN PROGRAMA EN PARTICULAR,

- SIRVE PARA PLANEAR LA ESTRUCTURA DEL PROGRAMA Y PARA DOCUMENTAR LA LOGICA

DEL MISMO, Y AST PODER HACERLE CAMBIOS POSTERIORES,



3.3 TABLAS DE DECISION

HERRAMIENTA IMPORTANTE QUE RESUME EN FORMA SENCILLA Y CONVENIENTE VARIAS
SITUACIONES HIPOTETICAS (”SI SUCEDE ESTO, ENTONCES ACONTECERA ESTO OTROY) ,
MUESTRA CON UNA OJEADA QUE ACCION DEBERA EMPRENDERSE SI EXISTE UNA SITUA -
CION DADA O SI PREVALECE UNA SERIE DE CONDICIONES.

LAS TABLAS DE DECISION SON UN METODO GRAFICO PARA DESCRIBIR LA LOGICA DE
DECISIONES. EN UN FORMATO TABULAR, LA TABLA DE DECISION LISTA UN CONJUNTO =
DE DECISIONES JUNTO CON UN GRUPO DE ACCIONES, E IDENTIFICA DIFERENTES COM -
BINACIONES DE DECISIONES QUE GUIAN A DIFERENTES COMBINACIONES DE ACCIONES .
ESTAS DIFERENTES COMBINACIONES SON LLAMADAS REGLAS.

UNA TABLA DE DECISION PUEDE SER USADA EN LUGAR DE UN DIAGRAMA DE FLUJO.
VENTAJAS

— PROVEE DE UNA ESTRUCTURA PARA UN INFORME COMPLETO Y PRECISO DE PROCE -
DIMIENTO O LOGICA DE DECISION

- ES COMPACTA Y ENTENDIBLE

- PERMITE LA MECANIZACION DE ALGUNOS TRABAJOS DE PROGRAMACION

UNA TABLA DE DECISION CONSTA DE 4 AREAS :

. PARTE DE CONDICIONES
. ENTRADAS DE CONDICION
. PARTE DE ACCIONES

. ENTRADAS DE ACCION

o B B = e b



UNA DE LAS PODEROSAS FACETAS ANALITICAS DE UNA TABLA DE DECISION DE V/F
(0 TAMBIEN SI/NO), ES QUE DE UN CONJUNTO DE CONDICIONES Y ACCIONES SE PUE-
DE ANALIZAR SI HAN SIDO O NO EXPUESTAS TODAS LAS REGLAS.

A CONTINUACION SE DESCRIBEN LOS PASOS PARA PREPARAR UNA TABLA DE DECI -
CION (V/F)

A. ENUMERAR LAS CONDICIONES Y ACCIONES

B. COMBINAR CONDICIONES QUE DESCRIBEN SOLO DOS POSIBILIDADES ( ENTRADA-
LIMITADA =V / F , ENTRADA EXTENDIDA = MAS DE 2 VALORES )

. HACER LAS RESPUESTAS DE V / F (0 TAMBIEN CON SI / NO)

. MARCAR LAS ACCIONES A SER TOMADAS POR CADA REGLA CON UNA “X”

REVISAR QUE ESTE COMPLETA

. COMBINAR LAS REGLAS REDUNDANTES PARA SIMPLIFICAR LA TABLA

. REORDENAR LA TABLA PARA MAYOR INTELIGIBILIDAD DE LAS REGLAS

o Mmoo

EJEMPLO :

DEPENDIENDO DEL CONMUTADOR PUESTO EN MARCHA POR UN OPERADOR, SERAN LOS
PROGRAMAS QUE SE EJECUTEN EN EL SISTEMA

PROGRAMA A PROGRAMA B PRoGRAMA C
CONMUTADOR 1 X
CONMUTADOR 2 X X
CONMUTADOR 3 X X



EJEMPLO :
TABLA PARA APROBACION DE CREDITO

REGLA REGLA REGLA REELA REGLA RE%LA

CONDICIONES 1 2 3 5

- Mas DE 1 ANO EN SU TRABAJO ACTUAL V F ok F F v
- VIVIR MAS DE 2 ANOS EN SU DOM.ACT - v F ') F v
- INGRESO MENSUAL DE $ 200,000.00 v v F F - F
ACCIONES

- ACEPTADO X X

- RECHAZADO X X X

- REMITIDO AL GERENTE DE CREDITO X

SI EL PROBLEMA TIENE MUCHAS CONDICIONES, LA TABLA DE DECISION PUEDE VOLVER-
SE UN POCO GRANDE Y DIFICIL DE SEGUIR. YA QUE EL OBUETIVO DE LA TABLA ES MOS-
TRAR LA LOGICA DEL PROCEDIMIENTO LO MAS SIMPLE, PARA UN PROBLEMA GRANDE SE -
PUEDE SUBDIVIDIR EN 2 O MAS CONDICIONES DE TABLAS.

PARA UNA OPERACION REPETITIVA O CICLO, SE DETERMINA ENTRE LAS ACCIONES EL -
VOLVER AL INICIO DE LA TABLA DE VALIDACION.

EN LAS TABLAS EXTENDIDAS, EN VEZ DE V / F, SE PUEDEN NOMBRAR ENTRADAS DE -
CONDICION TALES como : MAYOR QUE, MENOR QUE, IGUI{L, MAYOR O IGUAL, MENOR O =~
IGUAL.



3.4 OTRAS HERRAMIENTAS -BASICAS

EXISTEN OTRAS HERRAMIENTAS DE GRAN IMPORTANCIA, QUE SE PUEDEN UTILIZAR EN
EL DISENO,

- MODULARIDAD

LOS DISENADORES DE SISTEMAS DEBEN ESTABLECER El, SISTEMA DE PROGRAMAS EN -
PORCIONES O MODULOS. ‘

VENTAJAS:

A) PROPORCIONA VISIBILIDAD, YA QUE UN SISTEMA CRECE Y SE COMPLICA CON RA-
PIDEZ, Y ESTE CRECIMIENTO SE CONTROLA AL ESTUDIAR EL SISTEMA PARTE POR
PARTE,

B) LoS MODULOS SON UNA BASE CONVENIENTE PARA ASIGNAR TRABAJO A LOS PROGRA
MADORES.,

C) Los MODULOS FACILITAN EL PODER INFORMAR SOBRE LOS PROGRESOS REALIZADOS
Y LLEVAR ESTADISTICAS.

D) GRACIAS A LA MODULARIDAD, SON MAS FACILES DE REALIZAR LOS CAMBIOS POS-
TERIORES,

- DEFINICION DE INTERFASES

| 0S DISEFADORES DEBEN DEFINIR Y DOCUMENTAR LAS FORMAS DE COMUNICACION EN-
TRE LOS MODULOS.
SE DEBE ESPECIFICAR LO SIGUIENTE:

A) COMO VAN A COMUNICARSE LOS MODULOS CON OTROS DEL MISMO NIVEL JERARQUI-
co, Asf coMO LOS UBICADOS A UN NIVEL DIFERENTE.

B) C6MO VAN A COMUNICARSE LOS ARCHIVOS DE DATOS CON OTROS,

C) CHMO VAN A COMUNICARSE LOS OPERADORES HUMANOS CON LOS PROGRAMAS (MENU)

D) C&M0 LOS PROGRAMAS VAN A PASAR DATOS (EJEMPLO: MENSAJES DE ERRORES, O
AL ABORTAR UN PROGRAMA).

E) C6MO EL SISTEMA DE PROGRAMAS VA A PASAR INFORMACION A OTROS SISTEMAS -
DE PROGRAMAS O A LOS SISTEMAS DEL EQUIPO. '



- SISTEMAS OPERATIVOS

ESTOS SISTEMAS-PROGRAMAS AYUDAN A MANEJAR LOS RECURSOS DE LA COMPUTADORA,
Y CONSTITUYEN UNA PARTE IMPORTANTE DE LOS SISTEMAS DE CflVIPUTO ACTUALES

DEBEN USARSE COMO UNA HERRAMIENTA FUNDAMENTAL EN EL DESARROLLO DEL SISTE-
MA,

- MATRIZ DE COBERTURA

ES UN MEDIO PARA MOSTRAR LA RELACION QUE EXISTE ENTRE DOS CLASES DE IN--
FORMACION.

SE MUESTRAN LAS FUNCIONES DEL SISTEMA CONTRA NOMBRES ( O NUMEROS) DE PRQ
GRAMAS, [ESTO ES, DADA UNA FUNCION ESPECIFICA EN EL SISTEMA, SE OBTIENE EL-
MODULO DEL PROGRAMA QUE DESEMPENA ESA FUNCION,

- MAPAS DE ALMACENAMIENTO

SE TRATA DE FIGURAS QUE DESCRIBEN EN QUE FORMA SE UTILIZAN LOS DIVERSOS-
RECURSOS DE ALMACENAMIENTO (MEMORIA PRINCIPAL, DISCOS, CINTAS, TAMBORES, -
ETC.). _

BASTA CON UN DIAGRAMA SIMPLE QUE MUESTRE COMO SE UTILIZAN LOS DIVERSOS -
BLOQUES DE ALMACENAMIENTO, ES DECIR, CUALES PROGRAMAS LOS USAN Y PARA QUE -
PROPOSITO.

- MODELOS DE SIMULACION

LA SIMULACION PUEDE SER UN INSTRUMENTO EFICAZ PARA EL DISENADOR, Y DE --
HECHO, RESULTA DE GRAN UTILIDAD DURANTE TODO EL PROYECTO.

VENTAJAS:

A) SE ENSAYAN ENFOQUES ALTERNATIVOS ANTES DE COMPROMETER AL PROYECTO --

CON UN DISENO DETERMINADO,
B) SE PUEDE DESCUBRIR LOS “CUELLOS DE BOTELLA” DEL SISTEMA.
C) PUEDEN PREDECIRSE REQUERIMIENTOS ADICIONALES QUE PUEDAN SER EVITA—-

DOS,
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HILERAS :

RECURSOS / ACTIVOS

- SISTEMAS Y PROGRAMAS DE APLICACION .

- INTEGRIDAD DEL REGISTRO DE DATOS

- INTEGRIDAD DE LAS SALIDAS

- SISTEMA CENTRAL

- PROGRAMAS DE SOFTWARE

HACE REFERENCIA A UNO O A TODOS LOS
PROGRAMAS DE COMPUTADORA QUE SE UTL
LIZAN EN LAS OPERACIONES DE PROCESO
DE DATOS.

INDICA LOS DATOS QUE ESTAN ALMACENA
DOS EN LOS ARCHIVOS DE LA COMPUTADO
RA O EN LAS BASES DE DATOS, Y QUE -
SE USAN EN EL TRABAJO DIARIO DE LOS
SISTEMAS COMPUTARIZADOS DE LA ORGA-
NIZACION.

CONSISTE EN LA CREDIBILIDAD E INTE-
GRIDAD DE LOS REPORTES.DE SALIDA -
PROVENIENTES DEL SISTEMA. EL AuDI -
TOR DEBE REVISAR ESTE RECURSO PARA
COMPROBAR QUE LOS REPORTES SON CON-
SISTENTES, SEGUROS, PUNTUALES, ECO-
NOMICOS E IMPORTANTES PARA UN PRO -
POSITO DADO,

COMPUTADORA CENTRAL EN LA CUAL OPE-
RAN LOS PROGRAMAS.

PROGRAMAS QUE MANEJAN [A TOTALIDAD
DEL SISTEMA COMPUTARIZADO. ESTOS =~ °
PUEDEN INCLUIR EL SOFTWARE DEL SIS-
TEMA OPERATIVO, ASI COMO LOS PROGRA
MAS PARA OPERAR EL. SISTEMA DE BASE
DE DATO0S, O EL CIRCUITO DE COMUNICA
CION DE DATOS.



COLUMNAS : CONCIERNE A / EXPUESTO A

- ERRORES Y OMISIONES DE PROGRAMA,

- CAMBIOS NO AUTORIZADOS EN UN

PROGRAMA

- SEGURIDAD / ROBO

- VALIDACION DE DATOS

- ERRORES DE EQUIPO

SENALA LA CREACION ACCIDENTAL O INTENCIONAL
DE UN ERROR DURANTE EL PROCESO DE LOS DATOS
O LA CORRIDA DEL PROGRAMA DE LA APLICACION,
INCLUYENDO LA PERDIDA ACCIDENTAL O INTENCIO
NAL DE LOS DATOS DURANTE EL PROCESO,

HACE REFERENCIA AL CAMBIO PERMANENTE O TEM-
PORAL EN LA CODIFICACION DE UN PROGRAMA HE-
CHO POR INDIVIDUOS NO AUTORIZADOS.

INDICA LA SEGURIDAD O EL ROBO DE INFORMA -
CION O PROGRAMAS, QUE DEBEN CONSERVARSE CON
FIDENCIALES DEBIDO A SU NATURALEZA.

HACE REFERENCIA AL PROGRAMA QUE DIRIGE LOS
DATOS ANTES DE SU PROCESAMIENTO Y A LAS AC-
CIONES PRE-PROGRAMADAS ESPECIFICAS QUE DE -
BEN DE TOMARSE CUANDO SE DESCUBREN DATOS -
ERRONEOS O INCOMPLETOS.

INDICA EL MAL FUNCIONAMIENTO DEL EQUIPO DE
cOMPUTO. EL RIESGO CONSISTE EN QUE UNA FA -
LLA DEL EQUIPO PUEDE OCASIONAR DATOS ERRQ -
NEOS, OMISIONES DE DATOS, PERDIDA DE INFOR-
MACION, ETC.



- RECUPERACION Y REINICIO

- SENDAS DE AUDITORIA .

- TRANSACCIONES GENERADAS PR,
PROGRAMAS

- MANEJO DE ERRORES .

SENALA A LOS PROGRAMAS DE REINICIO DE LA COM -
PUTADORA QUE HAN FALLADO DURANTE EL CURSO NOR-
MAL DEL PROCESO, Y A LA RECUPERACION QUE DEBE
TENER LUGAR PARA QUE NO HAYA PERDIDA DE DATOS,
LOS CUALES SERAN PROCESADOS ERRONEAMENTE O Du-
PLICADOS, DEBIDO A LA FALLA CAUSADA POR ERROR-
DE PROGRAMA O FALLA DEL EQUIPO.

VERIFICA QUE EL PROCESO DE DATOS PUEDA SER RAS
TREADO A TRAVES DEL CICLO ENTERO DE PROCESO.

SENALA LA SEGURIDAD DE QUE CUALESQUIERA TRAN -
SACCIONES QUE SON GENERADAS AUTOMATICAMENTE EN
UN SISTEMA EN LINEA SERAN CONTROLADAS ADECUADA
MENTE, PARA PREVENIR ERRORES, TRANSACCIONES -
EQUIVOCADAS E ILEGALES,

SON LOS PROCEDIMIENTOS Y METODOS QUE ASEGURAN-
QUE TODAS LAS TRANSACCIONES O LOS DATOS QUE -
SON RECHAZADOS DURANTE EL PROCESO DE COMPUTO .,
SEAN CORREGID{\Q ¥ PFAl TMENTATNC Al === =«
TIEMPO. ESTO IE
ERRORES, LA P C
CIONES NO PROCESADAS, ASI COMO EL REPORTE DE =
ERRORES, CORRECCION DE LOS MISMOS Y LA REALI -
MENTACION DE LOS DATOS CORREGIDOS.



DETALLE DE LOS CONTROLES QUE SE LISTAN NUMERICAVENTE EN LAS CASILLAS DE

LA MATRIZ DE CONTROL

HACER QUE LOS PROGRAMAS COMPAREN EL TOTAL DEL CONTEQ DE LAS TRANSAC-
CIONES DE ENTRADA CON UNA CIFRA CONTROL PREDETERMINADA O CON UN CON-
TEO DE LAS TRANSACCIONES DE SALIDA, "
DEJAR QUE EL PROGRAMA EJECUTE IMPRESIONES AUTOMATICAS Y/O PREPROGRA-
MADAS DE TODAS LAS ENTRADAS DESPUES DE QUE SE HAN ALIMENTADO A LA -
COMPUTADORA. A ESTA FUNCION SE LE LLAMA “VALIDACION", EJEMPLOS :

- PROBAR LOS CAMPOS DE ESPACIOS, SIGNOS, CAMPOS NUMERICOS, ETC.

- VERIFICAR QUE LOS DATOS ESTEN COMPLETOS

- ASEGURARSE DE QUE LAS FECHAS ESTEN CORRECTAS

HACER QUE EL PROGRAMA COMPARE CIFRAS DE CONTROL TALES COMO :
~ CONTEOS DE REGISTROS

- TOTALES DE CONTROL

- TOTALES DE CONTROL DE PAQUETES

HACER QUE LOS PROGRAMAS PREPAREN REPORTES ESPECIFICOS QUE DESPLIE -
GUEN : CONTROLES DE ETIQUETAS DE CINTAS, CONTROLES DE PAQUETES Q LO-
TES DE CAPTURA, ETC.

DISENAR LOS SISTEMAS DE MANERA QUE SE DESCUBRAN LOS DATOS ERRONEOS -
DURANTE EL PROCESO, Y CORREGIRLOS LO MAS PRONTO POSIBLE,

NO SE CAPACITE A LOS USUARIOS PARA SUPERVISIONES DE PROGRAMAS,
HACER QUE EL SISTEMA PRODUZCA UN REPORTE QUE CONTENGA UN LISTADO DE-
TODAS LAS TRANSACCIONES ERRONEAS CON SUS RESPECTIVOS MENSAJES DE -

ERROR.

HACER QUE LOS PROGRAMAS COMPAREN LAS FECHAS DE LA TRANSACCIONES CON-
LA TABLA DE FECHAS DE CIERRE.



9.

10.

14,

16.

ASEGURARSE DE QUE EL PROGRAMA DE ADMINISTRACION DE DATOS DETERMINE LOS
CONFLICTOS POTENCIALES ENTRE 2 USUARIOS QUE TRATEN DE ACCESAR SIMULTA-
NEAMENTE EL MISMO ARCHIVO, Y MANTENGA SEFARADOS LOS 2 INTENTOS,

VER QUE EL SISTEMA DE ADMINISTRACION DE DATOS PUEDA PROHIBIR A 2 PRO -
GRAMAS EL ACTUALIZAR SIMULTANEAMENTE EL MISMO REGISTRO PERO NO EL MIS-
MO ARCHIVO.

HACER QUE EL PROGRAMA DE ACTUALIZACION DEL ARCHIVO MAESTRO REGISTRE EN
UNA BITACORA LA “"IMAGEN” DE CADA BASE DE DATOS ACTUALIZADA.

MANTENER UN ARCHIVO QUE REFLEJE LOS REGISTROS DEL ARCHIVO MAESTRO "= -
ACTUALIZADO Y QUE PUEDA USARSE PARA RECOBRARLOS EN CASO DE PERDIDA DEL
ARCHIVO.

DESARROLLAR Y MANTENER UN SISTEMA FORMAL PARA CONTROLAR LOS CAMBIOS DE
PROGRAMA,

VER QUE HAYA PROGRAMAS QUE GENEREN REPORTES QUE PUEDAN USARSE PARA -
IDENTIFICAR TODAS LAS TRANSACCIONES ALIMENTADAS POR UN USUARIO ESPECI-
FICADO, '

COMPROBAR QUE TODAS LAS TRANSACCIONES SEAN FECHADAS, SELLADAS Y REGIS-
TRADAS DESDE SU ENTRADA AL SISTEMA, LO MISMO PARA LAS TRANSACCIONES DE
SALIDA.

MANTENER UNA BITACORA ESPECIAL DE TODAS LAS INTERVENCIONES NO PROGRA -
MADAS O POCO USUALES HECHAS POR EL PERSONAL DE OPERACION DE LA COMPU -
TADORA. ESTO DEBE DE INCLUIR CASO, FECHA, HORA, TIPO DE INTERVENCION Y
ACCION TOMADA,

HACER QUE LOS PROGRAMAS ACUMULEN DATOS CON EL FIN DE IMPRIMIR UN REPOR .
TE PERIODICO QUE MUESTRE LOS INTENTOS NO AUTORIZADOS DE ACCESAR EL SIS
TEMA.



18.

19.

26,

DISENAR LOS PROGRAMAS DE MANERA QUE NO DESPLIEGUEN MENSAJES EN LA CON-
SOLA DEL SISTEMA O ACEPTEN DATOS DE LA MISMA,

CONSIDERAR LA ASIGNACION DE CODIGOS DE SEGURIDAD A LOS ARCHIVOS CON -

OBJETO DE RESTRINGIR EL ACCESO A PROGRAMAS Y/0 USUARIOS PREDETERMINA -
DOS.,

UTILIZAR ETIQUETAS INTERNAS DE DISCO Y CINTA Y VERIFICARLAS USANDO VA-
RIOS PROGRAMAS O MODULOS DE PROGRAMAS.

REGISTRAR INMEDIATAMENTE LOS ERRORES, O LAS CUENTAS EN SUSPENSO PARA -
ELIMINAR LA INTERVENCION DEL OPERADOR DE LA COMPUTADORA.

USAR CLAVES DE PROTECCION EN LOS PROGRAMAS DEL SOFTWARE CON OBJETO DE
SALVAGUARDAR DATOS QUE ESTEN EN MEMORIA, EN CINTA O EN DISCO.

CONSIDERAR LA INCLUSION EN LA SALIDA DE UN LISTADO DEL CONTENIDO DEL -
OONTROLADOR DE TRABAJOS (JCL) CON OBJETO DE ASEGURARSE DE QUE NO HAN -
SIDO EJECUTADOS PROGRAMAS NO AUTORIZADOS,

USAR UNIDADES DE CINTA QUE TENGAN UN ANILLO DE PROTECCION DE ESCRITURA,
DE PARIDAD, Y DE LECTURA DESPUES DE ESCRITURA.

USAR UNIDADES DE DISCO QUE PERMITAN ASIGNAR AREAS DE PROTECCION DE AR-
CHIVOS Y AREAS DE LECTURA DESPUES DE ESCRITURA.

TENER IMPRESAS Y CLASIFICADAS EN UNA LISTA A LAS TRANSACCIONES GENERA-
DAS POR PROGRAMA, DE MANERA QUE SE REALIMENTEN DIRECTAMENTE A LOS USUA
RIOS,

CONSIDERAR EL DESARROLO DE TABLAS DE OMISIONES PARA PROGRAMAS QUE TEN-
GAN NUMEROSAS OPCIONES. CUANDO SE DESARROLLE UNA TABLA DE OMISIONES
COMPRUEBE QUE SE INCLUYA REPORTAR EL CASO EN QUE NINGUNA DE LAS OPCIO-
NES CUBRE LA SITUACION ESPECIFICA.



28.

31.

32,

COMPROBAR QUE LOS PROGRAMAS EJECUTAN UNA VERIFICACION DE FIN DE ARCHIVO
PARA DETERMINAR QUE DICHO ARCHIVO HA SIDO PROCESADO COMPLETAMENTE, E IN
CLUYA A TODAS LAS TRANSACCIONES Y A TODAS LAS PARTIDAS DEL ARCHIVO MA -
ESTRO.

TENER DESARROLLADO Y EN USO UN CONJUNTO COMPLETO DE INSTRUCCIONES AL -
OPERADOR PARA CADA PROGRAMA DE LAS APLICACIONES.

VER QUE LA INFORMACION DE LOS REPORTES DE ERROR INDICA TODOS LOS CAMPOS
DE DATOS QUE ESTAN ERRONEOS EN UN REGISTRO.

MANTENER UN ARCHIVO AUTOMATICO DE REGISTRO DE ERRORES QUE TENGA TODAS -

LAS TRANSACCIONES RECHAZADAS, LAS CUALES DEBEN CORREGIRSE Y REALIMENTAR
SE.

EMITIR REPORTES ESPECIALES DE DISCREPANCIAS PARA ASEGURARSE DE QUE EL -
MANEJO DE ERRORES RESULTA EN LA CORRECCION DE LOS MISMOS Y QUE SEAN RE-
ALIMENTADAS A TIEMPO.

ASIGNAR NUMEROS DE SERIE UNICOS A LAS TRANSACCIONES (FOLIARLAS), TALES
NOMEROS SE USAN PARA CONTROLAR LA ACTUALIZACION, CORRECCIGN Y REALIMEN-
TACION DE DATOS.

PROBAR LAS OPCIQNES DE OMISION DEL SOFTWARE DEL SISTEMA OPERATIVO SUMI-
NISTRADO POR EL PROVEEDOR, CON EL FIN DE DETERMINAR QUE SUCEDE SI FALLA

UNA OPCION DE OMISION,

VERIFICAR QUE ESTEN ADECUADAMENTE DOCUMENTADOS TODOS LOS PROGRAMAS,

HACER QUE LOS PROGRAMAS VERIFIQUEN UN SOBREFLUJO (QVERFLOW) EN TODOS -
LOS CAMPOS NUMERICOS EN LOS CUALES PUDIERA SUCEDER,

RATIFICAR QUE HAYA CONTROLES MANUALES ADECUADOS QUE REGISTREN LAS LLA -
MADAS AL PERSONAL DE OPERACION EN HORAS INHMABILES DEBIDO A EMERGENCIAS, .



IV, DISENO DE ARCHIVOS

LOS DATOS DEBEN SER ORGANIZADOS DE ALGUNA MANERA CON EL FIN DE HACER FAC -
TIBLE Y EFICIENTE EL PROCESAMIENTO.

CoMO SE SABE, LOS CAMPOS DE DATOS SON ORGANIZADOS EN REGISTROS, Y A UNA co~
LECCION DE REGISTROS SE LE LLAMA ARCHIVO.

4,1 TIPOS DE ARCHIVOS

TIPO PROPOSITO EJEMPLO

ARCHIVO MAESTRO  SON REGISTROS RELATIVAMENTE PERMANENTES CUENTAS POR COBRAR
CON INFORMACION ESTADISTICA, DE IDENTI-
FICACION E HISTORICA

ARCHIVO DETALLE  CONTIENE REGISTROS DE TRANSACCIONES QUE VENTAS
(DE TRANSACCION) RESULTAN DEL PROCESAMIENTO DE TRANSAC - COMPRAS
CIONES. TAMBIEN ES USADO PARA ACTUALI-
ZAR UN ARCHIVO MAESTRO,

ARCHIVO DE INFOR SON REGISTROS EXTRAIDOS DE DATOS DE LOS INFORME DE IMPUES-
MES A PREPARAR ARCHIVOS MAESTROS CON EL FIN DE PREPA - TOS RETENIDOS
RAR UN INFORME,

ARCHIVO DE ORDE- ES ARCHIVO DE TRABAJO PARA REGISTROS - MOVIMIENTOS A
NACION QUE SERAN ORDENADOS EN SECUENCIA. CLIENTES



UN REGISTRO SE COMPONE DE CAMPOS DE DATOS INTERRELACIONADOS,

CADA REGISTRO DE UN ARCHIVO ES IDENTIFICADO POR UN CAMPO DE IDENTIFICA-
CION, LLAMADO “CLAVE DEL REGISTRO” O LLAVE, LA CUAL PUEDE SER NUOMERICA O -
ALFANUMERICA.,

GENERALMENTE, EN BASE A LA LLAVE DEL REGISTRO E§ COMO SE ORDENA SECUEN-
CIALMENTE, O BIEN, EN BASE A LA CUAL ESTA INDEXADO,



4,2 CONSIDERACIONES EN EL DISERO DE ARCHIVOS

LOS OBJETIVOS DE UNA ORGANIZACION DE ARCHIVOS SON:

- PROPORCIONAR MEDIOS PARA LA LOCALIZACION DE REGISTROS PARA SU PROCESO,

SELECCION O EXTRACCION.

- FACILITAR LA CREACION Y MANTENIMIENTO DEL ARCHIVO.

CONSIDERACIONES
A) METODO DE ACCESO DEL ARCHIVO

B) TAMANO DEL ARCHIVO

C) DISENO DE LOS CAMPOS DEL
ARCHIVO

D) CosTO DEL MEDIO DE ALMACE-
NAMIENTO

E) MANTENIMIENTO, PROCESAMIEN-
TO Y REQUERIMIENTO DE CON -
SULTA DE UN ARCHIVO

COMENTARIOS
ACCESO DIRECTO O ACCESO SECUENCIAL

AFECTADO POR EL NUMERO DE REGISTROS,
TAMANO DEL REGISTRO, TAMANO DEL BLOGQUE
Y EL METODO PARA ALMACENAR LOS DATOS

FIJO O VARIABLE

MAYOR COSTO PARA EL ACCESO DIRECTO,
PARA ACCESO A GRAN VELOCIDAD ESTA EL
TAMBOR O EL DISCO. LA MENOR VELOCI -
DAD SE TIENE CON LA CINTA MAGNETICA

FRECUENTE ACTUALIZACION Y RECUPERA-
CION EN LINEA CONTRA DEL PROCESAMIEN
TO PERIODICO



CONSIDERACIONES - COMENTARIOS

F) NECESIDAD DE UNA BASE DE ~- LA BASE DE DATOS EXPANDE LOS TAMANOS
DATOS DE LOS REGISTROS E INCREMENTA LA COM
PLEJIDAD DEL MANEJO DEL ARCHIVO

G) PRIVACIA DEL ARCHIVO MEDIDAS DE SEGURIDAD PARA REGISTRAR-
EL ACCESO Y LIMITACIONES PARA HACER-
CAMBIOS AL ARCHIVO

A CONTINUACION SE REPRESENTA LA JERARQUIA DE LOS DISPOSITIVOS DE ALMA-
CENAMIENTO;

1 FRECUENTEMENTE USADO
DISCO PARA TABLAS, PROGRA-
MAS Y DATOS
e
———- - TAMBOR DATOS Y PROGRAMAS
CPU
| DATOS EN GRANDES AR -

PROGRAMA EN USO Y DATOS ﬁgggé_ CHIVOS SECUENCIALES Y

QUE ESTAN EN MEMORIA 3 TICA ALMACENAMIENTOS DE -
RESPALDO




4,3 ORGANIZACION SECUENCIAL

LA ORGANIZACION SECUENCIAL DE UN ARCHIVO ES LA MAS COMUN, PORQUE GENE -
RALMENTE UTILIZA EL MEDIO DE ALMACENAMIENTO DE MENOR COSTO : LA CINTA MAG-
NETICA.

UN ARCHIVO DE ACCESO DIRECTO (INDEXADO) PUEDE TAMBIEN SER USADO PARA -
PROCESOS Y ORGANIZACION EN SECUENCIA.

UN ARCHIVO SECUENCIAL ESTA ORIENTADO A PROCESAMIENTO POR LOTES DE MAG -
NITUD RAZONABLE.

L 0S TIEMPOS DE CLASIFICACION (SORT) ESTAN RELACIONADOS CON EL NUMERO DE
REGISTROS, PERO HAY UN TIEMPO ESTABLECIDO DE MANERA QUE SI COMPARAMOS CON
EL PROCESAMIENTO DIRECTO (ARCHIVO INDEXADO), ES INEFICIENTE PROCESAR LOTES
SECUENCIALMENTE SI HAY POCAS TRANSACCIONES.

EN UN PROGRAMA, UN ARCHIVO SECUENCIAL ORDENADO PUEDE PROCESARSE DE VA -
RIAS FORMAS, DEPENDIENDO DE EL USO QUE SE LE DE :

- COMO INFORMACION DE CONSULTA : SE CARGA EN UNA TABLA

- COMO INFORMACION A REPORTAR : SE BARRE SECUENCIALMENTE

- PARA ACTUALIZAR INFORMACION : SE BARRE SECUENCIALMENTE JUNTO CON EL-
ARCHIVO AL QUE VA A ACTUALIZAR., A ESTE
PROCESO SE LE LLAMA “MATCH”.

EN LA SIGUIENTE PAGINA SE DESCRIBE LA LOGICA DE UN PROGRAMA QUE EFECTUA
UN MATCH ENTRE UN ARCHIVO SECUENCIAL DE TRANSACCIONES O MOVIMIENTOS Y EL -
ARCHIVO MAESTRO QUE ACTUALIZA,



OMPARACI

R

TRANSACCIONES DE CLAVES IGUALES TRANSACCIONES DE
CLAVE MENOR CLAVE MAYOR
DE ERRORES DEL ARCHIVO REGISTRO MAESTRO
MAESTRO
LECTURA DE UNA GRABACION DE LECTURA DE UN
NUEVA TRANSACCION UN REGISTRO NUEVO REGISTRO
MAESTRO MAESTRO
LECTURA DE UN
NUEVO REGISTRO
MAESTRO

LECTURA DE UNA
NUEVA TRANSACCION




VENTAJAS DEL DISENO SECUENCIAL :

- EL DISENO DEL ARCHIVO ES SENCILLO, LOCALIZAR UN REGISTRO $OLO REQUIERE
UNA CLAVE SECUENCIAL (LLAVE DE PROCESO)

- SI EL VALOR DE LA ACTIVIDAD DEL ARCHIVO ES ALTA, LA SIMPLICIDAD DE LA
CLAVE COMO METODO DE ACCESO HACE MAS EFICIENTE EL PROCESAMIENTO

- PUEDE USARSE UN MEDIO DE ARCHIVO DE BAJO COSTO {(CINTA MAGNETICA)

DESVENTAJAS :

- TODO EL ARCHIVO DEBERA DE SER PROCESADO SIN IMPORTAR QUE EL VALOR DE =
LA ACTIVIDAD DEL ARCHIVO SEA BAJA

- DEBEN ORDENARSE LAS TRANSACCIONES

- EL ARCHIVO NUNCA ESTA LISTO INSTANTANEAMENTE



4,4 ORGANIZACION INDEXADA

UN ARCHIVO INDEXADO, TAMBIEN LLAMADO ARCHIVO DE ACCESO DIRECTO, PERMITE

METODOS DE PROCESAMIENTO QUE NO SON POSIBLES EN EL PROCESAMIENTO EN SECUEN
CIA,

EL PROCESAMIENTO CON ACCESO DIRECTO ES REQUERIDO EN EL CASO DE SISTEMAS
DE TIEMPO REAL EN LINEA, Y PARA CUALQUIER SISTEMA QUE DEBA RESPONDER RAPI-
DAMENTE A SOLICITUDES DE INFORMACION INSTANTANEAMENTE (PROCESOS INTERACTI-
VOS),

EL DISENO DE ARCHIVOS DE ACCESO DIRECTO ES INFLUENCIADO POR LAS CARAC -
TERISTICAS DEL DISPOSITIVO QUE CONTIENE AL ARCHIVO (DISco, T » ETC.)
DE MANERA QUE ESTE DEBE SER CONSIDERADO.

- DESCRIPCION DE UN ARCHIVO INDEXADO

UN ARCHIVO INDEXADO O DE ACCESO DIRECTO, SE ALMACENA EN TAMBOR, DISCO ,
TARJETAS MAGNETICAS O MEMORIA.

PARA LEER O ESCRIBIR EN EL ARCHIVO SE REQUIERE OBTENER LA DIRECCION DE
ALMACENAMIENTO DEL REGISTRO Y EL ACCESQO A LA LOCALIZACION.

PARA IDENTIFICAR LA DIRECCION DONDE SE ALMACENA UN DETERMINADO REGISTRO
EN UN ARCHIVO INDEXADO, COMUNMENTE SE UTILIZA EL METODO DE INDICE, DE AHI
EL NOMBRE DE ARCHIVO INDEXADO.

EL METODO DE INDICE UTILIZA UNA TABLA PARA ENCONTRAR LA DIRECCION, LA -
TABLA LISTA LOS NUMEROS DE REFERENCIA DE LAS LLAVES DEL ARCHIVO JUNTO CON
ES DONDE ESTAN ALLMACENADOS LOS REGISTROS. LA COMPUTADORA EXA-~

. HASTA QUE LOCALIZA LA DIRECCION DEL REGISTRO.



AL ACTUALIZAR UN ARCHIVO INDEXADO, PRIMERO SE LOCALIZA EL REGISTRO, LUEGO
EL REGISTRO QUE SE VA A ACTUALIZAR SE COPIA EN LA MEMORIA PRINCIPAL Y SE AL~
TERA, Y DESPUES SE ESCRIBE SOBRE LA POSICION DE MEMORIA DE DONDE FUE OBTENI-
DO, DESTRUYENDOSE EL CONTENIDO ANTERIOR.

SI LA ACTUALIZACION TUVO UN ERROR, EL REGISTRO ANTERIOR A LA ACTUALIZA -

CION NO PUEDE SER RECUPERADO. ESTA ES UNA SERIA DESVENTAJA DE UN ARCHIVO IN-
DEXADO.

UN ARCHIVO INDEXADO ES MUY VENTAJOSO PARA ARCHIVOS QUE SE PROCESAN SECUEN
CIALMENTE, DADO QUE ESTAN YA ORDENADOS LOS REGISTROS POR LA LLAVE, TENIENDO-
ADEMAS LA OPCION DE REALIZAR ACCESOS DIRECTOS EN OTRO PROCESO.

ALGUNOS SISTEMAS PERMITEN OTRA OPCION PARA ARCHIVOS INDEXADOS : EL USO DE
UNA LLAVE ALTERNA, ESTO ES, APARTE DE LA LLAVE PRINCIPAL EN BASE A LA CUAL -
SE ACCESA UN REGISTRO DEL ARCHIVO, EXISTE OTRA LLAVE EN EL REGISTRO, EN BASE
A LA CUAL SE PUEDA HACER UN ACCESO DIRECTO. ESTO PERMITE TENER ACCESOS AL AR
CHIVO CON OPCION A DOS O MAS LLAVES.

EN LA CYBER, A LAS LLAVES ALTERNAS SE LES LLAMA LLAVES MIP,



V. DISENO DE PROGRAMAS

5.1 PREPARACION Y PLANEACION DE UN PROGRAMA

PREPARAR UN PROGRAMA INVOLUCRA PLANEACION, CODJFICACIGN Y DEPURACION ,

Y PUEDE REQUERIR EL USO DE UNO O MAS AUXILIARES DEL SOFTWARE PARA LA PRO-
GRAMACION.

UN PROGRAMA DE COMPUTADORA ES UN CONJUNTO DE INSTRUCCIONES PARA DIRI -
GIR LA OPERACION DE UN SISTEMA COMPUTACIONAL.

LA DIFERENCIA MAS IMPORTANTE ES LA PRECISION Y EL GRADO DE DETALLE RE-
QUERIDO EN UN PROGRAMA DE COMPUTADORA.

EL DISENO DE UN PROGRAMA CONSISTE EN DESCUBRIR Y ESCRIBIR LOS PROCEDI-
MIENTOS PARA LLEGAR A UNA SOLUCION DE UN PROBLEMA,

LA PREPARACION DE UN PROGRAMA UTILIZA EL ANALISIS Y DISENO DETALLADO -
DESARROLLADO POR EL ANALISTA DE SISTEMAS, Y LOS PASOS GENERALES PARA LA -
PREPARACION DE UN PROGRAMA SON :

A) PLANEACION DEL PROGRAMA

B) CODIFICACION DE INSTRUCCIONES
C) CoMPILACION

1) DEPURACION

E) DOCUMENTACION



LA DESCRIPCION DE LA CORRIDA, LOS DIAGRAMAS DE FLUJO DEL SISTEMA, Asf -
COMO LA ENTRADA, LA SALIDA Y LOS FORMATOS DE ARCHIVO, FORMAN UN CONJUNTO
DE ESPECIFICACION PARA UN PROGRAMA, TODO LO CUAL ES PROPORCIONADO POR EL
ANALISTA DE SISTEMAS,

EL PROGRAMADOR PUEDE DESCRIBIR LA LOGICA DEL PROGRAMA POR MEDIO DE UN
DIAGRAMA DE FLUJO Y UNA TABLA DE DECISION,

LA PLANEACION DEL PROGRAMA DEBE INVOLUCRAR LA DIVISION DE ESTE EN MODU-
LOS SEPARADOS, DONDE CADA MODULO REALIZA UNA FUNCION ESPECIFICA DENTRO DEL
PROGRAMA.,

oS MODULOS DE UN PROGRAMA GENERALMENTE SON LOS SIGUIENTES :

A) CONTROL DEL PROGRAMA

B) MOGDULO INICIAL

C) MODULO FUNCIONAL DEL PROGRAMA
D) LECTURA / ESCRITURA DE ARCHIVOS
E) TERMINACION DEL PROGRAMA

VENTAJAS DE LA MODULARIDAD :

- DISMINUYE LA COMPLEJIDAD DEL PROGRAMA AL DIVIDIRLO EN UNIDADES LOGI -
CAS MAS PEQUENAS

- PERMITE LA CODIFICACION SIMULTANEA DE VARIOS PROGRAMAS

- PERMITE ESCRIBIR FUNCIONES COMUNES UNA VEZ, Y QUE ESTAS SEAN USADAS -
EN TODOS LOS PROGRAMAS QUE LAS NECESITEN

- DISMINUYE EL TIEMPO DE DEPURACION, YA QUE LOS MODULOS HACEN MAS FACIL
AISLAR LOS ERRORES |

- MEJORA EL MANTENIMIENTO DE UN PROGRAMA



EL MANTENIMIENTO ES' UN CONCEPTO IMPORTANTE EN LA PLANEACION DEL DISERO
DE UN PROGRAMA,

EL. MANTENIMIENTO ES LA ACTUALIZACION, ALTERACION O CORRECCION DE UN -
PROGRAMA O APLICACION,

UN MANTENIMIENTO ES REALZADO POR LA MODULARIDAD, PORQUE ES MENOS POSI-
BLE UN ERROR Y ES MAS FACIL ALTERAR UN PEQUENO MODULO QUE UN PROGRAMA EN
EL CUAL LAS CONSECUENCIAS DEL CAMBIO SON MENOS APARENTES.

LA PLANEACION DEL PROGRAMA DEBERTA TAMBIEN INCLUIR LA PRUEBA DEL MISMO.
LA PRUEBA DE LOS DATOS DEBE SER CUIDADOSAMENTE DEL INEADA.,



5.2 TIPOS DE LENGUAJES

LA FORMA EN QUE DISENAMOS PUEDE AFECTAR Y SER AFECTADA POR EL LENGUAJE
O LENGUAJES EN LOS CUALES ESCOJAMOS CODIFICAR NUESTRO SISTEMA. ES POR ES-
TO QUE LA SELECCION DEL LENGUAJE ES UNA DE LAS DECISIONES MAS IMPORTANTES
DE DISENO,

L0 SIGUIENTE SON CONSIDERACIONES AL SELECCIONAR UN LENGUAJE PARA UN -
PROGRAMA :

- SI EL PROGRAMA SE VA A EJECUTAR INFRECUENTEMENTE, SE PUEDE USAR EL -
cODIGO MENOS EFICIENTE, QUE POR LO REGULAR RESULTA DEL USO DE UN LEN
GUAJE DE ALTO NIVEL

- SI EL PROGRAMA VA A SER EJECUTADO CON FRECUENCIA, POR LO GENERAL SE
CODIFICA EN LENGUAJE ENSAMBLADOR

- SI EL PROGRAMA RESUELVE PROBLEMAS ESPECIFICOS DE INGENIERIA, LO ME -
JOR SERIA UTILIZAR EL LENGUAJE FORTRAN

- SI EL ALMACENAMIENTO INTERNO DE LA COMPUTADORA ES LIMITADO, USAR LEN
GUAJE ENSAMBLADOR

- SI URGE EL PROGRAMA, EL CODIGO DE ALTO NIVEL PUEDE SER ESCRITO Y SER
SOMETIDO A PRUEBA CON MAYOR RAPIDEZ QUE EL CODIGO DE ENSAMBLADOR

- LA CONSIDERACION MAS IMPORTANTE ES EN CUAL DE LOS LENGUAJES DE PRO -
GRAMACION PROPUESTOS, TIENEN MAS EXPERIENCIA LOS PROGRAMADORES



LOS LENGUAJES DE ALTO NIVEL SON MAS POPULARES QUE EL LENGUAJE ENSAM -
BLADOR.

ENTRE LOS MAS UTILIZADOS TENEMOS LOS SIGUIENTES :

A) COBOL (ComvoN BusINESS ORIENTED EENGUAGE)

Es EL LENGUAJE DE PROGRAMACION COMERCIAL MAS DI -
FUNDIDO EN USO ACTUAL,

ADEMAS, ES UN LENGUAJE COMON A MUCHAS COMPUTADO -
RAS, YA QUE LOS FABRICANTES DISENAN LAS COMPUTA -
DORAS PARA QUE ACEPTEN UN coMPILADOR COROL.

EL COBOL ES UN LENGUAJE PARECIDO AL INGLES. TODAS
LAS INSTRUCCIONES SE CODIFICAN USANDO PALABRAS IN
GLESAS EN VEZ DE cODIGOS COMPLEJCS.

Los PROGRAMAS EN COBOL SE ESCRIBEN Y PRUEBAN EN -
MUCHO MENOS TIEMPO QUE LOS PROGRAMAS ESCRITOS EN
OTROS LENGUAJES DE COMPUTADORA,

{AS APLICACIONES COMERCIALES QUE COMUNMENTE UTILL
ZAN LENGUAJE COBOL SON :

. Nomina, CONTROL PRESUPUESTAL, ESTADISTICA DE VEN-
TAS, CUENTAS POR COBRAR, ETC.

EL. COBOL SE INTRODUJO AL MERCADO EN 1958.



B) FORTRAN

(FORMULA TRANSLATION)

ES UN LENGUAJE UTILIZAD) PARA APLICACIONES DE -
NATURALEZA CIENTIFICA, ORIENTADO AL CALCULO NU-
MERICO, APROPIADO PARA AREAS COMO INGENIERIA ,
DONDE SE MANEJAN FORMULAS ALGO COMPLEJAS.,

ALGUNOS EJEMPLOS DE APLICACIONES CIENTIFICAS Y
DE INGENIERIA SERIAN :

- DISENO DE UNA PLANTA QUIMICA, TOMANDO EN CUEN
TA LOS CALCULOS DE CAPACIDADES, CONDICIONES -
DE OPERACION Y RENDIMIENTOS

- DISENO DE UNA LINEA DE TRANSMISION ELECTRICA,
DONDE SE ESTUDIAN LAS CARGAS ELECTRICAS QUE -
SERIAN IMPUESTAS EN DIFERENTES SECCIONES DE -
LA LINEA AL CAMBIAR EL CONSUMO Y AL DESARRC -
LLARSE CONDICIONES NO USUALES

Lo MAS IMPORTANTE DE UN PROGRAMA FORTRAN soN -
LAS OPERACIONES ARITMETICAS, APARTE DE LAS OPE-
RACIONES DE ENTRADA Y SALIDA,

EL FORTRAN SE INTRODUJO EN 1955.



C) BASIC (BEGINNER'S ALL-PURPOSE SYMBOLIC INSTRUCTION CODE)

ES UN LENGUAJE SENCILLO Y FACIL DE USAR. CASl TO-
DOS LOS DEMAS LENGUAJES SON MAS DIFICILES DE APREN
DER Y USAR, POR LO CUAL SE ADAPTA A LAS PERSONAS -
QUE ESTAN APRENDIENDO A PROGRAMAR.

EL emMPLEO DEL BASIC NO SE RESTRINGE DE NINGUNA MA-
NERA A APLICACIONES ELEMENTALES, SINO QUE TAMBIEN-
SE EXTIENDE A AREAS MAS AVANZADAS COMO LOS NEGO -
C10S, LA ECONOMIA, PSICOLOGIA Y MEDICINA, CIENCIAS,
INGENIERIA Y MATEMATICAS.

PRACTICAMENTE TODAS LAS MICROCOMPUTADORAS HAN ADOP
TADO AL BASIC comO LENGUAJE ESTANDAR DE PROGRAMA -
CION, INCLUYENDO UN INTERPRETADOR DE BASIC como -
PARTE ESENCIAL DE SUS CIRCUITOS ELECTRONICOS INTER
NOS,

EL BASIC FUE DESARROLLADO A MEDIADOS DE LA DECADA-
DE L0S 60’S POR JOHN KEMENY Y THOMAS KURTZ.



D) PASCAL

LENGUAJE COMPUTACIONAL QUE INVOLUCRA DE UNA FORMA
COHERENTE, EL CONCEPTO DE “PROGRAMACION ESTRUCTU-
RADA",

ACTUALMENTE ES UN LENGUAJE AMPLIAMENTE ACEPTADO .,
DADO QUE ASEGURA SIEMPRE UN PROGRAMA ESTRUCTURADO
Y MODULARIZADO., ES UN LENGUAJE UN POCO MAS COM -
PLICADO QUE LOS VISTOS ANTERIORMENTE.

EL PASCAL ES UN LENGUAJE DE PROPOSITO GENERAL, -
APLICABLE EN DIFERENTES AREAS, QUE PERMITE UNA IM
PLANTACION EFICIENTE DE GRANDES PROGRAMAS.

Al 1GUAL QuE EL RASIC, EL PASCAL GENERALMENTE SE
UTILIZA PARA PROGRAMAS A EJECUTARSE EN MICROCOM -
PUTADORAS.

PASCAL ES UNO DE LOS LENGUAJES MAS NUEVOS. FUE DL
SENADO A FINALES DE LOS 60'S POR NIKLAUS WIRTH .
EN ZURICH, SulZA, E INTRODUCIDO AL MERCADO EN EL
ANO DE 1971.



E) OTROS LENGUAJES DE PROGRAMACION

EXISTEN OTROS LENGUAJES MENOS USUALES COMO SON LOS SIGUIENTES :

- ALGOL

- SNOBOL

- P

LENGUAJE PARECIDO AL FORTRAN, TAMBIEN ORIENTADO AL
CALCULO NUMERICO CON NUEVAS CARACTERISTICAS. SE IN
TRODUJO AL MERCADO EN 1960, Y ES UN LENGUAJE MUY -
UTILIZADO EN EUROPA,

LENGUAJE DE PROPOSITO ESPECIAL, DISENADO PARA PRO~
CESAMIENTO DE STRINGS DE CARACTERES., APLICADO EN -
EDITORES DE TEXTOS, PROCESADORES DE LENGUAJE Y TRA
BAJOS BIBLIOGRAFICOS, SE INTRODUJO EN 1962,

LENGUAJE DE PROPOSITO GENERAL SUMAMENTE COMPLEJO ,
DISENADO PARA INCORPORAR TANTO LA CAPACIDAD NUME -
RiCA DEL FORTRAN, COMO LA CAPACIDAD ADMINISTRATIVA
DEL COBOL, INCLUYENDO ASf NUEVAS CARACTERISTICAS -
EN UN SOLO LENGUAJE. SE LANZO AL MERCADO EN 1965,

LENGUAJE INTERACTIVO QUE INTRODUCE UNA AMPLIA GAMA
DE NUEVAS OPERACIONES, ASI COMO NUEVAS CARACTERIS-
TICAS EN UN LENGUAJE. SE LANZO AL MERCADO EN 1967.



VI, TECMICAS ™ PPIGPAMAC

EN ESTE CAPITULO SE TRATARAN LOS CASOS MAS TIPICOS DE UN PROGRAMA, COMO
SON EL DE REALIZAR UN MATCH ENTRE 2 O MAS ARCHIVOS, O BIEN EL CASO DE LA -
ACTUALIZACION DE UN ARCHIVO, Y LAS VALIDACIONES DE LOS MOVIMIENTOS A REA -
LIZAR,

6.1 MATCH ENTRE ARCHIVIS

CSTE PROCESO CONSISTE EN LA CONSTANTE COMPARACION DE LA INFORMACION DE
2 0 MAS ARCHIVOS DURANTE TODO EL PROGRAMA,

I'N MATCH ENTRE ARCHIVOS SE PUEDE APLICAR EN :

— ACTUALIZACION DE ARCHIVOS

- INTEGRACION DE LA INFORMACION DE VARIOS ARCHIVOS

— GENERACION DE REPORTES

IINA HERRAMIENTA BASICA PARA REALIZAR UN MATCH ES EL USO DE [MFTIPANES,
LA CUAL ES LA PARTE INFORMATIVA QUE REPRESENTA A CADA ARCHIVO PARA SU COM-
PARACION.

FENERALMENTE LA LLAVE DEL REGISTRO SE UTILIZA PARA LA IDENTIDAD, ¥ SE
TENDRA COMO REQUISITO QUE EL ARCHIVO QUE ENTRE EN UN MATCH DEBERA ESTAR OR
DENADO SECUENCIALMENTE EN BASE A LA IDENTIDAD., CDEMAS ES NECESARIO MUE -
TODAS LAS IDENTIDADFS UTILIZADAS EN EL MATCH TENGAN LA MISMA ESTRUCTURA Y
LONGITUD,



CoMO MENCIONAMOS, UN MATCH CONSISTE EN LA COMPARACION DE LAS IDENTIDADES
DE LOS ARCHIVOS PROCESADOS.

VEAMOS PRIMERO EL i:’ROCESO A REALIZAR CUANDO SE EFECTUE UN MATCH ENTRE 2
ARCHIVOS

1) S1 IDENTIDAD-ARCH! ES MENOR IDENTIDAD-ARCHZ

- PROCESAR INFORMACION DE ARCH1
- LEER OTRO REGISTRO DE ARCHI

2) SI IDENTIDAD-ARCH] ES IGUAL IDENTIDAD-ARCHZ

- PROCESAR INFORMACION DE ARCHL
~ PROCESAR INFORMACION DE ARCHZ
- LEER OTRO REGISTRO DE ARCHI
- LEER OTRO REGISTRO DE ARCH’

7) SI IDENTIDAD-ARCHL ES MAYOR IDENTIDAD-ARCH/

- PROCESAR INFORMACION DE ARCH?
- LEER OTRO REGISTRO DE ARCH?

[ARA QUE FUNCIONE ESTA TECNICA DE CWARACION ENTRE 2 ARCHIVOS, SE DE-
BE ASIGNAR A LA IDENTIDAD UN MAXIMO VALOR POSIBLE CUANDO SE TERMINE DE -
LEER EL CORRESPONDIENTE ARCHIVO,

| A COMPARACION SE EFECTUA HASTA QUE SE TERMINEN DE LEER LOS 2 ARCHIVOS
DEL MATCH,



PARA EFECTUAR UN MATCH ENTRE MAS DE 2 ARCHIVOS, EL PROCESO ES EL SI -
GUIENTE ¢

D De Las N IDENTIDADES MANEJADAS EN EL MATCH, OBTENER LA MENOR Y -
GUARDARLA EN UN CAMPO AUXILIAR (IDENTIDAD-MENOR)

2) CoMPARAR

S1 IDENTIDAD—ARCHI ES IGUAL IDENTIDAD-MENOR
- PROCESAR INFORMACION DE ARCH1
~ LEER OTRO REGISTRO DE ARCHI

S1 IDENTIDAD—ARCHZ ES IGUAL IDENTIDAD-MENOR
- PROCESAR INFORMACION DE ARCHZ
- LEER OTRO REGISTRO DE ARCH?

S1  IDENTIDAD-ARCHM ES IGUAL IDENTIDAD-MENOR
- PROCESAR INFORMACION DE ARCHM
- LEER OTRO REGISTRO DE ARCH

3) PEPETIR EL PROCESO DESDE EL PUNTO 1) HASTA TERMINAR DE LEER Los M

ARCHIVOS DEL MATCH

CuANDO ALGUN ARCHIVO TERMINE DE LEERSE, DERE MOVERSE EL MAXIMO VALOR
POSIBLE A SU IDENTIDAD CORRESPONDIENTE.,



LA IDENTIDAD QUE SE UTILIZA PARA EFECTUAR COMPARACIONES ENTRE ARCHIVOS
(MATCH), PUEDE SEGMENTARSE Y UTILIZARSE PARA EFECTUAR CORTES DE INFORMA -
CION PARA REPORTES.

POR EJEMPLO, SI NUESTRA IDENTIDAD ESTA FORMADA POR LOS CAMPOS:
CIUDAD - DEPARTAMENTO - NOMINA

Y SE REQUIERE UN REPORTE QUE AGRUPE EN CADA HOJA TODOS LOS NOMEROS DE NG-
MINA DE CADA DEPARTAMENTO, PARA CADA CIUDAD DIFERENTE, PODRIAMOS REALIZAR

LO SIGUIENTE:

1) SEGMENTAR LA IDENTIDAD:
01 IDENTIDAD-REPORTE.
(05 I1D-DEPARTAMENTO,

10 1D~C1UDAD PIC XXX,
10 ID-DEPTO PIC XXX,
05 ID-NOMINA PIC 99999,

2) IMPRIMIR EN EL ENCABEZADO DE LA HOJUA DEL REPORTE:
” CIUDAD : “ ID-CIUDAD
3) IMPRIMIR TODOS LOS DEPARTAMENTOS HASTA QUE CAMBIE ID-CIUDAD :
3.1) IMPRIMIR EN EL REPORTE : '
” DEPARTAMENTO : ” ID-DEPTO

3.2) IMPRIMIR TODOS LOS NUMS. DE NOMINA HASTA QUE CAMBIE ID-DEPARTAMENTO

3.2.1) IMPRIMIR EN EL REPORTE :
” NuUM, NOMINA : ” ID-NOMINA

3,2.2) LEER OTRO REGISTRO DEL ARCHIVOQ

PARA CONTROLAR LOS CORTES, SE NECESITAN 2 IDENTIDADES, UNA CON LOS -
VALORES LETDOS Y OTRA CON VALORES A PROCESAR. EN REALIDAD LO QUE SE EFEC-
TOA ES UN MATCH ENTRE ESTAS 2 IDENTIDADES, EFECTUANDOSE UN CORTE CUANDO -
LA IDENTIDAD LEIDA SEA DIFERENTE A LA IDENTIDAD DE PROCESO.



6.2 ACTUALTZACION DE APCHIVIS

LAS ACTUALIZACIONES O MOVIMIENTOS A ARCHIVOS MAESTROS SON MUY COMUNES
Y MUY FRECUENTES EM UN SISTEMA,

DEPENDIENDO DEL VOLUMEN Y TIEMPO DE RESPUESTA SERA EL TIPO DE ACTUA -
LIZACION A UTILIZAR : EATcH o INTERACTIVA.

EN LA ACTUALIZACION EATCH, LOS MOVIMIENTOS SE CAPTAN Y SE GUARDAN EN
UNA CINTA MAGNETICA O EN UN DISKETTE (SEGUN SEA EL CASO), PARA QUE POS -
TERIORMENTE SE PROCESEN DICHOS MOVIMIENTOS.

EN LA ACTUALIZACION INTERACTIVA, LOS MOVIMIENTOS SE CAPTAN INTERACTI-
VAMENTE (POR PANTALLA), ACTUALIZANDOSE AL INSTANTE EL ARCHIVO MODIFICADO,

La ACTUALIZACION PATCH GENERALMENTE MANEJA UN ALTO VOLIMEN DE MOVI -
MIENTOS, TENIENDOSE COMO CONSECUENCIA UN TIEMPO DE RESPUESTA LARGO, YA
QUE PRIMERO SE TIENE QUE EFECTUAR LA CAPTURA Y LUEGO ACTUALIZAR.

LA ACTUALIZACION INTERACTIVA ES LO CONTRARIO, MANEJANDO UN BAJO VOLU-
MEN DE MOVIMIENTOS Y UN TIEMbO DE RESbUESTA INVEDIATO. CUANDO SE NECE -
SITA UN TIEMPO DE RESbUESTA CORTO, AUNNUE SE MANEJE UN ALTO VOLUMEN DE -
MOVIMIENTOS, SE ObTA POR LA ACTUALIZACION INTERACTIVA,

fL PROGRAMA QUE INTERACTIVAMENTE RECIBA LOS MOVIMIENTOS'§OR FANTALLA
Y ACTUALICE EL ARCHIVO, DEBERA ADEMAS VALIDAR LOS DATOS CAPTADOS  ANTES
DE EFECTUAR LOS MOVIMIENTOS,

EN EL SIGUIENTE PUNTO SE TRATA LA ACTUALIZACION INTERACTIVA,



6.3 ACTUALIZACDY INTERACTIVA PE APCHIVNS

EL REALIZAR UN MOVIMIENTO INTERACTIVAMENTE SIGNIFICA QUE AL INSTANTE -

QUEDARA MODIFICADA LA INFORMACION DEL ARCHIVO, Y SE PODRA CONSULTAR INME -
DIATAMENTE LOS NUEVOS DATOS.

CoMO EJEMPLO, SUPONGAMOS GUE SE TIENE UN ARCHIVO DE CALIFICACIONES DE -
CADA ALUMNO, Y SE REQUIERE ACTUALIZARLO INTERACTIVAMENTE (POR PANTALLA),

LAS TECNICAS QUE SE MENCIONARAN A CONTINUACION SON PARA 2 CASOS :
- CUANDO EL ARCHIVO ES DE ORGANIZACION SECUENCIAL
- CUANDO EL ARCHIVO ES DE ORGANIZACION INDEXADA

CAS) 1 : SI NUESTRO ARCHIVO ES SECUENCIAL, LA FORMA DE ACTUALIZARLO -
INTERACTIVAMENTE ES LA SIGUIENTE

1) CArGAR TODOS LOS REGISTROS DEL ARCHIVO EN UNA TABLA

2) [FECTUAR LAS ACTUALIZACIONES ACCESANDO LA OCURRENCIA DE LA
TABLA QUE CORRESPONDA A LA LLAVE INDICADA PARA EL ARCHIVO
(EN ESTE CASO SERIA EL NOMERO DE ALUMNO A ACTUALIZAR)

2) AL FINAL DE LA SESION DE ACTUALIZACION, VACIAR LA TABLA DE
REGISTROS YA MODIFICADOS EN EL ARCHIVO SECUENCIAL.,

CAS) 2 : SI NUESTRO ARCHIVO ES INDEXADO, LA FORMA DE ACTUALIZARLO IN
TERACTIVAMENTE SER{A :
1) FFECTUAR ACTUALIZACIONES ACCESANDO DIRECTAMENTE LA INFOR
MACION CON LA LLAVE DEL REGISTRO (NUMERO DE ALUMNO) Y RE
ESCRIBIR LAS MODIFICACIONES.
2) AL FINAL DE LA SESION EL ARCHIVO TENDRA LOS REGISTROS YA
MODIF ICADOS.

ParA EL CASD 1, SI EL ARCHIVO SECUENCIAL ES GRANDE, ES FREFERIBLE CON
VERTIRLO A INDEXADO Y UTILIZAR LA TECNICA DEL CASY 2,



6.1 VAL IMCINM IF [MOMAC )N

EN EL CASO DE DATOS CAPTADOS PARA REALIZAR ACTUALIZACION EN FORMA DATCH,
SE PUEDEN APLICAR 2 TECNICAS PARA VALIDACION DE INFORMACION :

A) VALIDACION POR PARTES .

ESTA TECNICA CONSISTE EN UTILIZAR VARIOS PROGRAMAS PARA REALIZAR LA

VALIDACION.

CADA PROGRAMA REALIZA UN TIPO ESPECIFICO DE VALIDACION, Y LOS ERRORES
ENCONTRADOS SE MANEJAN POR CODIGOS, Y SE GUARDAN DENTRO DE UN ARCHIVO
ESPECIAL DE ERRORES ENCONTRADOS, O BIEN DENTRO DEL MISMO REGISTRO DEL
ARCHIVO DE DATOS A VALIDAR,

EsTE TIPO DE VALIDACION GENERALMENTE SE APLICA CUANDO SON MUCHAS LAS
VALIDACIONES POR LAS QUE PASA LA INFORMACION CAPTADA.

AL TERMINAR DE EJECUTARSE LOS PROGRAMAS VALIDADORES GENERADORES DE =
CODIGOS DE ERROR, DEBE CONTINUAR UN PROGRAMA REPORTADCR DE ERRORES ,
ESPECIFICANDO EN EL REPORTE LA INFORMACION CAPTADA Y SUS MENSAJES DE
ERROR.,

ADEMAS, SE PUEDE SEPARAR UN ARCHIVO CON REGISTROS QUE NO TUVIERON -
ERROR Y OTRO CON REGISTROS CON ERROR, PARA CORRFGIR UNICAMENTE SOBRE
ESTOS OLTIMOS,

P)Y VALIDACION INSTANTANEA

FSTA TECNICA UTILIZA UN SOLO PROGRAMA QUE VALIDA E IMPRIME INMEDIA -
TAMENTE LOS MENSAJES DE ERROR ENCONTRADOS,

COMO ES DE SUPONER, ESTA TECNICA DEBE APLICARSE PARA VALIDACIONES NO
MUY COMPLICADAS, CON MENOS DE !} TIPOS DE ERRORES,



LAS VENTAJAS DE LA VALIDACION POR PARTES :

- Los PROGRAMAS VALIDADORES NO SON COMPLEJCS

- CADA PROGRAMA TIENE UN TIPO ESPEC{FICO DE VALIDACION

- PUEDE PROCESARSE POR SEPARADO CADA TIPO DE VALIDACION

- Mo EXISTE DEPENDENCIA EN CUANTO A QUE SE VALIDA PRIMERO Y QUE SE
VALIDA DESPUES

LAas DESVENTAJAS DE LA VALIDACION POR PARTES :

- N capa PROCRAMA SE BARRE DESDE EL INICIO DEL ARCHIVO A VALIDAR,
POR LO CUAL ESTE SE LEE DE NUEVO CADA VEZ QUE SE VALIDE.

- HASTA QUE NO SE EJECUTEN TODOS LOS PROFRAMAS VALIDADORES, PODRA
IMPRIMIRSE EL REPORTE DE ERRORES,

LAs VENTAJAS DE LA VALIDACION INSTANTANEA ;

- SOLO SE BARRE UNA SOLA VEZ EL ARCHIVO A VALIDAR,

- SE EVITA EL ESTAR GUARDANDO EN UN ARCHIVO DE ERRORES LOS CODIGOS
DE ERROR ENCONTRADOS.

- EN UN s6LO PROGRAMA PODEMOS CONOCER TODOS LOS TIPOS DE VALIDACIO-
NES POR LAS QUE PASA LA INFORMACION,

LAS DESVENTAJAS DE LA VALIDACION INSTANTANEA :

- LIMITA LA PROFUNDIDAD DE VALIDACION
- EL PROGRAMA ES MAS COMPLICADO



6.5 CASOS PRACTICOS

EL PRIMER CASO A EJEMPLIFICAR SERA :
A) INTEGRACION DE INFORMACION EFECTUANDO UN MATCH.

SE TIENEN LOS SIGUIENTES ARCHIVOS :

CLIENTES MOVS-DEL-MES SALDOS
DaToS ! DaTOS : DATOS
CLIENTE CLIENTE CLIENTE
NOMBRE FECHA SALDO-ACTUAL
CARGO '
CREDITO

SE REQUIERE INTEGRAR LA INFORMACION DE ESTOS 3 ARCHIVOS PARA GENERAR
UN REPORTE DE ESTADOS DE CUENTA .,

SOLUCTON

SE UTILIZARAN LAS SIGUIENTES IDENTIDADES :
ID-CLIENTES , ID-MOVS Y ID-SALDOS

DONDE CADA IDENTIDAD CONTENDRA EL DATO : CLIENTE.

LoS PASOS A SEGUIR SON LOS SIGUIENTES :

1) ENCONTRAR LA MENOR DE LAS IDENTIDADES Y GUARDARLA EN ID-MENOR.



2) SI ID-CLIENTES ES IGUAL QUE  ID-MENOR
- IMPRIMIR EN EL REPORTE :
“ NUM. CLIENTE : ” ID-CLIENTES
"NOMBRE :” NOMBRE
- LEER OTRO REGISTRO DEL ARCH. CLIENTES

SI ID-CLIENTES NO ES IGUAL QUE ID-MENOR
- IMPRIMIR EN EL REPORTE :
" NUM., CLIENTE : “ ID-MENOR

i N ORREs 6%
N 0 M B R E . B 30 338 3 3 40 30 3 34 3 O O R IR IR

" ( CLIENTE AON NO DADO DE ALTA EN MAESTRO DE CLIENTES ) ”

3) S1 1D-MOvS ES IGUAL QUE ID-MENOR
- IMPRIMIR EN EL REPORTE :
" FECHA DEL MOV. ” FECHA
" TOTAL cARGO " CARGO
" TOTAL CREDITO * CREDITO
- LEER OTRO REGISTRO DE MOVS-DEL-MES

SI ID-MOVS NO ES IGUAL QUE  ID-MENOR
- IMPRIMIR EN EL REPORTE :
i #% NO HUBO MOVIMIENTOS % 7

4) SI ID-SALDOS ES IGUAL QUE ID-MENOR

- IMPRIMIR EN EL REPORTE :
" SALDO ACTUAL ” SALDO
- LEER OTRO REGISTRO DE SALDOS

SI ID-SALDOS NO ES IGUAL QUE  ID-MENOR
- IMPRIMIR EN EL REPORTE :
# *% o TENTE SIN SALDO ** 7

5) VOLVER AL PUNTO 1) HASTA TERMINAR DE LEER LOS 3 ARCHIVOS PROCESADOS.



B) ACTUALIZACION INTERACTIVA DE UN ARCHIVO INDEXADO

SE REQUIERE QUE EL PROGRAMA EFECTUE ALTAS, BAJAS, CONSULTAS Y MODIFI-
CACIONES A UN ARCHIVO INDEXADO, POR MEDIO DE CAPTURA INTERACTIVA,

EL ARCHIVO A ACTUALIZAR ES EL MAESTRO DE CLIENTES DEL EJEMPLO ANTE -
RIOR,

SOLUCION

LOS PASOS A SEGUIR SON LOS SIGUIENTES :

1) LEER DE PANTALLA LOS DATOS : MOVIMIENTO Y EL CLIENTE, ASI coMO EL -
NOMBRE Y LA DIRECCION.

2) SI MoviMIENTO = ALTA
- LEER EL MAESTRO DE CLIENTES, UTILIZANDO COMO LLAVE EL CLIENTE
- SI YA EXISTE, MARCAR ERROR
- SI AON- NO EXISTE, ESCRIBIR EL NUEVO REGISTRO CON EL NOMBRE Y DIREC
CION TECLEADA POR PANTALLA

3) S1 MovIMIENTO = BAJA
- LEER EL MAESTRO DE CLIENTES
- SI NO EXISTE, MARCAR ERROR
- SI EXISTE, BORRAR EL REGISTRO DEL ARCHIVO

4) S1 MoviMIENTO = CONSULTA
- LEER EL MAESTRO DE CLIENTES
- SI NO EXISTE, MARCAR ERROR
- SI EXISTE, VACIAR LA INFORMACION DEL REGISTRO EN LA PANTALLA

5) S1 MoviMmieEnTo = MODIFICACION
- LEER €L MAESTRO DE CLIENTES
- SI NO EXISTE, MARCAR ERROR
- SI EXISTE, REEMPLAZAR EN EL REGISTRO LOS DATOS MODIFICADOS eN La
PANTALLA
- REESCRIBIR EL REGISTRO



VIT, CONCLUSIONES

EL DISENO DE UN SISTEMA COMPUTACIONAL DEBE REALIZARSE UTILIZANDO TODAS
LAS HERRAMIENTAS DE SOFTWARE Y HARDWARE QUE SE TENGAN AL ALCANCE, DADO -
QUE TENIENDO UN DISENO BIEN ESTRUCTURADO Y FUNCIONAL, EL SISTEMA A DESA -
RROLLAR SALDRA SIN CONTRATIEMPOS Y SIN PROBLEMAS SERIOS AL ESTAR YA IM -
PLANTADO.,

CUANDO POR PRIMERA VEZ SE NOS ASIGNA LA FUNCION DE DISENAR UN SISTEMA,
REALMENTE SE BATALLA UN POCO, DADO QUE MUCHAS VECES TENEMOS MUCHAS IDEAS
PERO NO SABEMOS POR DONDE EMPEZAR.

LA INTENCION DEL PRESENTE TRARAJO ES DE ORIENTAR AL ANALISTA DE SIS -
TEMAS, DANDOLE TERMINOS BASICOS Y PRINCIPALES INTERROGATIVAS QUE HAY QUE
TOMAR EN CUENTA ANTES DE EMPEZAR A ARMAR EL SISTEMA,

EN EL caPiTULO 1T SE TRATO SOBRE LAS PRINCIPALES ACTIVIDADES QUE SE -
REALIZAN EN LA ETAPA DE DISENO, Y LAS CUESTIONES BASICAS QUE DEBEMOS HA -
CERNOS PARA COMENZAR A DISENAR UN SISTEMA,

LUEGO EN EL CAPITULO III SE TRATARON ALGUNAS DE LAS HERRAMIENTAS MAS
COMUNES Y EFICACES PARA DESARROLLAR UN SISTEMA, AL ADQUIRIR EXPERIENCIA ,
UNO MISMO PUEDE DESARROLLAR TECNICAS O HERRAMIENTAS MUY UTILES, Y QUE SA-
BEMOS NOS FACILITARAN EL TRABAJO, Y NOS FACILITA TAMBIEN EL PODER TRANSMI
TIR NUESTRAS IDEAS A LAS PERSONAS CON LAS CUALES SE REALICE LABOR DE -
EQUIPO,

EN ST LOS DIAGRAMAS DE FLUJO SON LOS MAS COMUNES DE TODAS LAS HERRA -
MIENTAS DE DISENC, Y TENIENDO ENTRE LAS MAS EFICICIENTES LAS TABLAS DE DE
CISION,



TAMBIEN ES MUY IMPORTANTE LA FORMA EN QUE DISENEMOS NUESTROS ARCHIVOS,
Y LA FORMA EN QUE LOS VA A MANEJAR EL SISTEMA., EN EL cAPITULO IV SE MEN-
CIONAN LOS TIPOS DE ARCHIVOS QUE PODEMOS UTILIZAR, Y SE DETALLAN ALGUNAS
CONSIDERACIONES QUE HAY QUE TOMAR EN CUENTA ANTES DE DECIDIR COMO VAN A
SER MANEJADOS LOS ARCHIVOS. NO SE TRATO NADA ACERCA DE LAS BASES DE DA-
TOS POR SER UN TEMA EXTENSO Y DIFICIL DE EXPLICAR CON POCOS DETALLES.

EN EL cAPITULO V SE VIO LA FORMA DE DISENAR LOS PROGRAMAS, LOS CUALES
SON LA PARTE FUNDAMENTAL DE UN SISTEMA, Y ADEMAS COMO DATO INFORMATIVO .,
SE MENCIONAN ALGUNOS DE LOS LENGUAJES DE PROGRAMACION MAS COMUNES.

EN REALIDAD, MUCHAS VECES NO SE DECIDE SI DISENAR UN PROGRAMA IMPOR -
TANDO MAS SU EFICIENCIA O SU SENCILLEZ, PORQUE SI NOS CONCENTRAMOS EN LA
EFICIENCIA, EL PROGRAMA ESTARA COMPLEJO Y NO MUY ENTENDIBLE. EN CAMBIO UN
PROGRAMA SENCILLO Y CLARO, CUALQUIER PERSONA QUE SEPA PROGRAMAR PODRA MO-
DIFICARLO SIN MUCHOS PROBLEMAS, AUNQUE BAJA LA EFICIENCIA DEL PROGRAMA AL
EJECUTARSE Y PROCESAR INFORMACION,

PoR OLTIMO, EN EL CAPITULO VI SE DETALLARON ALGUNAS TECNICAS DE PRO -~
GRAMACION, LAS CUALES PUEDEN ADAPTARSE PARA CASOS DIFERENTES A LOS PRESEN
TADOS EN ESTE CAPITULO. EN REALIDAD, LA INTENCION ES DE TOMAR EN CUENTA
AQUELLAS TECNICAS QUE NOS DEN CLARIDAD Y EFICIENCIA EN EL PROGRAMA, ¥ -
TRATAR DE ESTANDARIZAR LA FORMA DE DESARROLLAR UN PROGRAMA, PARA FACILI =
TAR EL TRABAJO DE REALIZARLE CAMBIOS POR NUEVAS NECESIDADES.

ESPERO QUE SE TOME EN CUENTA ALGUNOS CONTROLES MENCIONADOS, Y SE APLI-
QUEN SEGUN LA SITUACION QUE SE PRESENTE.



BIBLIOGRAFIA

ADMINISTRACION DE UN PROYECTO DE PROGRAMACION
PHILIP W. METZGER
EDITORIAL TRILLAS

CONTROLES INTERNOS PARA SISTEMAS DE COMPUTACION
JERRY FITZGERALD
EDITORIAL LIMUSA

PRINCIPIOS DE PROCESAMIENTO DE DATOS
GORDON B, Davis
EDITORIAL TRILLAS

PROCESAMIENTO DE DATOS
LFo J.A. JUSSEAUME
EDITORIAL TRILLAS






