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INTRODUCC ION FRAMEWORE 11

I.1.— ANTECEDENTESR

£l FRAMEWORK Il FUE LANZADO PGR ASTHON-TATE EN EL ANO DE 1784
PARA EL IBM PC Y HICROCOMPUTADORAS COMPATIBLES, POSTERIORMENTE LO
AMPLIO Y REFDRZO DEJANDOLO PRACTICAMENTE DIFERENTE DEL FRAMEHORK

ORIGINAL, LG CUAL PRODUJIO QUE LE CAMBIARA DE NOMBRE, DENOMINANDO-:

L@ FRANEHORK I1-



INTRODUCC ION FRAMEWGKRE 171

I.1.1,~ CREDITOR

EL FRAMEHORK II FUE DESARRGLLADO POR LAS SIGUIENTES PERSUONAS

LATZ CUALES FORIMAN RARTE DEL STAFF TECNICO DE ASTHON-TATE =

-~ ROBERT CARR

- J SAMUEL FELDMAN
- DAVID GREENE

- STAVE AVBREY

- RAVID J HELRE

-~ DAKN ALTHAN

— CHRIE KIRKPATRICK
~ ALEX YOQUNG

~ MARILYN HCMAHGN
~ BILL WELCH

~ RICH STRALSS

~ HAL ECHECTHAN

~ GREG STIKELATHER
-~ SHERYL EMITH

- DAVE ESCHNEFPER
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INTRODULC L N ¢t RAMEWDR: 11

Z7AZ AL FRAHEWORK 11

______

LALZ FUIIWCIPAHLES HEJIRAN DEL FRANEHGRE I 50N LA ZIGUIENTEZDS
~ N4, R CARACIDAL DE ALMACENANIENTT
. MEHORIA ViIRTUAL: AMPLACION DE HEMORIA EN UN DISCO DURG, ——

DISECu RAM, @ COW TARJETAS PE ANPLIACIOH

ey
¥ry

HEMORIA., CON ESTA ANPLIACION DE REMORIA ——
VIRTUAL LA HOJAS ELECTROKICAS PUEDEN LiE-
GAR A 22,000 FILAS X 32,000 COLUNMNAS, EETO

EL, 1,074 MILES DE MILLONES LE CELDAS.
- UolO ORTING DE LA MEMOGRIA I'E LA CONFUTADURA.

. BUSGUEDA AUTOHATICA PE MEMORIA VIRTHAL CUAKDPBO SE ESTA ——

CERCA DE =54 LINITE.

~ HAYOR VELGCIDAD MEDIANTE ALGOURITHOS WMEJOGRALUS PArA REALIZAR — —

CALCULOE EN HOJAS ELECTRONICAZ V BAIES DE DATGE

~ HRHUEVAS pPOULIBILTDADE L
. INCLUYE GAMNMCAQL PARA NUEVAZ APLICACIONES DEL DO Y DE FRO——
GRANAS PERIODNALES EN LENGUAJFE FRED, LOS CUHALED PREDEN SER

L

EQECUTADOS DIRECTAMENTE FOR £L SISTEWHA.

. IMPORTACICN Y EXPRPSORTACION DFE ARCHIVES DL OTRGE SISTEMAS,
TALES COHO, DSASE 11, DEAS: II1, WORDSTART, nulTIWATE, IBH-

DISPLAYHRITER v LOTUS i-2-3.

» ANALIZADGR QGRTAGRAFICG, CION o¢N DRICCIONARIQ DU &0,0Q0 PALA—

BRAZ.



INTRODUCCION FRAMEWORK TI

. PESMITE REALIZAR TELECGHUNICACIONES ¥ AL WISWMO TIENMPTG OTRAG

FUbhCIORES DEL SIEZTENA.

. THZLBYE UH PROUERADOGR DE TEXTRE MEJIGRADG CON CORTADOR DE

FALABRAGS.

. UNA MUEVA OPCIGN GRAFICA FARA CREAR GRAFICAS DE ALTO-BAJU-

CIERRE PARA LLEVAR CUENTA DE PRECIOS DE MERCADO.

., TELECONUKRICACIGNES TOTALHNENTE INTEGRADALS AL SISTEMA Y CON -

FODOE L0 PARAMETROZ DE CORNUNICACION DENTRO DE HMENUE.

. FORMATEO

o

DE IMFRESIOGN BASADOZ EN MENUE.
. IAFRIMIR ETIGUETAS E INSERTAR EN CARTAR.

. ADAFPTACIGN HEDIANTE UN PROGRAMA CASI A CUALQUIER PC, MONI——

TGR, UNIDAD DE BIZCOZ, IMPREZORA Y TRAZADOR GRAFICA.

. PUEDE LLCER Y ACTYUAR CON ARCHIVOE FRAMEWHOGRK 1.0 Y 1.1, PERO

I0Ld PJEDE EZCRIBIR ARCHIVOS FRANEHORK II.

<
.



INTRODUCD I ON FRAMEWORE I1

I.3.- QUE E3 EL FRAMEMORK I1 7

EZ UN ZIETEMA DE PROCESANIERTO COR GRAN RARPIDEZ, FPOTENTE, FLEXNI——
BLE ¥ ZENCILLG DE APRENDER., INCRENENTA LA PRODUCTIVIDAD PERZUNAL-
DE LO5% PROFESIONALED, DE LOE GERENTEL, Y EN GENERAL DE LOZ INFOR-
MATICGD, APLICANDO LA POTENCIA DE LAS COMPUTADMORAS PERZONALES A -
LAS TAREAS FUNDAMENTALEZ DE PROCESANIENTO DE LA INFORMACION Y DE

LAS COMUKICACIORES EN UN MISHO ZISTEMA.

LAS FUNCIGWES FUNDAMENTALES DEL FRAMEWORK 1I SON LAS SIGUIENTEE:

y

- COMPILAR, ORDERAR Y ANALIZAR LA INFORHACION

- REALIZAR CALCULEGE

- GRGANIZAR IDBEAR

- EZCRIEBIR

- EDITAR

- PREPARAR, IMRRIMNIR, COMUNICAR ¥ ARCHIVAR TEXTOL, TAGLASE Y GRA-

FICCOS

LASZ POSIBILIDADES DEL FRAMEWGRK I1 SE PUEDEN VISUALIZAR DERTRG DE
TRES NIVELES =+
- VOLUMEN DE DATOZ
DEFENDIENDO DE LA MENMORIA RAH DE LA FC PODEHDS‘HAELAR DE -
UN NUMERG HAXINO DE PAGINAS EN UN DOCUMENTG, DE [AS CELDAS

EN UNA HOJA ELECTRONICA, DE REGISTROS EN UNA BASE DE DATCS

e A P M SR e AN R B M EEE SR EEE ETER FEE TEEY mam il S s e P T o o S e S S S e S St o o S S i} o A o B s i S e o g T i S S P Sman e e

.f ¥ ENORIA R A H /
STIRG DE DATOE 84K  L12K &40K INMEG ZNEG /
S Py
fPAG EN RROGC. DNE TEXTES F0 100 150 300 To0 4
fCELIDAR EXN HOJA ELECTR. 2a00  So00 BO00 18000 Z2000 f
JREG. EN BAZE DE DATOC 250 sQQ 1000 a0 32a0

e e e e e e e e L R P e e e e e i w1 T e —— T ——— e e e o+ T T T —— —



INTRODGCCION FRANEWORK 11

CREACIGH DE ESQUEMAL, FROCESAMIENRTO DE DATOLS, CALCULOE EN HO——
JAS ELECTRONICAZ, GEZTIOGN DE BAZE DE DATOE, REALIZACION DE - =

GRAFICOE Y DANIPULACION DE DATOE

DEZARLOLLAR HERRAHIENTAL ESPECIALEDS PARA ARLICACIOGNES INDIVI——

DuMdee s

REGQUIZITOGE INDISPENZABLES FPARA USAR EL FRAMEWORK 11

MICROCONPUYTADORA IBN-PC, IBHN-XT, O COMPATIBLE (COMPAG, COLUMN--

BIA v COROHA)

CON AL HENOS 384K PE RAH

RIS UNIDAPEDS DE DISQUETLS DE JeakK O UNA UNIDAD DE JaOK Y UN —-

DISCO BURD

SISTEHA OPERATIVO N5—DOS O PC-DOE (VERSION 2.0 O SUPERIORI

REQUISITOSE OPCIOMALES

IMFRESGRA CON FOZIBILIDADES GRAFICAZ

MONITOR DE COLBR PARA VIZUALIZAR MEJOR LAS GRAFICAZ

TARJETA PARA COQLGR ¥ GRAFICGL, PARA PRODUCIR GRAFICAE CON ZEC—

TORES CIRCULARES

TRAZAGGR GRAFICO CGH COLGRES

MODEM PARA TRANEZEHMITIR DATOS A TRAVES DE TELEFONO O VICEVEREA



INTRODUCCION FRAMEWDRE 11

l.4.- EL FUNDARENTCG DEL FRAMEMORK 11

EL FUNDANENTO DEL FRANEHORK I1 ¥ QUE HACE POSIBLE QUE EL - —-
USUARIG RPUEDA TRAEBAJAR EN VARIGE PROYECTOS & EN DIFERENTES FPARTES
DE UH UHICO FROVECTG AL HISKO TIEMPO (OQRGANIZAR IDEAS,EXTRAER DA-
TOS Y TEXTOS DE UN ARCHIVO,PROCESAR HOJAS ELECTRONICAER, IHEERTAR
TEXTOL, GENERAR GRAFICOEZ, ETC.) BE LE LLAMA HARCO ("FRAME").
PODENGE VIZUALIZAR UN MARCG CONO UN CONTENEDGR NOVIL Y VARIA#LE =
PARA (A INFORMACION.
EL FRAMEWCORK II REFLEJTA LA BANERA EN QUE NOSOTROS DESARRAGLLAMOE -
NUESTRAZ IDEAS Y LAS CAFITALIZA EN DOZ PRINCIPIOCS 3

.- TRABAJANGE A HENUDO EN VARIOS PROYVECTOL DE TRABAJG.

Z.~ LAE PIEZAT DE TRABAJO GRANDELZ SE PUEDEN FORMAR CONBINANDO

GTRAZ MAS PEQUENAS, Y VICEVEREA.

ES DIFICIL QUE IDEARZ COMRLICADAS EE NOS FRESZENTEN TOTALMENTE DE--—
SARROLLADAS, MAZ BIEN SE NOE PRESENTAN EN FORMA DE FRAGHMENTOS CON
LOS QUE TRABAJANOS SUCESIVAMENTE. POR EJENP{G, CHARDG ESTANQS - -
REALIZARDO UN TRABAJZ MENTAL (CALCULAR, ANALIZAR, ESCRIBIR) NOGR——
MALHENTE ENPEZANOL CON UNO O HAS FRAGMENTOGEZ DE UNA IDEA, EN SE -—-
GUIDA DESARROGLLAMOS Y DIZPONENGE LOE FRAGMENTOES INDIVIDUALES HAE-
TA OBTERER UNA DISRORICION SATIZFACTORIA.
LO QUE HACE El FRAHEWORK I1 ES ACELERAR ESRTE PROCESO MEDIANTE LA
UTILIZACION DEL “NARCO”, PARA IDENTIFICAR Y PONER UNA FRONTERA EN
TORNG A CADA FRAGRENTO DE TRABAJOG. EZTO PERMITE MOVER ERSE FRAG~ —
MENTO, ES DECIR, MOVERLOC COMO ZE DESEE, ANADIRILE ALGQO, INSERTAR -
NUEVDO MATERIAL, QUITARLE PARTE DEL MISNG, CONBINARLO CON OTREE ——
SEGHENTOS, COPIARLDO TOTAL € PARCIALMENTE, FORMNATEARLO, IMPRIMIRLO

Y ARCHIVARLO PARA USR0S POSTERIQRES. DE ESTA MAKERA UND PUEDE DE——
T8 2



INTROCUCCION FRAMEWORK TI

SARADLOAR SU TRABATO LN FORNIA DE TEXTOZR, GRAFICOZ, HOJAL ELECTRO~-

ol

NICAS & LBAZES DE DATOZ DENTRO DE "MARCGES™ Y EN SEGUIDA MWANIFULAR-

LGS COIlg SE LESEE EN UN TIENPO BASTANTE RAFPIDG.
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1.5.— EL FRAMNEWORK 11 ES FACIL DE APRENDER 7

Ef FRAMEWORK 11 ES UN SISTEMA CONODO DE APRENDER, DADO QUE —--
SUS MECANISHOS OGPERATIVOGE ZON ZIMPLES, REGULARES Y AUTDEXPLICATI—
VBE. CAZI TODAZ LZUL OFPERACIONES ESTAN DIEFPGNIBLES EN MENUS DE MA-
YOR A MENOR QUE AFPARECEN EN PANTALLA. 5ALVG PARA INTRGDUCIR FOR—
ULAS MATEMATICAS EN HOJAZ ELECTROWICAS Y PARA UTILIZAR EL LEN- -
GUATE DFE PROGRAMACION FRED NG HAY GQUE MEMORIZAR NADA. )
FARA LA HAYORIA DE LAZ QPERACIOGNES SE HAN DE GPRIMIR LAZ TECLATZ —
CON FLECHAZ FARA MOVER EL CUREOR DE UN MERWU A OTRO Y A CUALGQUIERA
DE LAS GPCIOKNES DENTRO DEL MENU. CONFORME EL £UR50R'ILUNINA CADA
ORPCION, ABAJO AFPARECE UN MWENZAJE EN INGLES DESCRIBIENDO LA OPCION
Y LA FGRIIA DE OPERAR PARA SELECCIONAR UNA OQPCION, SIMPLEMENTE SE
LLEVA EL CURSOR PARA SOBREILUMINAR LA QPCIQN DESEADA ¥ EN SEGUIDA
PULZAR RETURN, 51 UNG SE QUEDA TIN SABER QUE HACER, 28L0 OPRIMNA -
LA TECLA DE FI Y UNA PREZTACION DE AYUDA DARA UNA EXPLICACION HAL
DETALLADA DE LA OFPERACION.
SI BIEN ELZ CIERTO QUE EL FRAMNEWORK 11 ES SENCILLO DE APRENDER, KO
SE PUEDE APRENDER EN UNA JOLA SENTADA, DADO QUE TIENE UN GRAN NU-
HERO DE OPCIONES OPERATIVAS NGS LLEVARA VARIAS SESIGNES DOMINAR--—-
LAS. UNWA RECOMENDACION EZ GUE SE EMPIECE CON LA CREACION DE EE- -
QUENALS Y PROCESAMIENTO DE TEXTOS, YA QUE SON SENCILLAZR Y MUY UTI-
LIZADAZ., YA DESPUEZR CON LAS DEMAS FUNCIONES COMO 50N BASE DE DA——

TOS, HOJAS ELECTRONICAR, GRAFICOS Y TELECOMUNICACIONEZS.

< IG2
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II.- ENPEZANDG CON EL FRAMNEKORK I1I
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EMFEZANLO CON EL. FRAMEWORK I1

I11.1.— CGMG MOVERSE DENTRO DEL FRAMNEWORK II

COMG ANTES SE MERCIORO EL FRAMEWORK 11 ES SIMPLE EN SUR PRO—-
CERINIENRTAS OPERATIVOZ, S0LO HAY QUE APRENDER A WAVEGAR DENTRG DE
EL. LES NOVIMIENTOR DEL FRAMEWORK 11 ESTAN CONTROGLARGS POR LAS —-
TECLAZ KUNERICAZ (DERECHA TECLADG) Y LA BARRA ESPACIADORA. EXIZ—
TEN CINCO PROCEDIMWIENTOS DE MOVIMIENTO DIFERENTEE @

- MOVER EL CURSOR DESDE O HACIA LAS UNIDADES DE DISCOS Y LA BI—
BLIGTECA: MEDIANTE LA TECLA Scroll Lock ACTIVANDOLA O DESACTI-
VANDOLA BACIA LAS UNIDADESDS DE DISCOS ¥ LA BIBLIOTECA, Y VOLVER
AL NIVEL SUFERIOR.

- MOVER EL CURSOR A TRAVES DE LOS MENUES ¢ CON LA TECLA Ins MOVE-
NOS EL CURIZIOR HACIA LOS MENUE, Y PARA EALIREE TANTO DE LOS HE-
NUE CGNO DE LOS SUBNENUES CON LA TECLA Spacebar (BARRA ESPACIA-
DORAY .

- MOGVER EL CURSGR HACIA DENTRO DE LOF MARCOS Y SALIR DE LOE NIS-—
HOS5 ¢ CON LA TECLA Down Level MOVEMOS EL CURSOR HACIA DENTRO
DE LOE MARCGZ, INCLUYENDO LOE MARCOS QUHE ESTAN ANIDADGE DENTRO
DE OTROZ MARCOE; LA TECLA Up lLevel MUEVE EL CURSOR ENW SENTIDO
CONTRARIO. PULSANTO Ctrl Y Down level MOVEMOE EL CURZOR HASTA
EL NIVEL MAS BAJC EN CUALQUIER CONJUNTO DE MARCOS ANIDADDEL.
PULSANDG Ctrl Y Up Level WOVENGS EL CURSOR HASTA EL NIVEL HAR
ALTO EN CUALQUIER CONJUNTO DE MARCOS.

- MOVER EL CURZOR DENTRO DE LOZ MARCOE, DE LOZ DIZCGS DE DATOS Y
DE LOS MEWWS ¢ CON LAZ CUATRO TECLAS CON FLECHAS EBITUADAZ EN -
EL TECLADO NUMERICO (ARRIBA, ADBAJD, DERECHA E I1ZQUIERDA)

- MOVER EL CHREOR DEGSDE #N MARCO HASTA OTRO ADYASCENTE: SE PUE——

DEN UTILIZAR LAS TECLAS Pglip Y PgDn.
¢ 12 3




EMFEZANDGO CON EL FRAMEWORE 11

II1.2.- TECLALZ DE FUNCIONES ESPECIALES

LASZ FUNCIOHEZ ESPECTIALER DEL FRAMEWHORK 11 ESTAN CONTROLADAZ -

FOR LAS TECLAS DE FUNCION SITUADAS EN LA PARTE TZQUIERDA DEL TE—

CLARG. A CONTIHNUACION SE DEECRIBIRA A GROE0 MODO CADA FUNCION ¥V -

MAS ADELANTE SE EXPLICARA MAS A RETALLE :

F1 (HELFI: PULEANDG FI DESDE CUALQUIER PARTE DEL FRAMEWORK 11

CE OBTIENE EL MENSAJE QUE CORRESPONDA A PARTIR DE LA PRES}A———
CION DE AYUDA INTERACTIVA.

F2 (EDIT) : PULSAR FZ FARA EDITAR LA ETIQUETA DE UN MARCO, — -
INTRODUCIR UNA GRDEN DE IMPRESION, O INTRODUCIR &NA FORHULA EN
NA HOJA ELECTRONICA O EN UNA BASE DE DATOS.

F3 (DRAG) 2 PULSAR F3 Y A CONTINUACION LAS TECLAS CON FLECHAZ-
PARA CANBIAR LA FPGLRICION DE UN MARCO EN LA PANTALLA. POR EJENMN-
PLO PARA VER ZINULTANEABENTE DOS MARCOE.

F4 (SIZE) * PULEAR F4 ¥ A CONTINUACION LAS TECLASE CON FLECHAE-
PARA CANBIAR EL TAMANG Y LA FORMA DE LOZ MARCOS CUANDO CE ES—-
TAN HACIENDO ORDENACIONES ESPECIALES SOBRE UNA PAGINA § S0BRE-
LA PANTALLA.

Fi (RECALC)Y & PULSAR F3 PARA RECALCULAR TOROS LOS VALORES DE -
LAS CELDAS EN UNA HOJA ELECTROWNICA QO LA FORMULA DE CUALGUIER -
TIFG DE MARCO.

Fe (EXTEND SELECTI: ESTA TECLA INDICA UNA SELECCION DE TEXTOE-
@ DATOS5 PARA ACCIONES POSTERIORES DE OTRAS ORDENESZ, TALES COMO
MOVE, COPRY O DELETE. MNOVER EL CURSZOGR HAETA EL PUNTO EN EL QUE-
QUERENGE QUE ACABE LA JELECCION, Y PULZAR JENTERY.

F7 (MOVE) : UNA VEZ QUE SE HA DESTACADG UN TEXTO O UNOS DATGS-

CON LA TECLA F& (EXTEWD SELECT), PULSAR F7 PARA NOVERLOé A UN-
v 13 0



EMEEZ DO CON EL FRAMEWORK 11

MARCEO DIFERENTE & DENTRG DEL MISNO MARCO.PARA COGRPLETAR EL MO-
VIMIENTO, MOVER EL CURECR HASTA LA NUEVA FOIICION Y PULSAR ——-
ENTER?.

- F& (CORYD ¢ UNA VEZ QUE SE HA DESTACADU UN TEXTO O UNGS DATODE-
CON LA TECLA Fe (EXTEND SELECTI, PULSAR F8 PARA HACER UNA CO—-
FI1A SIN AFECTAR AL TEXTO O DATGS OGRIGINALES. PARA COLOCAR LA -
COPTIA EN UNA NUEVA PDSfCIUN, HOVER EL CURGSOR A EZA NUEVA RGSI-~
CION Y PULCAR CENTER>.

- F2 (Z80M) : PULTAR F9 PARA AGRANDAR (Z200M2) UN NARCO HAZTA EL -
TAMARG COMPLETO DE LA PANTALLA, PARA VER O INTRODUCIR DATOZ. -
PULZAR NUEVANENTE F? PARA REDUCIk EL MARCO A S0 TAWANDO GRIGI——
NAL. TANBIEN SE UTILIZA F? PARA AGRANDAR EL BARCO DE LA BI- ——
BLIGTECA ¥ LGS CUADRGBE DE LAR UNIDADEZ DE DISCOS HASTA EL TA—
HANG COMPLETO DE LA PANTALLA.

- FI0 (VIEMWI i PULSAR FI1{1 PARA PASAR DE VER UN ESQUEMA A LOS — -
MNARCOS QUE HAY DENTRO DEL EZGUENA. RPULZARLA DE NUEVO PARA VOL-
VER AL ESQUEMA. TANBIEN SE PUEDE UTILIZAR LA TECLA FIQ PARA —
VER EL DIA ¥ LA HORA EN GQUE SE CREARGHK LGS ARCHIVOE SITHAROS -~
EN UNA UNIDAD Y PARA PASAR DE VER TABLAS A VER CONTENIDUZ, ¥ -

VICEVERZA, EN LOE HMARCOE PARA BAZED DE DATOG.

v oI 2



EMFEZANDD CON EL FRAMEWORE TI

I1.3.— COMO ENTRAR AL FRAMEWORK I1I

PARA ENTRAR AL PAQUETE ZOLAMENTE HAY QUE TECLEAR FH Y EN —-
SEGUIDA GFRIMIR NENTER?». APARECERA EL LOGOTIPO DEL FRAMEUWORK II Y
DESRPUES UN MARCG DE CONFORMIDAD DEL UZHARIO, DANDOTE UKW TIEMRO ~-
PARA LEZRLO, DESFUEZR ZE DEBERA OPRINIR JENTER> Y EL SISTEMA S5E —-—
DETENDRA NOZTRANDO EL NIVEL CUPERIOR. TODAS LAS SESIONES EMPEZA——

RAN EN ELTE NIVEL EN EL CUAL EL USUARIO PUEDE EMPEZAR A TRABAJAR.

. % y % 5 3 m&" y 1! ﬂ'"ir . vy .ﬂ*‘ . I“”' -fr: .
Teate a new locunen i E t TTE! Fron ilsz

" or Toad an exis ing
Press Fi for HELP




EMPEZANDO CON EL FRAMEWORK II

71.4.- DESCRIPCION GENERAL DE LGOS MENUZ DEL FRAMEWORK 11
EXISTEN DIEZ MENUS Y DIEZ SUBMENUS CON LOS CUALES PODENOS ——
OPERAR EL FRAMEWORK II. LAS OFCIONES DE LOS MENUS DEL FRAMEWORKII

LAS PODENDS CLARIFICAR DE CUATRO HMANERAS DIFERENTES ¢

1.—- LAZ CQUE CONTROGLAN LOS5 PARAMETROS ON-OFF
ESTAS OPCIONES LAS PODEMOS DIFERENCIAR POR LA PALABRA ON O -
BIEN UNA RAYA (-—) 51 ESTA EN OFF. PARA PODER CONMUTAR ENTRE OWK Y

OFF ,S5E PONE EL CURSOR EN LA OPCION Y EN SEGUIDA SE PULGA CENTER>.

2.- LAS QUE CONTROLAN UNA GRDEN CON UN PARAMETRO

ESTAS OFCIONES CONTROGLAN UNA ORDEN Y REQUIEREN DE UN PARANE-
TRO NUMERICO O TEXTUAL PARA COMPLETAR LA ORDEN, POR EJENPLO EL —-
NUNERD DE REGISTRGS ¥ CAMPOS DE UNA BASE DE DATOS 0 EL TEXTO A ——
BUSCAR EN UNA OPERACION DE BUSQUEDA. ESTAS OQPCIONES SE DISTINGUEN
POR LOS PARENTESIS EN FORMA DE LLAVE { *¥. PARA SELECC;UNAR ESTAS

OPCIONES SE PONE EL CURSOR R0BRE LA OFCION, SE PULEA <ENTER>, S

TECLEA EL PARAMETRO DESEADO Y SE PULSA NUEVAHENTE VENTER?.

3.~ LAS GUE CONTROLAN UNA ORDEN ZIN PARAMETRO
ESTAS OPCIONES NO REGQUIEREN DE NINGUN PARAMETRO; POR EJENPLO
PARA CREAR UN MARCO PARA ESGUENAS. ESTAS OPCIONES DE ORDEN LAE —

DISTINGUINOS POR NO TENER NUMEROS U OTRGS SINBOLOS ASOCIADOS CON

ELLAG.

4.~ LAS QUE CONTROLAN UNA ORDENCEN PARTICULAR TELECOMUNICACIONES.
ESTAS OPCIONES CONSTAN DE UNA ETIQUETA SEGUIDA DE UN PARAME-
TRO SIN PARENTESIS. PARA CAMBIAR EL VALOR DEL PARAMETRO, SE PULSA

REPETIDAMENTE YENTER) HASTA ENCONTRAR LA OPCIOGN DESEADA.
v 18 0



EMFEZANDO CON EL FRAMEWORK I1

A CONTINUACION SE DZSCRIBEN LOS MENUS DEL FRAMEWORK I1:
I.— JERU APFPZ
EL MENU AFPPS PROVIENE DE APPLICATIOQNS (APLICACIONER), EL — -

CUAL CONTIENE LAS OFRPCIONEZ SIGUIENTES :

- OPCIOGN DE TELECOMUNICACIONES

— OFPCION DE COMPROBAR LA ORTOGRAFIA

— OGPCION DE INCLURIONES EN CORRESPONDENCIA

- OPCION DE IMPRESION DE ETIQUETAS

~ ADEMALE DE TRES APLICACIONE DE TIPO GANCHO

PARA PROGRAMAS QUE EL USUARIO DESEE AHAD&R

» Telecommunications

Bailmerge using {)
Print Labels using O

« dBASE 1]




EMFEZaNDO CON EG

.
=

flnd DISK

EL MENU DIGK

OFCION

OFCION

UPCION

GPCION

OPCICH

OPCION

DENTRO

GRCIGH

CONTIENE LAS SIGUIEKTES OPCICGNES

DE

Do

DE

JE

DE

DE

RECHRERAR HARCOS
ALHACENAR MARCOS
CERRAL HNAKCOE PARA LIHPIAR EL
IHPORT AR ARCHIVOS DESDE OTROS

EXPORTAR ARCHIVOS HACIA DTRGE

FRAMEWORE 11

-
-

NIVEL ZUPERIOR

SISTERAD

SISTEMAS

ACCEDER AL SILZTEMA OPERATIVO DQS DEZDE

DEL FRAMEMORK 112

DE TERMING DE

SESTON DEL FRAMEHORK 11

Get File by Hane
Save and (gntjnnf

QT Frasework

a\“\§‘\\\\: S,
an

Close and stack all 2ocuments/cadinets




EMFEZANDDO CON EL FRAMEWORE

3.

HERNUY CREATE
EL MENU CREATE CONTIENE LAS SIGUIENTES OPCIONES =

— OPCION DE CREAR MARCOZ PARA ESQUENMAS RINANICAS

- OPCION DE CREAR MARCOS PARA TEXTOS .

- OPCION DE CREAR MARCOS PARA HOJAS ELECTRONICAS

- ORCION DE CREAR MARCOS PARA BASE DE DATOS

— OPCION PARA FIJAR EL NUMERO DE FILAS Y COLUMNAS éﬁ
MARCGS PARA HOJAS ELECTRONICAS

—~ OPCION PARA FIJAR EL NUMERQ DE CAMPOS Y REGIETROS
EN MARCOS PARA BASE DE DATOZ

= OPCION PARA CREAR MACROS Y ABREVIATHURAS

II

tlhine
wpty-Z-Hopd-Frame -i

Sreadshe

e

Hidth ?I Cols/Fields) 158)
Height (8 Rows/Records) {19}

Columas/Fiplds: Bdd {1}
Kows /7 Records: Add {1

Hacro / Abbreviation

Create a Trame for word provessing, or fop containing A graph on ofher frames

12 )




EMFEZANDO CON EL FRAMEWDRK

4.~ MENU EDIT

EL MENU EDIT CONTIENE LAS SIGUIENTES OPCIGNES:

— OPCION DE UNDO GUE SIRVE PARA RESTAURAR BORRADROS

ACCIDENTALES

— OPCION PARA EDITAR MATERIAL CONTENIDG DERTRO DE LOS

HARCOS

- OPCION DE CONTADOR DE PALABRAS DENTRG DE L0OS MARCOS

I1

Colums/Fields: Remove
ws / Recards: Rewove
— Lack Firsi Columa’/Row

— Protect fron Kditing
81iow Editing

— Typeover _
— Display Hidden Characters

Insent Soft Hyphen
Begin New Page




EMFEZANDG CON EL

2.~ MENY LOCATE

FRAMEWORI

I1

EL MENU LOCATE COGNTIENE OPCIONES Y UORDENES PARA UTILIZAR CON

MARCOE FARA TEXTOS Y PARA BASES DE DATGS ¢

— OPCION DE ORDENACION ASCENDENTE Y DEZCENDENTE

- OGPCION DE BUSQUEDA

- OPFCIGN DE SUSTITUCION

ﬁscen&lgg—inrt
Descending Sont

ace
on Laﬂels Included

on Contents Included
— Formulas Included

oa Ignore Capitalization

Find any specified word or phrase - ia any type of frame

&6.— MERU FRAMES

EL MENU FRAMES CONTIENE UNA VARIEDAD DE QOPCIONES LAS CUALES

UTILIZAMOS PARA AJUETAR LOS MARCOS

. . 3
HpDS . ' {] J . AM s W11 WY il

g%gpﬂﬂfl
G Sire-all

Put inla Column
@f1ow Free Dragying

Yisw Pagination
== Mundep Lalels

- ﬁabﬂjﬂ;ﬁn Nunepals
- Bevea
i ELH

0 Biek. farders

Size each colum-arranged Frame within selected Frame to Fit Just inside it

¢ 21 >




EMFEZANDO CON EL FRAMEWORE

7e= MENU WORDSZ
EL HEHU HORDS CONTIEWE LAS SIGUIENTES OPCIONES:
- OPCIONES RELATIVAS AL TIFPOG DE LETRA
— OPCIONES DE MARGENEZ, TABULACIONES Y ALINEAMIENTOS

DE PALABRAS EN LO5 MARCGS PARA TEXTOR

Il

indeniing
¢

| == Ltali

~= flion Lefd
Hugg Right
Juséify
Centey

Laft Nargin
Right Margin
Paragraph Indent
Tab Sire

Boldface selected text - in any type of [rane

8.~ MENU NUMBERS
EL MENU NUMBERS CONTIENE LAZ SIGUIENTES ORCIONES:
- OPCIONES RELATIVAS A LOS FORHATDE;' NUMERICOS EN LGS
MARCOS PARA HOJAS ELECTRONICAS Y BASE DE DATOS

= OPCION PARA RECALCULAR HOJAS ELECTRONICAS

== [ntegep
| == Fixed Prc

-~ Scientifie
on Honds Left 7 Bs Right
| -~ Left

-= Right
-= Niddle

Display nunbers inm selected cells/fields with currency Sunbol or name and comuas

¢ 22 0




EMFEZANDD CON EL FRAMEWORK 11

9.— MENU GRAPHS
EL MERKY GRAPHS CONTIENE LAS SIGUIENTES OPCIONES:
— OPCION DE SELECCION DE DIFERENTES TIPGS DE GRAFICOS
QUE SE PUEDEN PRODUCIR APARTIR DE HOJAS ELECTRONICAE
— OPCION DE ETIQUETAR LOS EJES GRAFICOS X-Y

OPCION QUE CONTIENE UN SUBMENU DE OPCIONES PARA ANADIR

TITULOS Y ETIQUETAS A LOS GRAFICOS

5 gl

n Bap
2 Stacked Bar
=~ Fie

b ,Iga'r:»ied Points
-- High-Law-Close

-- Column Has X-axis Labels
on Row Kas X-axis Labels

Drav graph using values 'in selected cells/Tields
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EMFEZAMDOD COMN L

10.,— MENY PRINT

FRAMEWORK 131

EL MENU PRINT CONTIENE LAS SIGUIENTESLS OFPCIONES:

- OPCION

- OFPCION

- OPCION

~ OPCICN

- OPCIOR

- ORCION

DE

DE

ey

DE

DE

DE

INICIO DE IMPREZION

DETENER LA IMPRESIGN

SALTG DE PAGINA

PAUSA DE LA INPRESION

ESPERA EN CADA HOJA GUE HA S5ID0 IMPRESA

FORMATO, PARA PONER EL NUMERG DE RENGLONER

POR PAGINA, ANCHURA DE LA HQJA, CABECERAS Y PIES

— OFPCICNES

DE CONTROL DE IMPRESORA

— OPCION DE DESTINO (A QUE IMPRESORA ENVIARLO)

- GPCIONES

DE SALIDA DE IHNFRESION

]
Ejezt Page

~ Pause
- Hait for Each Page

Tenplate {} 5

» Format Qptions
¥ Control Options

b Destinatiop of Printout
b Qutput Options

Begin printing selected frame(s)

I 24 >
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III.- LOS MARCOSZ EN EL FRAWNEHORK 11



L0S MARCOS EN'EL FRAMEWORK II

i111.1.~- LAS PARTES DE UN MARCE

LAS PARTES DE UN MARCO ZS0ON CUATRO Y LAS PODENMOS DEFINIR DE -
LA SIGUIENTE HMANERA:
I.~ EL BORDE

EL BORDE E5 LA LINEA SOBREILUMINADA QUE RODEA Y DELINITA AL
MARCO.
2.— LA ETIQUETA

LA ETIQUETA ES UN ESPACIO EN EL ANGULO SUPERIOR IZQUIERDO --—
DEL BORDE (POR EJENPLO,LA ETIQUETA DE UNA CARPETA EN UK ARCHIVG?.
3.— LOS CONTENIDOEL

LOS CONTENIDOS ES LA INFORMACION QUE HAY DENTRGO DEL HARCG, -
(POR EJEMPLO, UN TEXTO, NUMEROS, UN GRAFICO, U OTROS MARCGS).
d.~ EL AREA DE FORMULAS

EL AREA DE FORMUILAS CONTIENE CUALQUIER ORDEN DE IMPRESION, -
FORMULAS EN HOJAS ELECTRONICAS O FORMULAS EN BASE DE DATOS, GQUE -
Ef USUARIO HAYA INTRODUCIDOG DENTRG DEL MARCD. AUNGQUE EL AREA DE -
FORMULAS ESTA BCULTA CUANDO SE ESTA EN EL NIVEL SUPERIGR, SE PUE-
DEN VISUALIZAR LAS FORMULAE LIGARAS A UN MARCG, S1 LAS HAY, FUL—-
EANDO LA TECLA DE FUNCION F2 (EDIT) Y VIENDO LA LINEA DE EDICION
EN‘EL PANEL DE ESTADO.
CADA MARCG CONTIENE UN “"VALOR INTERNO” QUE ESTA OCULTO Y QUE Ko -
APARECE EN PANTALLA. EL VALOR INTERNO DE UN MARCO ES EL RESULTARO
HURERICO CONPLEJG DE LAS FORMULAS LIGADAS AL MARCGO. POR EJEMPLO -
DENTRO DE UNA HOJA ELECTRONICA LOS NUMNEROSZ SF PUEDEN ESCRIBIR CO-
#0 ENTEROS SIN DECIMALES, G COMO ENTERCS CON DOS DECIMALES (FOR—-—
MATO COMERCIAL), EL FRAMEWORK Il LOS ALMACENA CON TODAS LAS POSI-

CIONES DECIMALES, ¥ CUANDC SE REALIZAN L0OS CALCULOS 80N CON TGDOS
28



LOS MARCOS EN EL FRAMEWORE 11

LGS DECIMALES, AUNQUE DICHTGS VALOGRES INTERNGOS NO GE ESCRIBAN.

1171.2.— ASPECTOS IBPORTANTES PARA TRABAJAR CON LOS MARCOS
— CREAR UN MARCO
PARA LA CREACION DE UN MARCO SEGUIR LOS SIGUIENTES RASODS:
PASG 1.~ MOVER EL CURSOR HASTA EL MENU CREATE
PASG 2.- SI SE VA A USAR HGJAS ELECTRONICAS O BASE DE —-—
DATGS PONER LOS PARAMETROS DE NUNERD DE FILAS Y
COLUMNAS (HOJAS ELECTRONICAS), O EL NUMERG DE ~-
CAMPOS Y REGISTROS (BASE DE DAT0S5), DE ACUERDO
A TUS NECESIDADES
PASD 3.— MOVER EL CURSOR HASTA SOBREILUMINAR EL TIPO DE
MARCO DESEADG (QUTLINE, EMPTY/HORD FRAME, — ——-
SPREADSHEET, G DATABASE)
PASO 4.— PULSAR LA TECLA <ENTER>, EL FRAHEHORK 11 ABRIRA
EN EL NIVEL SUPERIOR UN MARCO NUEVD ¥ UNA BAN--
DEJA DEL TI1FPQ EZPECIFICADO
~ PONERLE UN NOMBRE AL MARCO
CADA VEZ QUE EN EL NIVEL SUPERIOR AFARECE UN NUEVO MARCO, ES
NECESARIC DARLE UN NGMBRE CON EL CUAL SE LE PUEDA IDENTIFICAR.
SIMPLEMENTE CUANDO EL BORDE DEL MARCO ESTA SOBREILUMINADO PONER -
EL NGHBRE, CONFORME SE INTRODUCE EL NOMBRE EL FRAMEWORK 11 LO VA
PONIENDO EN LA ETIQUETA DEL MARCO Y EN LA BANDEIA SUPERIOR AS0——-
CI1ADA AL MARCG. UNA VEZ TERMINADD EL NOMBRE PULSAR <ENTER>.
EL NOMBRE DEL MARCO PUEDE SER DE CUALQUIER LONGITUD, PERG UNICA—-

KHENTE S5E ESCRIBIRAN LDBS PRIMEROS 8 CARACTERES, SE PUEDEN UTILIZAR
27T 2



LOS MARCOS EN EL FRAMEWORE I1

LETRAS, NUMERDE, SIMBOLOS ESPECIALES, SINBOLOS DE PUNTUACION Y ——
FSPACIOSE EN BLANCD PARA FORMAR EL NUMBRE DEL MARCO.
- ABRIR ¥ CERRAR LOS MARCOZ

CADA VEZ QUE SE CREA UN MARCO, EL FRAMEHORK II LO ABRE AUTO~
MATICAMENTE EN EL NIVEL SUHPERIOR, Y DEBE ESTAR AS1 PARA PGLER VER
SU CONTENIDO, PARA INTRODUCIR INFORNACION EN EL HISHNO, G BIEN PA~
RA EDITAR 53U CONTENIDO. |
PARA CERRARLO UNICAMENTE NOVER EL CURSBOR A LA ETIQUETA DEL MARCO
Y PULEAR {ENTER}, EL HMARCG DECRECERA PASANDO DEL NIVEL SUPERIOR -
HASTA SU BANDEJA SITUADA EN EL ANGULO INFERIOR DERECHO DEL NIVEL
SUPERIOR.LOE MARCOS ABIERTOS (0 CERRADOS ZE FRUEDEN BORRAR, COFRIAR,

IMFRIMIR, GUARDAR EN DISCO O BIEN MOVER A OTROS MARCOS.

- GUARDAR HUN MNARCH

PARA GAURDAR UN MARCG, TENER LA CERTEZA DE QUE SE ESTA EN LA
UNIDAD DESEADA (DISCO0S A,B,C}, UTILIZANDO LA TECLA Scroll Lock ==
PARA SELECCICGNAR LA UNIDAD. A CONTINUACION #GNER EL CURSOR S0BRE
LA ETIQUETA DEL MARCO 0 SOBRE LA BANDEJA DEL MARCO, IR AL MENY --
DISK ¥ SELECCIONAR LA OPCIGN Save and Continue O BIEN Put Away Y
PULSAR CENTERD. EL PARCO 5E DIRIGIRA A LA UNIDAD SELECCIONADA.
LA DIFERENCIA ENTRE LAS OPCIONES DE Zave and Continue Y Put Away,
ES QUE LA PRINERA GUARDA UNA COFPIA DEL MARCO EN EL DPISCO Y NGOG —-
PERMITE SEGUIR TRABAJANDG CON EL MARCO EN EL NIVEL SUPERICR, — -
MIENTRAS GUE LA SEGUNDA GUARPA EL MARCC EN EL DIZCO, PERG LO BO—
RRA POR COMPLETO DEL NIVEL SUPERICR.
EXISTE UMA FORHNA NAS RAPIDA DE UTILIZAR LA OPCION Bave and Conili-
nue ESTANDO DENTRO DEL~NARCO 0 SOBRE LA ETIQUETA DEL MARCG; S5S0LG

PULSA CTRL-RETURN. < 28 3



LOS MARCOS EN EL FRAMEWORE 11

- BORRAR UN MARCG
AQUI SE DEBERA TENER HWUCHU CUIDADG, PUESTO QUE GE BORRARA Y

NO SE ALMACENARA EN DIEZCO. PARA PROCEDER A BORRAR UN MARCOD, SE -—-
PONE EL CURGOR EN LA ETIQUETA DEL NARCG A FER BéRRADQ SOBREILUMNI-
NANDGLA ¥ ENZEGUIDA PULEAR LA TECLA Del., EL FRABEWORK Il DESTRUI-
RA POR CONPLETO EL MARCG.

EN CASO DE BORRAR ACCIDENTALMENTE UN MARCO, 5E PUEDE RECUPERAR --
CON LA ORDEN Undo (MENU EDIT), PERO HAY QUE HACER EZTO DE INMNE-——

DIATO, ES DECIR, ANTES DE EJECUTAR CUALQUIER OTRA ORDEN.

- CANCELAR OFPERACIGHKES

S1 SE HA LANZADO ALGUHNA OPERACION DEL FRAMEWORK 11 Y POR AL~
GUNA RAZON SE DECIDE ND COMPLETARLA, DEBENOZ PULESAR LAS TECLAZ -—-
CtriI-Ccrolllock PARA INTERRUMPIR LA OFRERACION ¥ ENPEZAR DE NUEVQ,

NORMALMENTE DEZDE EL WIVEL SUPERIOR.

- PRESTACION DE AYUDA

EL FRAMEHORK II NOS VA DANDG UNA AYUDA PARA CADA UNA DE U8
FUNCIONRES, DE LGOS INDICADGRES DE ORDEHES, Y DE LOS MENSAJES DE —-
ERROR ENM EL PANEL DE ESTADO, PERG £1 SE DESEA UNA AYUDA MAS AMP—

LIA 5E GBTENDRA PULSANDO LA TECLA F1.



LOS MARCDS EN EL

FRAMEWORK 11

121.3,— LGS DIFERENTES TIFOS DE MARCOZ

EL FRAMEMORK 11 TIENE LA PQSIBILIDAD DE CREAR CUATRO DIFE-~ -

RENTES TIPQS DE MARCOS, POR MEDIQ DE LOS CUALES RODEMGS DESARRG——

LLAR TRABAJODS DE TIFROD
ESTGS TIPOS DE MARCCE

MAS A DETALLE, POR LO

MARCG PARA

- MARCD PARA

MARCG FPARA

HARCG PARA

PROFESIONAL.

SON DESCRITOS EMN LOS SIGUIENTES CARPITHLOS -

PRONTO S0LG SE MENCIONANS

PROCESAMIENTOD DE TEXTOS (EMNFPTY/WORD FRAME)

ESQUEMAS DINAMICOZ (QUTLINE)D

HOJAS ELECTRONICAS (SPREADSHEET}

BASE DE DATOS (DATABASE)

T O30 2



FROCESADOR DE TEXTOS EN EL ‘ FRAMEWORK 11

IV.— PROCECADGR DE TEXTOS EN EL FRAMNENCGRK 11

¢ 31 0>



PRCCESARDOR DE TEXTOS EN EL FRAMEWORK T1

EL FRAKEWORK II CUENTA CON UN PROCESADOR DE TEXTQS5 POTENTE -
FL CUAL ES UNA HERRAMIENTA DE GRAN UTILIDAD PARA NUESTROS ESCRI-—-
TG3, YA QUE NGS5 AYUDA A ESCRIBIR MEJOR ¥ RAPIDANENTE. ALGUNAL DE

LAS VENTAJAS DEL PROCESADOR DE TEXTOS FRAMEWORK 11 SON LAS SI- ——
GUIENTES:

~ SE PUEDE MOVER, COPIAR Y EDRITAR TEXTOS RAPIDA Y
FACILMENTE SIN TENER QUE VOLVER A TECLEAR CADA
VEZ QUE ZE REVIZA EL TEXTO

— SE PUEDE CAWNBIAR PALABRAS 0 FRASES NO DREZADAS DE
NUESTRG TEXTO FOR OTRAS QUE NOS AGRADEN CON GRAN
RAPIDEZ

— BE PUEDE INSERTAR MATERIAL YA ESCRITO CON ANTE--—
RIORIDAD A NUESTRO TEXTO OPRIMIENDO UNA Z0LA TE-
CLA

= SE PUEDE INCLUIR UNA VEZ GENERADAS, TABLAS, HO——
JAZ ELECTROKICAS, GRAFICOS A NU&STRO TEXTO SIN -
NECESIDAD DE TECLEAR DE NUEVD

~ SE PUEDE IMPRIMIR EL TEXTO CADA VEZ GUE LSE RE- -

QUIERA.

EXISTEN DOS MANERAS PARA TRABAJAR CON EL PROCESAMIENTG DE ——
TEXTGS:

~ LA PRIMERA ES TRABAJAR CO8N L0OS VALQRES POGR DEFECTO —-

DEL SISTEMA, ESTO ES, SIN NECESIDAD DE APRENDER NUCHO

SOBRE EL ESISTEMA. LA MAYORIA DE LOZ2 DGCUMENTOS GRDI~-

KARIDS (CARTAS, MEMORANDUN, HMEMORIAS, INFORMES, ETC.)

&F ACQGPLAN A ESTA FGRMA
< 32 X



FROCESADOR

IV.1.- CREAN

LOS FAE
SEA MEY LARG

I'_

PE TEXTOS EN EL FRAMEWORK I1

LA SEGUNDA ES TRABAJAR CON LA ANMRLIA GANMA DE FUNCIO-
NEZ DEL PROCEZAMIENTO DE TEXTOS DEL FRAMEHOGRK II PARA
VARIAR A NUEESTRO GUSESTO LOB DOCUNENTOS. AUNQUE WO ES -
NADA DIFICIL SE LLEVARA UN TIENPO DOMINAR TODAS ESTAS

FUNCIONEL .

DO HARCOS PARA TEXTOS

05 A SEGUIR PARA CREAR UN MARCO PARA TEXTOS GUE NO -
0 SON LGS SIGUIENTES:
IR AL MENY CREATE (5] SE ESTA EN EL NIVEL SUFERIOR,-
PULSA LA TECLA Ins PARA PASAR AL NIVEL DE MENUG, ¥ -
LAR FLECHAE IZQUIERDA-DERECHA FPARA LLEGAR AL MENU

CREATE)

2.,— SELECCIDNE LA OFCION Empty/dord Frame UTILIZANDO LAS

FLECHAS ARRIBA-ABAJD Y OPRIMIR <ENTER:

3.~ INTRODUCIR EL NOMBRE DEL MARCQ

LOS PASGS 1

Ctri-C Y DES
ST EL DOCUME
RIAS SECCION
RECONIENDA H

LINE), EL CU

PULSAR F? (2G0M) PARA AGRANDAR EL MWARCO

INTRODUCIR EL TEXTO.
Y 2 PUEDEN HACERSE TAMBIEHK OPRIMIENDC LAS TECLAE - ——
FPUES LA LETRA E.
NTG A TECLEAR ES LARGG, TAL COMO UN INFORME CON VA~ -
EE O UNG CON TABLAS Y GRAFICOS ADEMAS DEL TEXTOG, SE -
EJOR UTILIZAR UN HARCO PARA ESQUEMAE DBINAMICOS (QquT—

AL SE DESCRIBIRA EN EL CAPITHUHLO VII.

33 >
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FROCESADOR

IWW.2.—- ASPECTUOS

DE TEXTOS EN EL FRAMEWORK 11

INMPORTANTES AL INTRODUCIR EL TEXTO

INTRODUCIR UN MARCO PARA TEXTOS ES SIMILAR A ESCRIBIR

EN UNA MAQUINA DE ESCRIBIR ELECTRICA, SIN EMBARGO HAY

QUE CONSIDERAR UNAS

CUYANT AR

FUNCIONES MAS.

UNA VEZ —-

ESTANDO DENTROG DEL MARCO EMPEZAR A TECLEAR EL TEXTO,

EL FRANEWORK I1 AUTOMATICAMENTE FINALIZARA LA LINEA

ENTRE DOS PALABRAE Y ENMPEZARA EN LA SIGUIENTE LINEA -

SIN NECESIDAD DE TECLEAR (ENTER>. UNICAMENTE PULIAR

VENTER>

DE UKA LINEA INTERNEDIA

CUANDO QUERAMOE MARCAR EL FIN DE UN PARRAFO @

CADA HARCO PARA TEXTO PUEDE ALBERGAR HASTA 32,000 CA-

RACTERES 8 13 PAGINAZR

NORMALES PARA TEXTO

PARA MOVERSE DENTRO DEL TEXTG 2S£ DEBERA TENER PRESEN-

TE LA SIGUIENTE TABLA:

TECLA FUNCION TECLA FUNCION

lzquierda Mover el cursor hacia la derecha un | Ctri-lzquierda | Mover el cursor hacia la iz-
espacio. quierda una palabra cada vez.

Derecha Mover el cursor hacia la izquierda un | Gtrl-Derecha | Mover el cursor hacia la dere-
espacio. cha una palabra cada vez.

Arriba Mover el cursor una linea hacia | Ctrl-Arriba Mover el cursor hasta la pri-
atriba, mera linea.

Abajo Mover el cursor una lineca hacia | Ctrl-Abajo Mover el cursor hasta Ia tltima
abajo. linea. 7

PgUp Mover el cursor hacia arriba un paré- | Ctri-PgUp Mover el cursor hasta el borde
grafo. supcrior de la pantalla.

PgDn Mover el cursor hacia abajo un pard- | Ctrl-PgDn Mover el cursor hasta el borde
grafo. inferior de 1a pantalla.

Home Mover ¢l cursor hasta ¢l principio de | Ctrl-Home Mover el cursor hasta el prin-
la presente lineca. cipio del marco.

End Mover el cursor hasta el final de la | Ctrl-End Mover el cursor hasta el final
presente linea. del marco.




FROCESADOR

DE TEXTOS5 EN EL FRAMEWDRK 11

- PARA CORREGIR ERROREL HNECANGGRAFICOZ SE UTILIZA LA ~-

TECLA BACK SPACE, 0 BIEN LAS FLECHAS PARA POSICIONAR
EL CURSOR SOBRE EL TEXTO ERRGNEOD. A CORTINUACION - ——
GFRIMIR LA TECLA Del HASTA BORRAR TORO EL TEXTO CON -

ERROR, DEZPUER TECLEAR EL TEXTO CORRECTO.

CUANDO SE DESEE "EMPEZAR UNA NUEVA PAGINAY, SIN SER -
EL FINAL DE LA BMISMA (NORMALBENTE POR DEFAULT SALTA -
CADA && LINEAG), SFE DEBERA INSERTAR UNA "RUPTURA FOR-
ZADA DE PAGINA”. ESTO 5E LOGRA TRASLADA&UO EL CUYREGR
HASTA EL PRIHER CARACTER QUE QUERAMNOEZ GUE APAREZCA EN
LA PAGINA RUEVA, LUEGD SE VA AL MENYU EDIT Y SE SELEC—
CIONA LA GPCIGN Begin New Page Y GE PULSA {ENTER>.
FRAHEHORK I} INSERTARA UNA LINEA A TRAZGE LA CUAL IN-
DICA AL MOHENTO DE IMPREEIGN, QUE GALTE A LA SIGUIEN-

TE PAGINA.

CUANDG SE GUIERA VER EXACTAMENTE DORDE ESTAN LOS LAL-
T8z DE PAGINA, POSICIONAR EL CURZIOR EN LA ETIQUETA -—-
DEL MARCG, IR AL HENY FRAWMES, SELECCIONAR LA OPCION —
View Pagination ¥ PULSAR VENTERX. EL FRAHEHWORK 1I NGOS
HOETRARA EN LA PANTALLA LAS PAGINAS REESULTANTES.

CADA VEZ QUE MNODIFIGUEMOS NUESTRO TEXTO, DEBEMOZ RE-—-
PETIR LO ANTERIGR A FIN DE DARNOS CHENTA CONO AFPARECE

LA PAGINACION.



FROCESADDR DE TEXTOS EN EL FRAMEWORK 11

Iv.3.— LA FUNCION DEL HENU MORD ENH EL PROCESAMIENTC DE TEXTGER

LAZ OPCIONES DEL NENU HORDE SON SUMANENTE IMPORTANTES CUANDO

SE ESTA £EH PROCESAMIENTG DE TEXTOS, YA QUE CON ESTE MENU PODEMGS
CONTROLAR LO% HARGENER, LAS TABULACIONESR, LOS ADERTRADOE ¥ EL T1-

PO DE LETRA PARA RUEETRO TEXTO.

SIN EHMBARGO FODEMOS TRABAJAR CON EL PROCESAMIENTO DE TEXTOS "SIN

MODIFICAR NINGUNA OFCION DEL MENU HORDS, TRABAJANDO CON LOS VALO-

REZ POR DEFECTO (05 CUALES EZON LOE MAE USUALMENTE USADOS.

IW.3.1.— CONTROL DEL TIPG DE LETRA

CUANDD TENEWOS GUE USAR PARA NUESTRO TEXTO UN DETERNINADG —

TIPG DE LETRA TENDREMOS QUE IR AL MENY HORDS ¥ SELECCIONAR EL TI-

PO DE LETRA DESEADD ¥ PULSAR JENTER?.

LOS TIPCS DE LETRA DISPONIBLES SON LOS SIGUIENTESR:

NORMAL (NORMAL) POR DEFECTO
— BOLD (NEGRITA)

— UNDERLINE (ZUBRAYADA)

ITALIC (CURSIVA)

EL RECANIZNG A SEGUHIR FPARA CUORNUTAR ENTRE L0O5 DIFERENTES TIPOGS DE

LETRA LOQ PODENQE VISUALIZAR DE DOS MANERAS:
.- AL TIEMPO QUE ZE TECLEE EL TEXTC

ESTANDO DENTRO DEL TEXTO, 51 NECESITAMOEZ PONER UN TIPO DE —

LETRA DIFERENTE, 5E VA AL WNENY RORDE, BE PONE EL CURSOR EN EL TI-

PG DE LETRA DESEADO Y SE OPRINE VENTER>. DE AQUI EN DELANTE EE

ESCRIBIRA CON EL TIRU DE LETRA SELECCIONADO, HASTA QUE DECIDAHDS

3 2
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FROCESADOR DE TEXTOS EN EL FRAMEWORK II

CAMBIAR EL TIPD DE LETRA REFPITIENDD EL PROCEDIMIENTO ANTERIOR.

2.- CUANDD EL TEXTO YA ESTA ESCRITO
- CUANDO DESEENOS CAMBIAR ALGUNA PARTE DE NUESTRO TEXTG CON —
OTROG TIFQ DE LETRA SE DEBERAN SEGUIR LGS SIGUIENTES FPAROE:
- MOVER EL CURSOR AL COMIENZO DE LA PALABRA @ FALABRAS
A SER CANBIADAS
— PULEAR LA TECLA DE FUNCION F& (Extend Select)
- MOVER EL CURSOR CGN LAS FLECHASE HASTA EL FINAL DEL
TEXTO A CAMBIAR (SE SOBREILUMINA EL TEXTO)
- PULZAR <YENTER?
— IR AL MENU HWORDE (PULZA Inz 0 CTRL-HW)
- SELECCIONA EL TIPO DE LETRA (FLECHAS ABAJO-ARRIBAY

—~ PULESAR VENTER?

IV.3.2.~ DAR FOGRMATO A UN TEXTO
CUANDO NECESITENGE DAR FORMATO A NUESTRCG TEXTO, FRAMEWHCRK 1171
EN SU NERU HORDES OFRECE LAS EIGUIENTES ORCIONELS
- Aling Le¥tt (ALINEADO A LA IZQUHIERDAJ
— Flush Rigth (NIVELADD A LA DERECHA)
- Justify (JUSTIFICADG)
— Center (CENTRADOY
UNICANENTE SE VA AL NENY HORDS, SF ESCOGE LA OFCIOW Y EBE OPRIME -—
CENTER, DE AQUI EN DELANTE LA OPCIGN PERNANECE ACTIVA HAEZTA GQUE

SE SELECCIONE OTRA OPCIGN DE FORNATO.



FROCESNBOR ’ DE TEXTOS EN EL FEAMEWORE 11

IV 3.2.~ CANBIAR DE HARGEKRELZ, TABULAR, ADENTRAR, SBACAR

TG SE LOGRA POR NEDIO DEL MENY WORDS, EN SU ULTIMA PARTE

G

E
Y COMTIEHE LAS ESIGUIEZNTES QFPCIGKES:
— Left Hargin (HARGEN IZQUIERDD)
TIENE UN VALOR RIKNIHG DE O Y UN WNAXING DE 127, SIENDO
G EL VALOR POR DEFECTEO. E5I 5E CANBIA DE VALOR, EL MARGEN -

IZQUIERDD SE DESPLAZARA HACIA LA DERECHA EL NUMERO DE ES—-

PACIGE ESPECIFICADOE.
—~ Rigth Hargin (MARGEN DERECHG)
TIENE UN VALGR MININO DE O ¥ UN MAXINO DE 255, SIENDG
&5 EL VALOR PGR DEFECTO, ES DECIR, EL TEXTO NO PODRA EX———

TERDERSE HAS DE LA COLUNNA &é5. 51 SE CAMBIA DE VALOR, EL -

MARGEN DERECHO S5E DESPLAZARA HACIA LA IZQUIERDA O DERECHA

SEGUHN EL VALOR ESPECIFICADG.
— Paragraph Indent (ADENTRADO Dr PARRAFOL)

&1 SE PONE UNW VALOR FOSITIVO ADENTRA EL PARRAFO, Y =1
SE PONE UN NUMERO NEGATIVO SACA FUERA DEL MARGEN IZQUIERDO

EL NUMERG DE ESPACIOS INDICADO. TIENE UN VALOR NININO DE -

-30 ¥ UM MAXING DE 30.

- Tab 3ize (TAMANG DEL TABULADO)
INDICA LAS COLUMNAZ A DESPLAZAR CUANDO OPRIMINOE Tab,-

EL VALGR FOR DEFECTE ES & (CADA VEZ QUE TECLEAMOS Tab Z2A4L-

TARA A LAS COLUMNAS &,11,16,21,26 Y ASI SUCESIVAMENTE)

FPARSE CARBIAR ALGUKA DE ESTAS ORCIORES ANTERIDRES, IR AL MENY =——--

HORDE (OPRIME Insg O BIEN CTRL—W ), SELECCIONAR LA OFCION A CAM———

BIAR (FLEGCHAS ARRIBA-ABAJD O BIEN LA PRIMERA LETRA DE LA OPCION).
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FROCESADOR d DE TEXTOS EN EL FRAMEWORE II

IV.d.— TRABAJANDO COW LOS CONTENIDOZ DE MARCOS PARA TEXTOS

A MENUDO ES NECESARIO COPIAR O MOVER UN TEXTO DE UN LUGAR A
OTRG, BUECAR DETERNINADA PALABRA @ FRASE PARA SUSTITUIRLA POR — -~
OTRA, BORRAR ALGO DE NUVESTRO TEXTO, TENER QUE CREAR UN MARCO EN -
EL CUAL TEHRGAMOE VARIOS MARCOS (HARCG CONTENEDOR).

EN SEGUIDA SE DESCRIBEN CADA UND DE LGS PUNTOS ANTES CITADGS.

IV.4.1.~ MOGVER, COPIAR UMW TEXTO

ESTA ES UNA GRAN AYUDA CUANDO ESTAMOS TRABAJANDO CON UN PRO-
CESADOR DE TEXTOS, YA GQUE NG HAY QUE VOLVER A TECLE#R UN TEXTO -—-
QUE YA FUE ESCRITG ANTERIUORMENTE.
PARA COPIAR (COPYJ @ NOVER (MOVE} UN }EXTD SE DEBERAN SEGUIR LOE

SIGUIENTES PASGSS:

i

SELECCIONAR EL TEXTO CON F& (Extend Selectl
— PULSAR F7 PARA NOV?R EL TEXTO O BIEN F8 PARA COPIAR O MO~
DIFICAR EL TEXTO ORIGINAL
- MOVER EL CURSOR HASTA EL DESTING DEL TEXTO A MOQVER O CO—
PIAR. &SI EL DESTINO ESTA EN OTRO MARCO, UTILIZAR LA TECLA
Up Level PARA ZALIR DEL MARCO QUE 5& ESTE Y Down Level —-
PARA MOGVER EL CURSOR AL MARCO DESTINGO
— PULZAR (ENTER>, EL FRAMEWORK II HARA ESPACIO PARA EL TEX-
TG A TRANEFERIR ¥ L0 DEPOSITARA AHI.
ES PUTIBLE MOVER O COPIAR TEXTOZ DESDE DESDE HOJAS ELECTRONICAS O
BASE DE DATGS A MARCGS PARA TEXTOS. AUNQUE ES PREFERIBLE CUOFIAR -~
QUE MOVER LOS DATOS DE HOJAS ELECTRONICAS O BASE DE DATOS HACIA
MARCOS PARA TEXTOS YA QUE AQUI NO SE PUEDE UTILIZAR LA GRPCION DE
UNDO (RESTAURAR BORRADOS ACCIDENTALES), EN CASD DE EQUIVOCACION.
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FROUCESADOR - DE TEXTOS EN EL FRAMEWORK 11

ES PREFERIBLE ENTONCES CGPIAR Y DESPUES DE REVIZAR, BORRAR LOS ——
DATOS ORIGINALES.,

IWW.4.2.— BUSCAR ¥ SUSTITUIR UN TEXTO

EL FRAMEWORK 1II TIENE LA OPCION DE BUESCAR UNA PALABRA 0O - -
FRASE DE UN DOCUMENTO ¥ SUSTITUIRLA PGR OTRA TODAS LAS VECES QUE
APARECE. EBTO LO PODEMOS HACER CON EL MENU LOCATE CON LAS 0PCION-

ES SEARCH (BUSQUEDA) Y REPLACE (SUSTITUIR).

IV.4.2.1.— ORCION SEARCH
CUANDG LA OPCION SEARCH (DENTRO DEL MENU LGCATE) ES SELEC— —

CIONADA, NOE PIDE INTRODUCIR EL TEXTQG A BUSCAR. AGUI E5 IWPORTAN-
TE VISUALIZAR LA GPCION Ignrnore Capitalizatien, S1 ESTA EN OK (FPOR
DEFECTO) PODEMODS TECLEAR EL TEXTO CON MAYUSCULAS O MINUSCULAS O -
COMBINADDO, PERO 81 ESTA EN OFF HAY QUE INTRODUCIR EL TEXTG EXAC——
TAHMENTE COMO SE DESEA QUE SE BUSQUE. TAMBIEN 51 5E DECEA QUE ERN ~-
LA BUSQUEDRA SE INCLUYAN LAZ ETIQUETAS DE Lﬁs MARCOZ ¥ LAS FORNU—
LAS DE LOG MARCQOZ, 5E TENDRA GQUE PONER EN ON LAS OPCIONES Labels
Included ¥ Formulas Included, LAS CUALES TAMBIEN SE ENCHENTRAMN EN
EL HERY LOCATE.
DESPUES DE HABER CONSIDERADG LO ANTERIOR Y HABER TECLEADG EL TEX-
T8 A BUSCAR SE OPRIME {ENTER} 'Y EMPEZARA LA BUSQUEDA. EL FRAME-—-
HORK II BUSCARA HACIA DELANTE Y DETENDRA EL CURSOR HASTA ENCON= -
TRAR EL TEXTO QUE =E LE INDICG, PONIENDO ABAJO DE LA PANTALLA LAS
SIGUIENTES INDICACIONRES:

- PULSAR LA TECLA HACIA ABAJO PARA BUSCAR HACIA DELANTE

- PULSAR.LA TECLA HACIA ARRIBA PARA BUESCAR HACIA ATRAZ

< 20 D2



FROCESADOR g DE TEXTOS EN EL FRAMEWORK 11

—~ PULSAR CUALQUIER TECLA PARA TERMINAR LA BUSQUEDA
CADA VEZ QHE SE ENCUENTRA EL TEXTO INDICADGC FRANEWMOGRK II LG — ——-
SOBREILUNINA Y NOS INDICA EL TOTAL DE CASOS ENCONTRADQS HASTA EL
MONENTO, ESRERANDO NUESTRAS INSTRUCCIOMES.
CUANDD SF LLEGA A LOS MARGENES (PRINCIFIG O FIN DEL DOCUMENTO) 5E
HUESTRA EL HNENZAJE << NOT FOQUND AGAIN >> E INDICA EL NUMERG DE -—-—

CASOS QUE GE ENCONTRO EL TEXTO ESPECIFICADO.

Iv.4.2.2.— ORPCION REPLACE
S1 LA OPCION REPLACE (DENTRO DEL MENU LOGCATE) ES SELECCIONA-
DA FRANEMORK 1II HARA DOGS PREGUNTAZ:
- TEXTG A BUECAR? =
AQUI SE DEBERA TECLEAR EL TEXTO GUE QUEREMGE CAMBIAR
EN NUESTRO DOCUNHENTO Y PULZAR {ENTER?
- TEXTG SUETITHYENTE? =
AQUI SE DEBERA TECLEAR EL TEXTO SUSTITUYENTE CON LA
CONBINACION EXACTA DE NAYUSCULAS'Y MINUSCULAS, Y UL~
SAR <ENTER>
EL FRAMEKORK 11 BUSCARA HACIA DELANTE Y PARARA EN CADA CASO QUE -
ENCUENTRE MOSTRANDO ABAJO DE LA PANTALLA LALS SIGUIENTES INSTRUC——
CIONES:
~ PULSAR JCENTERM PARA SUETITUIR EL TEXTO Y BUSCAR EL - -
SIGUIENTE CAGO
- PULSAR LA FLECHA HACIA ABAJO PARA DEJAR EL TEXTO INAL-
TERADZ ¥ BUSCAR HACIA ADELANTE
= PULSAR Home PARA BUSCAR Y SUSTITUIR EL TEXTO Y PERMA——
NECER EN EL MNIGZMD FUNTQ
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FROCESADOR : DE TEXTOS EN EL FRAMEWORK 11

- FULSEAR End PARA BUSCAR ¥V SUSTITUIR AUTONATICAMENTE TO-
DOS LOS-CAS05 (5IN COMPROBAR PREVIANENTE:?
- PULSAR Esc PARA TERHMINAR EL PROCEDINIENTG D& SUSTITU——
CION
SI NO SE ENCUENTRA EL TEXTO INDICADO, SE MANDARA UN MENSAJE - -~ -
¢ TEXT NOT FOQURD »»>, 51 ESTO OCURRE OPRINIR Esc PARA TERMINAR EL
PROCESO DE BUSQUEDA Y SUSTITUCION.
EL PROCESC DE BUSQUEDA Y SUSTITUCION SE ARLICA 30L0 A CONTENIDOR
DE MARCOD=Z, SO0OLOD A ETIQUETAL DE LOZ HARCOS, SO0LO A FORMULAG, O A -~
CUALQUIER CONBINACION DE LOS ANTERIDRES. ESTO LU PODENOS DETER —
NINAR POGNIENDG ON-OFF LASZ OPCIONES CORRESFRONDIENTES DENTRO DEL ——

HENU LOCATE: lLabels Included, Centents Included, Fermulas Inclu—

ded.

IV.d4.3.~ BORRAR UNA FPARTE DEL DOCUNENTO
PARA BORRAR UNA PARTE DEL DOCUMENTO DENTRO DE UN MARCO PARA
TEXTOS SE DEBERAN SEGUIR LAS SIGUIENTES INDICACIONES ¢

- POSICIONAR EL CUREOR EN EL PRIMER CARACTER DEL TEXTO

QUE DESEAMOS BORRAR

— PULSAR F& (Extend Select) PARA SOBREILUMINAR EL TEXTO
A BORRAR, UTILIZANDD LAS FLECHAS
— GPRIMWIR Del
EL TEXTO SE BORRARA DE NUESTRG ESCRITO Y AUTOMNATICAMENTE EL FRAMNE

HORK Il MOVERA EL RESTO DEL TEXTO PARA RELLENAR EL ESFPACIO DEJADO

POR EL TEXT( BORRADO.
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IVedod.~ CONG CREAR UN MARCC CONTENEDOR

CUANDO SE DESEE IMPRIMIR UW DOCUMENTO COMNPUESTO POR VARIOS -
HARCOS, HABRA GUE CREAR UN “MARCO CONTENEDOR”, EN EL CUAL CARGA——
REMOS TODGE LOS MARCGS. FPARA CREAR UN "MARCO CONTENEDOR” EE DEBE-
RA IR AL HENU CREATE Y CREAR UN MARCO PARA TEXTOZ VACIO, ESTE - -
SERA EL MNARCO CONTENEDOR.

A CONTINUACIGN UTILIZAR LOS PROCEDIMIENTOS DE MOVECFT) O COPY(FE)
PARA TRANGFERIR AL MARCO CONTENEDOR LOE MARCOS A IMPRIMNIR, ({SIN-
INCLUIR AL MARCG CONTENEDOR NINGUN OTRO TEXTU G DATGX).

CUANDO YA SE TENGAN TODOS L0O5 HARCOSZ EN EL MARCO CﬁhTENEDGR SE ==

PUEDEN GUARDAR EN DISCO E IMPRIMIRLGE.

IV.5.~ EL MENU PRINT Y LOGE BARCOS PARA TEXTGS

CUANDO TENGAMOS NECESIDAD DE IHFPRINIR EL MARCO PARA TEXTOS,
TENDREMOS QUE RECURRIR AL HMERY PRINT, LLEGANDO A ESTE 51 ESTANOS
EN EL NIVEL SUPERIOR OFPRIMIENDO Ins, Y LON LAS FLECHAS DER-I1Z2Q ——
POSICIONAR EL CURZOR SOBREILUMIRANDO EL WENU PRINT (ESTG TAMBIEN
CON CTRL-F DA EL MISHG RESULTADO). EL FRANEHORK 1I DESPLEGARA TO-—
DAS SU5 OPCIONES DE INPREZIQGN CON SUS VALORES POR DEFECTO, (A5 ——
CUALES SON CARI SIEMPRE UTILIZADAS, SIN EMBARGO SE PUEDEN MODIFI-
CAR ESTOS VALGRES POR OTROS QUE MAE SBE AJUSTEN A NUESTRAZS NECESI-
DADES.

EXISTEN TAMBIEN GRDENES DE IMPRESION, LAS CUALES NO SE ENCHENTRAN
EN LOS MENUES, SING EN EL AREA DE FORMULAS DEL MARCOQ PARA TEXTOS -
Y NOS SIRVEN PARA CONTROLAR TAMBIEN FUNCIONES DE IMPRESION.
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UNA VEZ GQUE SE TENGAN LAS OPCIONES ¥ ORDENES DE IMPREZION PARA —
NUESTRO MARCO PARA TEXTOS, UNICAMENTE NOS MOVEMOS A LA GPCION DE
Begin (FLECHAS ARRIBA-ABAJO U BIEN OFPRIMIR BJ, CLARG GUE LA IN- -
FRESGRA DEBERA ESTAR EN LINEA, EL MARCO SE IMPRINIRA AUTOMATICA--

MENTE .

IV.5.1.— CONTROLAR LA IMPRESION

PODENGS PARAR LA IMPREZION POR COMPLETO CON LA GPCION DE — -
Stop (FLECHAS ARRIBA-ABAJOC Y <ENTER> O BIEN OPRIMIR 5}, LA IMPRE-
SION SE PARARA Y N0 PODRA REANUDARSE &I NG ES DESDE.EL PRINCIPID.
TAMBIEN PODENOS PARAR TEMPORALNENTE LA IHNPREZION UTILIZANDO LA —-
OPCION DE Pause (FLECHAS ARRIBA-ABAJO Y <ENTER> O BIEN OPRINIR ——
LA TECLA P}, ESTA OPCION NO3 SIRVE PARA REVIZAR NUESTRO TEXTO, Y
PARA ALINEAR EL PAPEL, PARA CONTINUAR LA IMPRESION GPRIMIR CUAL-—-
QUIER TECLA.
ST SE DESEAR SALTAR DE PAGINA, POSICIONARSE EN LA OPCION Eject Pa-
ge {FLECHAS ARRIBA-ABAJO Y (ENTE&) O BIEN DFRINIR EY, EL PAPEL —-

SALTARA UNA PAGINA.

IV.5.2.— INTRODUCIR OPCIONES DE INPRESION
SE DEBERAN INTROGDUCIR ESTAS OPCIGNES DE IHMPRESION ANTES DE -
INPRIMIR EL MARCO, DENTRO DE LOS CUATRO SUBMENUE DEL MENU PRINT.
ESTOS SUBMENUS SON LOS SIGUIENTES:
—Format QOptions ( QPCIONES DE FORMATO)
—Control QOptionz (OPCIONES DE CONTROL?
—Destination of %rint#dt Optiens (OPCIONES DE DES—
TINOD DEL IMRPRESO)
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—Qutput Options (GPCIONES DE SALIDA)
SE DEBERA CHECAR ESTAS OPCIGNES DE IMPRESION CADA VEZ QUE MANDE-—-
NOS A INPRINIR NUESTRO MARCO PARA TEXTOS, YA GUE SERAN UTILIZADAS

LAS OPCIONES QUE EN ESE NOMENTG ESTEN ACTIVAS.

I¥.5.2.1.~ OPCIONES DE FORMATO

FARA DAR FORMATO A NUESTRA IHMPRESION, SE VA AL SUBHENU DE —-
Format Options, POR WEDIO DEL CUAL PODENOS CONTROLAR EL DESPLAZA-
MIENTG F1J0 DESDE LA 12QUIERDA (Offset Left) POR DEFAULT=10, EL -
NUNERG DE LINEAS POR PAGINA (lLines per Page) POR DEFAULT=é&, — —-
EL ESPACIADO ENTRE LINEAS (Zpacing} POR DEFAULT=1, EL ANCHO DE LA
LINEA (Width of Line) POR DEFAULT=65.
SE PUEDE TAMBIEN CONSTRUIR CABECERAS (Headers) Y PIES (Faoters),—
LOS CUALES APARECERAN EN CADA HOJA DE NUESTRO DOCUNENTO. 50L0 SE
TENDRA QUE TECLEAR LOS ENCABEZADOS TANTO EN Headers Y Footers EN
LAS POSICIONES Left,Center Rigth, Y PONER EL MARGEN DE ARRIBA ~ -
(Top Margin) Y HARGEN DE ABAJO (Bootom Margin) POR DEFAULT=6.
EN ESTE SUBMENU SE CONTROLA LA INMPRESION DE CALIDAD (Quality - —-
Prinmt) ESTANDD OGN ACTIVA EL MODO ESPECIAL QUE TIENEN ALGUNAS IH—-
PRESORAS DE MATRICES DE PUNTGS PARA PRODUCIR IMPRESIONES DE CALI-
DPAD, NO CORFUNDIR CON TIPQ DE LETRA NEGRITA (Bold). ADEMAS SE — -
SE PUEDE IMPRIMIR EN CONMPRINIDO, ESTE MODO ES BUENO CUANDO SE MA-
MEJAN TABLAS Y HOJAS ELECTRONICAS GRANDES, YA QUE SE IMPRIMEN EN
PROMEDIO 17 CARACTERES/PULGADA.
PARA CASY LA MAYORIA DE LAS OPCIONES DE ESTE SUBMENU Format Op— -
tions UNICAMENTE SE POSICIONA EL CURSOR EN LA OPCION A MODIFICAR,

SE PULEA CENTER>, SE INTRODUCE EBY NUEVOD VALOR Y SFE FULSA NUEVA——-
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MENTE YENTER)>.

usbers, Sraph BTITTETRIAT

BTl 3

st_ﬂ! :

Ejsct Page E

-=- Pause L

-=- Wait for Tach Page E

Tewplate {} E

s P OrMATUPT 1 ONS ; ;__ 3

3 Lt P"Fggfgisurf-émvv-‘

: 2 : Hoaders. —= i
U v 2 0

ines pep Pags Centep £} [} Centen
pacin {1} Il Righ } h

Spacing ight Right ]
Width of Line {565} || bown from Page Top {3} Ht from Page Rotton {3}

- $tart on Page {1} i Start oa Page {1}
Condensed Print -

fual ity Print == 1t Top Margin {6} ji| Bottom Mapgin {6}

o4
3
o
3
¥

Specify characters between the left edge of the page and. left margin settings

OTRA ALTERNATIVA QUE PORENOGS INCLUIR DENTRO DE LAS GPCIONES DE —-
FORMATO SON LOS “MARCADDRES DE CONTROL”, LDS CUALES 50N TERMINOS
DE CONTROL ENCERRADOZ ENTRE < >

POR EJEMPLED 51 DESEANOS GUE ARRIBA DE CADA PAGINA PONGA EL NUMEROD
DE PAGINA CENTRARU BE LA NANERA:z PAGINA 1, TENDREMOS GQUE PONER EN -

Headers, OPCION Center LO SIGUIENTE £ PAGINA {PAGE?

e St e ey v Ty vt e s S — ——

# MARCADGRES / #
# DE CONTROL 7/ RESULTADO A INPRIMIR #
P e e e e o e et o e o o e e A e e e e #
# {(page? ! numere Jde paqina #
# (datel> s/ fecha actual, Tormate ENE 2, 1788 #
# (datel) !, Techa actual, Tormate ENE 1788 B
# (dateld) /s Techa actual, Yormato ENE 2 #
# <dated> f Yecha actual, Tormate ENERO 31, 1788 #
# (timel? S hora actual, Tormato 2:50 PH #
# <timel) S hora agtual, Tormate I14:5 #
# (time3) S haraz actual, Tormate 230222210 #
# (timed4gr J hora actual, formato F14:50:272 #
# (return? S 1o mismo que lIa tecla returmn #
# JVeven/odd?> f lo de la izg. le imprime en pag. impares #
# Sy lo de la derecha en las pag. pares #

B r e i g e e g it sk, e e et S e i Mt ST o S b A . i Ve At Bt ik i kb e e e, g o P4 P b e e o B e e At e e e S . WA} ke ey Y sl e



FROCESADOR DE TEXTOS EN EL FRAMEWORK 11

W.5.2,2.- OPCIONER DE CONTROL

PARA EMPEZAR UN HARCO EN UNA NUEVA PAGINA € ASEGURARSE DE ~-
QGUE UN NARCO SE IMPRIMNA COMPLETANENTE EN UNA PAGINA DEBEMOE PONER
EN ON LAS OPCIONES "Keep Frame on (One Page” Y/0 LA OPCION "Begin
Frame on New Page”, LAS CUALES ZE ENCUENTRAN EN ESTE SUBMENU.
SI NECESITAMOS QUE LA NUMERACION DE PAGINA EMPIECE CON ALGUN NU——
MERO ESPECIFICO, SE SELECCIONA LA OPCION New Page Number Y SE IN-
TROGDUCE EL NUMERG CON EL QUE DESEANOS QUE EMPIECE EL MARCO, =0 —
DEFAULT ES = 1.
ES COMUN DEJAR UN MARGEN SUPERIGR MAS GRANDE 50L0 FARA LA PRIMERA
PAGINA DE UN INFORHE O UN DOCUMNENTO, ESTO LO PODEMOS HACER SELEC-
CIONANDEG LA POCION Lines to Skip Y SE INTRODDUCE EL NUNERG DE LI-——
NEAZ A SALTAR, EL VALOR POR DEFECTO EZ O,
81 EN NUESTRO MARCO TENEMOS ORDENES DE IMPRESION (VER EL PUNTQ —-

IV.5.3), SE DEBERA PONER ON LA OPCION Recalc Formula dJuring Prin-

ting.

an
quct Payge

== Fang

£l — Mait for Each Page

= Tenplate
P Format Oti

Lines fo Skip

Starting Contro] Codes
Ending gonlrol Codes

-- Recale Forwula during Pnintinﬂ[

If ON, and the frame will not Fit en the current page, start a new page

-
+
~}
S\



FROCESABCKH DE TEXTOS EN EL FRAMEWORIL 11

IV.5,2.3.— ORCIONES DE DESTING DEL IHPREZO

EN CAS0 DE TENER MAS DE UNA IMFRESORA (Y OPCIONALMENTE UN ——
PLOTTER}, 5E ZELECCIONA LA OPCION Destination of Printout ¥ POHER
EN ON EL DISPORITIVO DEZTIND (First Printer, Second Printer, 0 —
Plotterl). TAMBIEN PARA CUANDO SE DESEE ENVIAR LA SALIUDA A UN AR——

CHIVO DE TEXTQAS D2 SE SELECCIONA LA OPCION DOS File PONERLA ON.

top
Eject Page

== Pause
-- Kait fep Each Page

Templat
} Format Options
b Control Bptinns

If OM, use ihe ppiates called "Printer 2" in Setup PIOITIN

48 2>



PROCESADOR DE TEXTDOS EN EL FRAMEWORK I1

iIv.9.2.4.- GPCIGNES DE SALIDA

EN CAS0 DE TENER QUE IMBRIMIR UN MARCO PARCIALMENTE 35E SELEC-
CIONA EL ZUBHENY Qutput Uptions, TECLEANDO LOS NUEVOS VALGRES rA-

RA Begin on Page (DEFAULT=12, Y PARA End After PFPage (DEFAULT=399)

AQUI UNICAMENTE SE IMPRINIRAN LAZ PAGINAS COMPRENDIDAS ENTRE EL

IRICIO Y FIN QUE &E ESPECIFICO.

ADEMAS SE PUEDE DECIR CUANTAS COPIAS SE DESEAN CON LA OPCION DE
Number of Copies (DEFAULT=1).

FODEMOS DECIDIR 51 QUEREMOS O NO QUE SE INPRIMAN MARCOS CERRADEGS,
FORMULAS O ETIGQUETAS PARA MARCGS, SOLC DEBEMOS PONER ON-OFF LAS -

ORCIDNES CORRESPONDIENTES Af Bkip Clesed Frames, Formulas Only, -

Frint Frame Labes.

; Fayse
Al ~- Hait fop Each Fage

Tenplate
b Format Options
¥ Control Options

Munbep of Copies
kip Closed Frames
Formalas Gnlz
Print Frame Lahels

e

[ abine t-=3/3 e
l_‘___ Specify the page at whizh a selecfed docunent hegins printing

v g7 2




FROCESADOR DE TEXTOS EN EL FRAMEWDORK 11

IV.5.3.— INTRODUCIR ORDENEZ DE IMPRESION

EL FRAMEWORK 11 NOS DA TAMBIEN LA UPCION DE FONER ORDENES DE
INPRESION DIRECTAMENTE EN EL AREA DE FORMULAS DEL HARCO PARA TEX-
705, DEBIENDO PARA ESTO PORER ON LA QPCION DE Recalc Formula du—-
ring Printing (MENY PRINT, SUBMENU CONTROL OPTIONS).

LA ORDEN DE IMPRESION SE COMPONE DEL SIMBOLO @ SEGUIDQ DE UNA OR-
DEN DE 2 LETRAS Y USUALMENTE UM PARAMETRO ENTRE PARENTESIS.
POR EJENPLO, 51 SE DESEA CREAR UN MARGEN INFERIOR DE 4 LINEAS SE
DEBERA HACER LO SIGUIENTE:
— ESTANDUD EN LA ETIQUETA DEL MARCO PARA TEXTO3 O DENTRG
DEL MARCO, PULSAR F2 (FORMULA EDIT). 51 5E DESEA VER
HAS ANPLIO ESTA AREA PULSAR F7.
~ TECLEAR @bm(4) CENTER>.
SI ES MAS DE UNA ORDEN, DEBEMOS SERARARLAS POR COMAR (,), POR»~ -
EJEMRLO ¢ @tm (&) ,abm(2) ,dpl(é6), SIGNIFICA QUE TENDREMOS UN
MARGEN SUPERIOR DE & LINEAS, UN HARGEN INFERIOR DE 2 LINEAS, Y ——
UNA LONGITUD DE FPAGINA DE &6 LINEAS .
TAMBIEN PODEMOS COMBINAR ORDENES DE INPRESION DENTRO DE LOS PARA-
METROS DE OTRAS ORDENES DE INPRESION, POR EJEMPLO, SI DESEANOS —-
QUE SE IMPRIMA AUTOMATICAMENTE LA NUMERACION DE PAGINAS EN UN PIE
CENTRALO SE DEBERA TECLEAR LA SIGUIENTE FORMULAL @fc{dpn).
ACLARACION: 51 UN MARCO TIENE TANTO ORDENES DE IMPRESION CONO OP-
CIONES DE IMPRESION, APLICABLES AL MIZHO TIEMPO, SE OBEDECERAN —-

LAS OFPCIAGNES Y &E ANULARAN LAS ORDENES DE IMPRESIUON.



PROCESADOR

DE TEXTGS EN EL FRAMEWORY II

ks
n

*

1%%

ORDEN

FUNCION

VALOR POR
DEFECTO

EJEMPLO

@hc()

@hl()

@hr()

@fc()

@)

@)

@hp()

@fp()

Espccifica que la cabecera ha de estar centrada, y el
texto a imprimir en Ia misma, La cabecera cstari
centrada entre el margen izquicrdo y el valor fijado
para la longitud de {a linca. El texto debe ence-
rrarse eatre comillas'dentro de paréntesis. Como un
segundo pardmetro se puede especificar # EVEN o
# ODD para indicarle al Framework IT que escriba
la cabecera s6lo en las paginas pares o impares:

@hc(“text”, # EVEN)

En otro caso la tmprimird en todas las paginas.

Especifica que la cabecera ird a la izquierda, y el
texto a imprimir en 1a cabecera. En los demds as-
pectos es idéntica a la orden @hc().

Especifica que la cabecera ird a la derecha, y el
texto a imprimir en la cabecera. En los demés as-
pectos es idéntica a la orden @he().

Especifica que el pie estard centrado, y el texto a
imprimir en el pie. En los demés aspectos es idén-
tica a la orden @hc().

Especifica que el pie ird a la izquierda, y el texto a
imprimir en ¢l pie. En los demis aspectos es idén-
tica a la orden @hc().

Especifica que el pie ird a la derecha, y el texto a
imprimir en el pie. En los demds aspectos es idén-
tica a la orden @hc().

Fija la posicién de la cabecera. El pardmetro de la
orden es el nimero de linea (desde el borde supe-
rior de la pégina) en la que se imprimird la cabe-
cera.

Fija la posicién del pie. El pardmetro de la orden es
el nimero de la linea, (desde el fondo de la pégina)
en la que se imprimira el pie. :

@hc(“text”)

@hl(*“text™)

@hr(“text™)

@fc(“text”)

@fI(“text”)

@fr(“text”)

@hp(2)

@hp(2)

il

“F

o

i
u

s

|
b

~

5
O
P4




PROCESADOR

DE TEXTOS EN EL

FRAMEWORE 11

ORDEN

FUNCION

VALOR POR
DEFECTQ

EJEMPLO

@hi()

@pn

@kp

@np()

@sp()

@sk()

@s(s)

Fija la pdgina inicial para las cabeceras o los pies.
El pardmciro de 1a orden cs 1a primera pigina en la
que se imprimiran las cabeceras o les pies.

Activa la numeracién automéitica. Se utiliza como
todo o parte del pardmetro de una orden para cabe-
ceras 0 pies. L.a orden (@pn en s{ misma no tiene
parimetros.

Mantiene todo el texto del marco actual en la
misma pigina. Es decir, especifica que no se divide
el texto en varias paginas, si es posible,

Especifica que el marco actual empiece en una pa-
gina nueva, El pardmetro es opcional. Si se utiliza,
el nimero especificado en el parametro serd el nG-
mero de la nueva pigina.

Fija ¢l espaciado entre lineas. El valor del parame-
tro es el espaciado entre lineas: 1 para espaciado
simple, 1 para doble, 3 para triple, y asi sucesiva-
mente.

Especifica el niimero de lineas a saltar antes de im-
primir la primera linea de un marco. Esta orden ac-
tda sélo al principio de un marco. -

Especifica los pardmetros de la impresora. El {exto
en la parte de «cadena» de la orden se puede utili-
zar para enviar 6rdenes de impresién opcionales a
una impresora.

@hf(2)

@hC(@_pn)

@kp
@np(10)

@sp(2)

@sk(10)

@st(text)




FROCESADOR

DE TEXTOE EN EL

FRAMEWORE II

ORDEN

FUNCION

VALOR POR
DEFECTO

EJENPLO

@tm()

@bm() .

@pl()

@pof)

@uQ

Fija el margen superior. El margen superior es el
nimero de lineas entre el borde superior del papel

y la primera linea impresa. Si s¢ utiliza el valor por |

defecto 6, la escritura empezara en la linea 7.

Fija el margen infertor. El margen inferior es el nii-
mcro de lineas entre el final del papel y la dltima M-
nea impresa.

Fija la longitud de la p4gina. La longitud de la pi-
gina es el nimero total de lineas que se pueden im-
primir en una pigina (66 para una pégina normal de
11 puladas, 84 para una de 14 pulgadas).

Fija el margen izquierdo. El margen izquierdo es el
niimero de espacios entre ¢l borde izquierdo del pa-
pel y el primer carcater impreso. Con el valor por
defecto 10, el primer cardcter se escribira en la co-
lumna 1L

Fija la longitud de Ia linea. La longitud de )a linea
es el nimero de espacios en una pégina desde la
posicién mas a la izquicrda en la que se puede es-
cribir y !a posicién mis a la derecha (incluida).

10

65

@tm{4)

@bm(3)

@pl(33)

@po(20)

@11(20)




PROCESABROR DE TEXTOS EN EL FRAMEWORE II

IV.S.4.— COLA DE LA IFMPRESZORA

EL FRAMEWORK II NOS DA LA FACILIDAD DE ENVIAR VARIGS HARCOS
A IMPRINIR, Y ESTOS SE VAN A COLA DE IMNPRESION, HIENTRAS S8SE IM—-
PRINEN SE PUEDE TRABAJAR CON OTROE HARCOS EN EL NIVEL SUPERIOR.
BE PUEDE HANDAR A INPREZION UN MNARCG O VARIOBE A UN MISHO TIENPG
UTILIZANDG EL PROCEDIMIENTES Extend Select (Fel), ES DECIR, SOBRE-
ILUHINANDD LOS NARCOR A IMPRIMIR Y LUEGO HANDARLOZ A IMPRIMIR.
SI SE ENVIA UN MARCO A LA VEZ, SE INPRIMIRA EN EL ORDEN QUE FUE--
RON ERVIADOS, &I &E ENVIAN VARIOS MARCOS JUNTOE, ESTAOS SE IMPRI—

MIRAN EN EL ORDEN QUE APARECEN EN LA BANDEJA.

IV.5.5.— CONTAR EL NUHNERQ DE FPALABRAE

EN OCACIONES ES NWECESRARID SABER EL NUNERG DE PALABRALS DE - —
NYESTRO ESCRITO, POR EJEMPLD UN ESCRITOR QUE COBRA POR PALABRA.
FARA LOGRAR ESTO SE PONE EL CURSOR SOBRE LA ETIQUETA DEL MARCO, -
IR AL MENU EDIT, SELECCIONAR LA GPCIGN Hord Count., EL FRANEHURK —_

CALCULARA EL NUMERG DE PALABRAS Y LG ESCRIBIRA EN EL PANEL DE ES-

TADG SITUADO AL FONDG DE LA FANTALLA.

IV.S.6.~ INSERCIONES EN DOCUMENTOS POR WEDIO DE BASE DE DATOS

POR LO GENERAL SE FPRESENTA SIEMPRE, MANDAR ALGUN DOCUMENTOD -
TAL COMO UNA CARTA, UN MENORANDUM, UN OFICIO ETC., EN EL CUAL EL
CONTENIDO ES EL MIEMO, PERG EL NUMERQ DE PERZONAS ES MUY ANRPLIG,
FRAMEWORK II NOS DA LA POSIBILIDAD DE HACER ESTO, CREANDO UNA BA-
SE DE DATOZ LA CUAL CON%ENDRA LOS DATOS DE EETAS PEREONALS, TALES

COMG NOMBRE,DONMICILIB, ETC., ¥ CREANDO UN HARCO VACIO PARA TEXTGG



FROCESADOR DE TEXTOS EN EL FRAMEWORK II

EN EL CUAL SE ESCRIBIRA EL DOCHMENTO.

UN EJEMPLO DE L0 ANTERIOR SERIA EL SIGUIENTE:

- - —— e — L —— - - S st = e e e W — = —— b Mt MR e o twr P e e —— —— — — — —
P i oo e s il R - ece ool e gl sl el s gl weff ol = i )

DEz COMPANIA XYZ MEMNORANDLIN
Az (NOMBRE> 2O0/ENE/BT
FOR ESTE MEDIQ COMUNICO A USTED QUE LA JUNTA
DE TRABAJO HA ACORDADG DARLE UN JYPORC> DE AUMENTO

SIN OTRO PARTICULAR, ME DESPIDO DE USTED:

LUIS E. WUNEZ QUEZADA

e e o e o A S Em s Ste e e e e e e o o m m e e e ey e e i e e e e e M et m e St o S T we e M e Sw AT S o eer e tme o e mm
I ——F— R K R P

AUl LOS DATOS QUE DEBERAN PONERSE PARA LA BASE DE DATOS SERIAN -
NOMBRE Y PORC, LGOS CUALES S5E PONDRAN EN EL HEMORANDUM ENCERRADOS

ENTRE < 2.

YA QUE SE TENGA EL MARCO PARA TEXTOS (DOCUMENTO) Y LA BASE DE DA~
TOS CON TODOS SUS REGISTROS LLENOS, SE PRGCEDERA A HACER LO 5I- -

GUIENTE:

FPONER LA INPRESORA EN LINEA

— PORER EL CURSOR EN LA ETIGUETA DEL MARCG (DOCTG)

IR AL HENU APPS

SELECCIONAR LA OGFCION Nallmerge using PULSANDG -~

CENTERS

1

TECLEAR EL MOMBRE DE LA BASE DE DATGS

ESTO ES TODO LO QUE HAY QUE HACER, FRAMEWORK 11 SE ENCARGARA DE -
MEZCLAR LAS INFORMACIONES E IMPRIMIR TODOS LOS DOCURENTOS,ESTO ES
EL WUMERO DE REGISTRUOZ DE LA BASE DE DATOS.

81 SE DESEA INTERRUMPIR LA IMPRESIGN, PULSAR CTRL-BREAK.
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V.= LAS HOJAZ ELECTRORICAS EN EL FRAMEHORK I1



LAS HDJAS ELECTRONICAS EN EL. FRAMEWORE II

LAS HOJAS ELECTRONICAS SON HERRAWMIENTAS MUY UTILIZADAS FPARA
ANALISZIS CONTABLES Y FINANCIEROS.
ADENAS, 50N UTILIZADAS TAMBIEN PARA FROGRAMACION LINEAL, PREDIC——
CION, SIMULACION, ANALISIS DEL TIPG (QUE OCURRIRIA SI) Y PARA LA
MAYGR PARTE DE ANALISIE ESTADIETICGS.
EN GENERAL TOR UTILIZADAZ EN UNA AMPLIA GAMHA DE AREAZR, YA GUE -
CASI EN CUALQUIER ESTUDIO SE HACE UN ANALISIS DE DATODS DISPUESTOS
EN FILAS ¥ COLUMNAE.
LAS HOJAS ELECTRONICAS EN LOS ANALISIS CONTABLES, ACELERAN Y FA-~—
CILITAN LOS KNUMERQZOS CALCULGE REQUERIDOS.
LAS HOJAS ELECTRONICAS SON UTILIZADAS DESDE APLICACIONES SENCI—- —
LLAS, COMG LLEVAR UN LIBRUO DE BALANCEES, HASTA APLICACIONE: MAE -
COMPLICADAS, CONMO REALIZAR UNA FREDICCION DE MERCADOEZ, O EFECTUAR

SINULACIONES ECONCHMICAS.



LAS HOJARS

ELECTRONICAS EN EL FRAMEWORK II

V.l.— FAS05 PARA CREAR UNA HOJA ELECTRONICA

EN SEGUIDA SE ENUNERARAN Y EXPLICARAN LOS PASGS A SEGUIR —-—

PARA LA CREACION DE HOJAS ELECTRONICAG:

PASO 1.-

PASO 2.-

PASG 3.-

DECIDIR COMO ZE VA A DISPONER NUESTRO PROBLENMA
SOBRE LA HOJA ELECTRONICA ¢

AQUI HAY QUE DECIDIR QUE VA A IR EN LAS FILAS Y EN
LAS COLUMNAS. EN LAS FILAS POQDRIAMOS POR EJEMPLO
TENER CIUDADES DE UN ESTADO, ESTUDIANTES DE UNA -
CLASE, PACIENTES DE UN HOSPITAL, 0 CUALGQUIER UNIDAD
ANALITICA SIGNIFICATIVA.

EN LAS COLUMNAS IRIAN LAS VARIABLEZ A UTILIZAR EN
EL ANALIZIS, POR EJEMPLO PARA EL CAS0 DE QUE EN LAS
FILAS TENGANOS EESTUDIANTES DE UNA CLASE, LAS COLUM-

NAS PODRIAN ZSER LAS CALIFICACIONES.

FIJAR LOS FPARAMETROS RELATIVOS A FILAS Y COLUMNAS:

PARA HACER ESTO TENEMGS QUE IR AL MENU CREATE Y FO-
NER LOS VALORES DESEADOS DENTRO DE LAS GPCIGNES ——-—
Width (#Cel/Fields) ¥ Helgth (#Rows/Records}), LOS —
CUALES NG5 INDICAN EL NUMEROD DE COLUMHAS (DEFAULT -

= 50), ¥ EL NUNERG DE FILAZ (DEFAULT = 10G).

CREAR UN MARCO PARA HOJA ELECTRONICA:
IR AL MENUY CREATE Y SELECCIONAR LA OFCICN Spread———
Sheet ¥ PULSAR <ENTER>, DESPUES TECLEAR EL NOMBRE

DEL MARCE Y PULSAR JENTER:.

¥ 58 »



LAS HOJAS

ELECTRUNICAS EN EL FRAMEWORK II

PASO 4.— INTRODUCIR LAS ETIQUETAS PARA FILAS Y COLUMNAG:

PASC

2 &5

AGUI FRANEWORK 11, SUMINISTRA ETIQUETAS PARA LAS -
FILAS ¥ COLUMNAZ, LETRAS PARA LAS COLUMNAS (A.B,C -
ETC.) Y NUMEROS PARA LAS FILAS (1,2,3, ETC.).

CADA CELDA SE RECONOCE POR LA LETRA Y NUNERDG DE 5Y
COLUMNA ¥ FILA (A1,B2,Cé, ETC.), SIN EMBARGOD 81 —-
DESEAMOS TENER ETIQUETAS MAS DESCRIPTIVAS, DEBEMOS

RESERVAR UNA FILA G COLUMNA EXTRA PARA INTRODUCIR —-

LAS ETIQUETAZ.

PARA LA CONSTRUCCION DE LAS ETIQUETAZ, SE PUEDE
UTILIZAR CUALGUIER COMBINACION DE CARACTERES, EN -
CAS0 DE QUE EL PRINER CARACTER SEA UN NUMERQ O SIM-
BOLO MATENATICO, PULSAR LA BARRA ESPACIADGRA, YA -
QUE DE NO HACER ESTO, FRAMNEWORK Il SUPONDRA QUE SE

TRATA DE UN VALOR DE UNA CELDA Y NGO DE UNA ETIGQUE——

TA.

AJUSTAR LA ANCHURA DBE LAS COLUNNASE PARA ACOGHOGDAR -

LOS DATOS Y LAS ETIQUETAS 2

FARA HACER ESTUO MOGVER EL CURSOR A LA CELDA DE LA -
COLUMNNA QUE SE DESEA AJUSTAR, PULSAR LA TECLA F4 -
(5IZE), ¥ A CONTINUACION UTILIZAR LA FLECHA DERECHA
PARA AGRANDAR LA COLUMNA, O BIEN, LA FLECHA 12— - -
RUIERDA PARA ENCOGERLA. UNA VEZ TENIENODO EL TANANG

DESEADG PULSAR YENTER> PARA FINALIZAR ESTE PROCESO.

v 52 3
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PASC &.-—

ELECTRONICAS EN EL. FRAMEWCRE I1I

SELECCIONAR EL FORMATO PARA EL TIFRO DE NUMEROE QUE
DESEAMOS ESCRIBIR EN CADA COLUMNA:
IR AL MENU NUMBERS Y SELECCIONAR UNA DE LAS & 0P~ -~
CIORES DE FORMATD, PONIENDOQ ON LA OPCION DESEADA -
(EXERPTO PARA Decimal Places, AQUI SE TECLEA EL NY—-
MERG DE ESPACIQS DECIMALES, DEFAULT = 2.
LOS TIPOS DE FORMATO SON LOS SIGUIENTES:
a),— Decimal Places
NOS INDICA EL NUMERD DE ESPACIOS DECIMALES QUE
APARECERAN EN LAR OFPCIONES Fixed Decimal ¥ - —
Percent.
b).- General
NGS5 HUESTRA EL NUMERO ACTUAL DE POSICIONES DE-
CIMALES RARA CADA VALOR NUNERICO INTRODUCIDD

Y UN PUNTO DECIMAL FLOTANTE PARA NUMEROGS CAL--

CULADGE.

cl.— Integer

REDONDEA EL VALOR DE LOS DATOS A EL ENTERD MAR
PROXINO (VALGRES MITAD @ MAYORES Z2E REDONDEAN

AL SIGUIENTE ENTERQ).

d).— Fixed Decimal

NOS INDICA EL NUNERO AJUSTADO A LOS LUGARES -

DECIMALES INDICADOS EN Decimal Places.



LAS HOJAS ELECTRONICAS EN EL FRAMEWORK 11

el.— Currency
NOS MUEESTRA LOS NUMEROS CON UN SIGNG DE DOLAR,

COMAS Y DOS DECIMALES.

fl.— Business
ESCRIBE LG5 NUMEROS COMO EN LA OPCION Currency

FERO S5IN EL SIMBOLO DQLAR.

¢).— Percent
ESCRIBE (05 NUMEROS CON LAS FOSICIONES DECIMA-

LES QUE TE EZPECIFIQUEN SEGUIDCS DEL SIGHNO %.

h}Y.— Scilentiftic
ESCRIBE LOS NUMEROS EN NOTACION CIEMTIFICA .
EJEMPLOS: COMOD SE ELSCRIBIRIA EL NUMERD 5848.£34810

CUARDG LA GPCION Decimal Places ez 3

. S . i . o . i T i e e Al AR S S T, AL L o S TS L. S S T T e S T P S T P D My P e g e PR SURS S SR Bl e e o g S

sGerneral = 5848.634810  /Busines = 5,848.63 s
? z /
fInteger = 58479 fPercent = SQ34883.481 4 /
g s 4
SFixed = S848.434 fScientific = $.B84E3 s
fDecimal 4 !
A I 4
fCurrency = $5848.63 7 4

—— e e e e e it e e e e e Ty e A b e A4 s A e s ey ey R ol M i ke Sl e e S S Y S . ) S Ml G e ey By A e

PASO 7.— ESCRIBIR DATOS EN ALGUNA DE LAS CELDAS DE LA HOJA -
ELECTRONICASZ
EL FRAMEWGRK II NOS PERMITE INTRODUCIR NUMEROS EN -
LAS CELDAS DE LAS HOJAR ELECTRONICAS EN CUALQUIER -
FGRMA QUE SE DESEE, INCLUIDO EL SIGNDO DOLAR (%), —

LAS COMAZ (,) PARA INDICAR MNILES, LOS PUNTOS (.0 -
\-F



LAS HOJAS

PASD 8.~

ELECTRONICAS EN Et. FRAMEWORK 11

DECIMALES, EL TIGND DE PORCENTAJE (%) Y LA NOTACION

CIENTIFICA (E).

&1 ES NECEEARID, COPIAR O WNOVER DATRS DE QTRAS HO—
JAS ELECTRONICAZ EN LAS CELDAS DE LA QUE SE ESTE
CREANDO =

EL PROCEDIMIENTO PARA HACER ESTO ES IDENTICO QUE EN
LOS MARCOS PARA TEXTOZ, UTILIZAR EL PROCEDIMIENTO
Extend Select (F&? FARA SOBREILUMINAR LOS DATES QUE
SE DELSEEN TRANESFERIR inS DATGS PUEDEﬁ INCLUIR HUL-
TIPLES FILAS Y COLUMNAS, PERG DEREN SER ADYASCEN— -
TES), A CONTIRUACION PULSAR F7 (HGYE) O F8& (COPY),~
Y LUEGG LLEVAR EL CUREOR A LA POSICION PESTING ¥ ——

PULSAR (ENWTERS>.

ESCRIBIR FORMULAS:
ESCRIBIR UNA O MAS FORMULAS PARA OBTENER DATOE PARA
LAZ RESTANTES CELDAZS, TALES COMOG TOTALEE, VALOREER
PROYECTADGE, PORCENTAJES, ETC.
CADA FORNULA E3 UN PEQUENG PROGRAMA EN LENGUAJE - -
FRED CONSTRUIDOG FOR UNA O NMNAZ EXPREEIGNE?.
CADA EXFRESION ESTA FORMADA POR 4 ELEHERTOS 2
- VALOREEZ: PUEDEN SER WNUMERGRE O CONZTANTES, —
CARA EXPRESION O FQRMULA PRODUCE UN
RESULTADG, Y EESTE RESULTADG ER SU -
VALOR.
- REFERENCIAZ:z SON LO8 IDENTIFICADORES DE LOS MAR-

C05, NOS PERMITEN REFERIR EN LAZ -
&2 2
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FOQRMULAS DE HGJIAS ELECTRONICAS, LOS
VALORES DE OTRAS CELDAS. 51 CAMBIA
EL VALOR DE UNA CELDA REFERENCIADA,
POR CONBECUENCIA CAMBIARA EL VALOR
DE CUALGUIER OTRA CELDA QUE LA RE——
FERENCIE EN SU FORMULA.
- OPERADORES: SON SINBOLOS MATEMATICGS Y LOGICOS
(+, =y ¥g /g %y $¢ >, &), QUE LE —
INDICAN AL FRAMENORK II COMG TRATAR
LOS VALORES Y REFERENCIAS EN EXPRE-
SIONES Y FORMULAS.
- FUNCIONES:  SON PROGRAMAS CORTO5 QUE ESPECIFI—-
CAN ACCIONES A REALIZAR CON LOS VA~
LORES DE LAS CELDAS G CON UN RANGO
DE TALES VALORES.
EJEMPRLOLS : dsum, «avg, &irr, etc.
PARA INTRODUCIR UNA FORMULA EN UNA CELEA‘bE'UNA
HOJA ELECTRGNICA, PONER EL CURSOR SO0BRE LA CELDA,
PULEAR F2 PARA PASAR AL MODO EDICION DE FORNULAS,
TECLEAR LA FORMULA ¥ PULSAR <ENTERS.
NO HAY QUE TECLEAR F2 51 LA FORMULA EMPIEZA CON UN
NUMERO O CON ALGUNG DE ESTOS SINBOLOS : @, #, ¢, —,

€, #, —, -4 Y 33,

DARLE AL FRANEWORK II LA ORDEN DE CALCULAR LA HOJA
ELECTRONICA +
EL FRAMENWORK Il REALIZA AUTOQMATICAMNENTE EL CALCULD

{ &3 >
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PASE 11.-

ELECTRONICAS EN EL FRAMEWORK 11

DE LAS HCIAS ELECTRONICAS. CADA VEZ QUE ZE INTRODU-
CE O SFE CAHBIA UNA FORMULA EN UNA CELDA, SE RECAL——
CULAN LOS VALODRES DE TODAS LAR CELDAS DE LA HOJA -~
ELECTRONICA.
SIN EMBARGD, FRANEWORK 11 TAMBIEN TIENE LA OPCION -~
MANUAL, QGUE KOS PERMITE DECIDIR CUANDO HAY QUE RE-——
CALCULAR LA HOJA ELECTRONICA.
LAS OCGPCIGNES Automatic Y Manual SON LAS GUE CONTRG-
LAN ESTO ¥ ESTAN SITUADAS EN EL MENU NUMBERE, DEN——
TRO DEL SUBMENU Gptions For Recalc (PDR DEFECTO EG
Automaticl.
EXISTEN 2 POSIBILIDADES PARA REALIZAR EL CALCULG EN
HOJAS ELECTRONICAS:

- Natural Order (EL GRDEN NATURAL)

— Row—Hise (por ¥ilas)
EN EL ORDEN NWATURAL NG INFORTA EL ORDEN EN QUE PON—
GAMOS LAG FORMULAS, ESTAS SE CALCULARAN DONDE ESTEN
EN EL CALCULO POR FILAS SE CALCULARA FPRIMERO TODAS
LAS FORMULAS DE [A FILA I, FILA 2, ETC., AQYUI DEBE-
HGS TENER CUIDARG DE PONER LAS FORMULAS EN 30 DEBI-
DO ORDEN. ’
ALMACENAR LA HOJA ELECTRONICA EN DISCO:
EZTO ES IDENTICO QUE EN LGOS MARCOS PARA TEXTOS, SE
VA AL MENU DISK Y S5E BELECCIONA LA GRPCION Save and
Continue O BIEN Put Awav.
S1 DESEAMOS HACER ESTO RAPIDAMENTE Y SIN SALIRNGE -

DEL MARCOC, 50L0 TECLEAR CTRL—-ENTER>, QUE ES LO
T oed 2
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MISHNO GUHE Zave and Continue.

PAROD 12.— INPRIWIR LA HOJA ELECTRONICA, LLEVARLA A UN HARCO -
CONTENEDOR E IMPRIMIRLA CONJUNTAMENTE CON OGTROS -
HARCGE, @ IR AL HMENU GRAPH Y CONETRUIR UN GRAFICO -
CON ELLA ¢
LA INPRESION DE LA HOJA ELECTRONICA, YA SEAR SULA O
CORIUNTAMENTE CON OTROS MARCOS ES IDENTICO GUE EN -
LOS MARCOS FPARA TEXTOL, SALVO QUE LA HOJA SEA MUYy -
GRANDE .
EN LO REFERENTE A CONSTRUIR UN MARCG PARA GRAFICAS
A PARTIR DE LA HOJA ELECTRONICA SE EXPLICARA MAS ——

ADELANTE EN ESTE CAPITULO.
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Et ECTRONICAS EN

EL FRAMEWORK I1I

V.o.~ HAVEGACION DENTARO DPE LAS HOJAS ELECTRONICAS

ESTO ES MUY

765,

LA FLECHAS IZG-DER SE MUEVE E{ CURESOGR CELDA POR CELDA,

DE CARACTER POR CARACTER.

SINILAR A MOVERSE DENTRO DE LOZ

SALVG UNA QUE OTRA TECLA TIENE GTRA FUNCION,

HARCOE PARA TEX-

POR EJEMPLO CON

EN LUGAR

EN LA SIGUIENTE TABLA SE DESCRIBEN TODAS LAS ORDENES DE MOVIMIEN-

TO EN HOJAS ELECTRONICAZS:

TECLA FUNCION TECLA FUNCION

fzquierda Ml_leve el cursor de una celda a la iz- | Ctrl-lzquierda | Mucve ¢l cursor a la primera
quierda, columna.

Derecha Muecve el cursor una celda a la dere- | Ctrl-Derecha | Mueve el cursor a la dltima co-
cha. lumna,

Arriba Mueve el cursor hacia arriba una| Ctrl-Arriba Mueve ¢l cursor a la primera
celda. fila.

Abajo Mueve el cursor hacia abajo una| Ctrl-Abajo Mueve el cursor a la Gltima fila.
celda.

PgUp Mueve el cursor al principio de la{ Ctrl-PgUp Selecciona toda la final por en-|
pégina, lo que equivale a un marco cima. '
completo de filas.

PgDn Mueve el cursor al final de la pé-| Ctrl-PgDn Selecciona toda la fila por de-
gina, lo que equivale a un marco bajo.
completo de filas.

Home Mueve el cursor a la primera co-| Ctri-Home Mueve el cursor a la celda supe-
lumna. rior izquicrda.

End Mueve el cursor hasta la dltima co-| Ctrl-End Mueve el cursor a fa celda infe-
lumna. rior derecha.

{ &é 2/
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V.3.— MAEZ ZOBRE HOJAS ELECTRONICAS

V.3.1.— BORRAR DATOE DE HOJAS ELECTRONICAS

PARA BORRAR PATOGES DE HOJAD ELECTRONICAS, SIMPLEMENTE MOVER -
EL CURGOR A LA CELDA A BORRAR Y PULZAR LA TECLA Del. EL FRANERORK
1I BORRARA POR COMPLETO TODOS LOS DATOS DE LA CELDA, INCLUIDOE

L33 VALORES DE DATOS Y FORMULAS.

Ve3.2.— REFERENCIAS EN LENGUAJE CONUN

EL FRAMEWORK I1 TIENE LA PARTICULARIDAD BE PERMNITIR EL USG -~
DE ETIQUETAS PARA FILAS Y COLUNNAS EN LENGUAJE COMUN PARA HACER —
REFERENCIA A LAS CELDAS.
LA REFERENCIA EN LENGUAJE COMNUN CONSTA DE LA ETIGQUETA DE LA CO-
LUHNA SEGUIDA DE UN PUNTOD Y DE LAYETIQUETA DE LA FILA, SIN ESPA~—
CI0S ENTRE ELLAS.
POR EJENPLG CALIFICACIONI.LUZS, INDICARIA LA CALIFICACIONI DEL ——
ALUMND LUIS, Y CALIFICACION{.LUISfCALIFICACIGHI.ALﬂA SERIA UN - -
RANGO DE CELDAS DE LA CALIFICACIONL PARA VARIGS ALUMNOS.

TAMBIEN SE PUEDEN MEZCLAR LAS REFERENCIAS EN LENGUAJE COMUN Y LAS

COORDENADAS TRADICIONALES (Ai, C&).

V.3.3.— ORDEHAR FILAR

EL PROCEDIMIENTO PARA ORDENAR FILAS DE UNA HGJA ELECTRONICA
ES EL SIGUIENTE: | &
-~ PONER EL CURGOGR EL LA ETIQUETA O EN LA CELDA DE LA
COLUMNA QUE 5E DESEE ORDENAR (NO HAY QUE SOBREILU-

MINAR TODA LA COLUHNAI
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- IR AL HENU LOCATE Y SELECCIONAR EL TIPD DE ORDERNA~

CION, OPCIONES Ascending O Deszcending

¥oZ.d.—~ AUMENTAR LA DRIMENESION BE LA HOJA ELECTRONICA
EN OCACIONES ES NECESARIO AUHENTAR LA DIRENSION DE LAS HOJAR
ELECTRONICAS, PARA HACER EETO, LSEGUIR L0OS SIGUIENTES PASOE:

~ PONER EL CURSOR EN LA ETIQUETA DEL MARCO

IR AL MENU CREATE
~ INCREMENTAR LOZ VALORES DE LA ALTURA (Heigilh) 0 DE

LA ANCHURA (Width)
-~ PULSAR VENTER?, LA HOJA ELECTRONICA SE AGRANDARA

HASTA EL NUWNERO DE COLUNHAS O FILAS QUE SE INCREMEN-

TARCON

V.3.5.= ANADIR ¥ QUITAR FILAS Y COLUMNAS

EN OCACIONES ES NECESARIO ANADIR €O SUPRIMNIR UNA FILA O UNA -
COLUHNA DENTRO DE UNA HOJA ELECTRONICA DESPUES DE HABER 51pa - -
CREADA. PARA LOGRAR EESTQ, FEGUIR LOS SBIGUIENTES FPASQS:

PARA ANADIR:
- IR AL NENU CREATE

— SO0BREILUMINAR DENTRGO DE LA HOJA ELECTRONICA
UNA CELDA EN LA FILA JUSTANENTE ENCIMA DEL
PUNTOT EN QUE SE DESEA ANADIR LAS NUEVAS FI-
LAS.

= SELECC{ONE ALGUNA DE LAS OGPCIONES Column/
Fields Add (ANADIR COLUHNNAS) 0O Raows/Records
Add (ANADIR FILAS), £ INTRODUCIR EL NUMERD

DE COLUMNAS O FILAS A ANADIR
¢ & 2
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PARA QUITAR:

ELECTRONICAS EN EL FRAMEWORK II

g UNA CELDA EN LA COLUNNA JUSTG A LA 12— --
QUIERDA DEL PUNTO EN QUE SE DEREA ANADIR -
LAS NUEVAS COLUMNAS.

PULSAR <TENRTER>, LAS COLUMNAS O FILAS ZERAN

ANADIDAZ .

IR AL MENU EDIT

UTILIZAR EL PROCEDIMIENTO Extend Select PA—~
RA SPBREILUNINAR LAS F1LAS @ COLUMNAS A SER
REMOVIDAS

SELECCIONE ALGUNA DE LAS OPCIONES Column/
Fields Remove (QUITAR CDLUMNASZ), O Rows/
Records Remove (QUITAR FILAS)

FULSAR <ENTER>, APARECE UN MENSAJE DE <¢NOT-
UNDBABLE>, ESTE MENSAJE NOS INDICA QUE S1 -
QUEREMOS SEGUIR ADELANTE Y/N, YA QUE UNA -
VEZ REMOVIDAS LAS COLUMNAS O FILAS NO SE —-

PUEDE UTILIZAR LA ORDEN Unde (RESTAURAR BO-

RRADOS ACCIDENTALES)
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V.3.6.— PROTEGER CELBAS EN HOJAZ ELECTRONICAS

FRAMEHORK 11, NOS DA LA ROSIRBILIDAD DE PROTEGER CELDAZ (CON
PATOS O FORMULAS) CONTRA CAMBIOS ACCIDENTALES, PARA EJECUTAR ESTO
SEGUIR LOR SIGUIENTES PALZOS:

PARA PROTEGER CELDAS:

~ EOBREILUMINAR LA CELDA

— IR AL MWENU EDIT

— PONER ON LA OPCION Protect from EJiting
PARA PROTEGER HOGJAS ELECTROWICAS:

— BO0BREILUMINAR LA ETIQUETA DEL MARCGO

- IR AL MENU EDIT

- PONER ON LA OPCION Protect from Editing

PARA QUITAR LA PROTECCION DE UNA CELDA U HOJA ELECTRONICA:
— SOBREILUMINAR LA CELDA U ETIQUETA
- IR AL MEWY EDIT

— PONER ON LA QPCION Allow Editing
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Ve3.7.~ COMO INPRINIR ROJAS ELECTRONICAS GRANDES

CUANDO UNA HOJA ELECTRONICA ES DEMASIADOG GRANDE PARA IMPRI—-
MIRLA EN UNA S0LA HOJA, FRAMEWOGRK II UTILIZA LA TECNICA DE EMBAL-
DOSAR PARA DIVIDIR LA HOJA ELECTRONICA EN SECCIONES DEL TAMANOD DE
UNA PAGINA (BALDOSAS) Y ESCRIBIRLALZ UNA TRAS OTRA.

FRAMEWORK Il EMPIEZA LA IMPRESION DESDE EL ANGULC SUPERIOR IZ- —
GUIERDO E IMPRINME LAS BALDODSAS DESDE ARRIBA HASTA ABAJUOEN EL BOR-
DE TZQUIERDG DE LA HOJA, LUEGO SE MUEVE HACIA LA DERECHA (EL AN-—-
CHO DE UNA PAGINA} E IHFRIME DE ARRIBA HACIA ABAJG, Y REFPITE EST®

HASTA QUE SE HA IMPREZD TODA LA HOJA ELECTRONICA.

EEEHBERFEREEEE|
EEEREEERBEREEE|=
FEEEEEREERERE) -

BUEEERBEREEEEE(>
CHBUBREEEHEERE|-
BEBEEBREEEREEE|~
EHBREEEEEEEEEE|~
EEERGEEREEEERE|-
VEGEEEEEEEEEEG|-
"EEEEEELBEREEE|-
EEPEREHREREREE|~
PEFERSEFEEREEE|~

i
i

FEEREBERE
KREREREES
EEEEEREES
TEFETINY
EEEEEREEE
EREREERES
BEEEERERS
FEEEERERE
EEEREBEEY
BEERRIRDE
EEYEEEGEE
EEEEEEEEE

43

|
puge 3 poba L

EZ MAS FACIL LEER LAS HOJAS ELECTRONICAS GRANDES, 5I EN CADA PA-—

GINA AFARECEN LAS ETIQUETAS DE LAS FILAS Y COLUMNAS (S0LQ APARECE
EN LA PRIMERA PAGINA}, PARA QUE EITU SUCEDA ANTES DE GUARDAR O -

IMPRIMIR:
- IR AL MENY EDIT

- SELECCIONA LA ORCION Lock First Column/Row

-~ PONERLA COHN
¢ 71 2>
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V.4.—- OPERADGRES

Ved.1.— QPERADORES ARITMETICOS

LOS OPERADORES ARITHETICUS SONZ

e e m i o R oy wr A MR ay o M A EE MU o A o e e e e e e m A m M Ams i i M S e e o e e g S S e W R
g e e e e - i e ool

= GRERADOR 4 SIGNIFICADG =
- X E"’“’E&I?EEZ}EEE}BE '''''''''' -
- . owvrszew -
A / sumA ARITHETICA -
- - f‘_“_'EEEJZ—?;EEEEEESF _______ -
- - /EXPoWENCIACION 3
-z  porcewrace =

A e e mm i e e Em o e e e vem e mm S MR LER W W e M L, B o e g b o rw #m— e mm Me e e =y r e we = e i =
_ T e EemeEem e e I T I S S S I N S N T S Y S o S T T T S T T S R RS T SN

V.d4.2.— OPERADDRES RELACIONALES
ESTE TIPO DE OGPERADORES SON UTILIZADQS EN EXPRESIONES CONDI-
CIORALES (IF), PARA COMPROBAR LOS VALORES 0. REFERENCIAS QUE APA—-

REZCAN EN CADA LADO DEL GPERADOR.

- oPERADOR s siewifrcape -
It 124 s v s B e S e . A e e et o e e o e e s i e i v i e e e e S e e 5
= > ‘ HAYOR QUE =
- T ;__““__-‘_EELEE_EEE—___-___—h_i
- - f—_—“__—"_}EEZZ_E _____________ -
:______;-:___________a_________;;;5;_;;;_;_;E;;z_;_z
- e=_ / MENOR QUE 0 IGUAL A -
e e S A - -
= ¢ > r NO IGUAL A =

o o . e e e e i o m e e e e L o P A S e mm ma e T e M e ! TEM o WA Gvm G M MR o Mm i wn e om
R e P ol el e e e~ g
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Ved.3.— OTROS GPERADCGRES

EXISTEN OTRG TIPO DE GPERADOGRES, TALES COMO

EL SEPARADOR DE FPARAMETROS (.2, UTILIZADOD PARA ZEPA—-
RAR PARAMETROS EN LAS FUNCIONES DEL FRAMNEWORK I11.

EL SEPARADOR DE IDENTIFICADORES (.2, UTILIZADO PARA -
SEPARAR LAS DIFERENTES PARTES.BE UNA RUTA Y LOS NON—
BRES DE FILA Y COLUMNA EN LAS REFERENCIAS EN LENGUAJE
COMUN .

EL SEPARADGR DE REGIONES (2}, UTILIZADG PARA SEFARAR
LAS CELDAS INICIAL Y FINAL DE RANGOS O REGIONES.

EL IDPENTIFICADOR DE COMIENZQ Y FINAL (L 1), UTILIZADG
PARA ENCERRAR EN LAZ FORMULAS LGS IDENTIFICADORES DE
CELDAS O DE MARCOS CUANDG EETOS CONTIENEN CARACTERES

ESPECIALES (%, $, —p /1.
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V.S.— FUNCIONES EN LAS HOJAS ELECTRONICAS

EL FRAMBEUORK 11 CONTIEWE UN NUMERO DE FUNCIONES YA CONETRUI-

DAS EN LENGUAJE FRED, PARA REALIZAR CALCULOS ESPECIALES EN HOJAS

ELECTRONICAZ. LAS FUNCIONRES 5E COMNPONEN DE =

- EL SIGND @

~ NOMBRE DE LA FUNCION

- ARGUMENTO 0 PARAMETRO ENCERRADQ ENTRE PARENTESIS

Y SEPARADO FPOR

V.5.1.— FUNCIDNES FINANRCIERAS

COMAL

- afy & CALCULA EL VALOR FINAL (A INTEREES COMPUESTO), DE DERO-

EITOZ IGUALES ¥ REGULARES QUE PRODUCEN UN INTEREZ DADD

DURANTE UN NUNERO DE PERIOCDRQS DADO. TAWNBIEN ES UTILI——

ZADO FARA CALCULAR L0S& VALORES ACUMULADOS CON ANUALI--

DADES HACIENDOS PAGOS REGULARES DURANTE TODO EL TIEMPO.

SINTAXIS :

DONDE H prc =
int =
per =

efv (prc, Int, per)

PAGO REGULAR Y CONSTANTE

INTERES PAGADO, EXPREZADQ COMND UN
PORCENTAJE (PARA PAGOS HENSUALES
O TRIMESTRALES HAY QUE CALCULAR -
ADECUADAMENTE EL INTERES CORRES—
PONDIENTE, ES DECIR, EL INTERES -
ANUAL SE DIVIDE PGR 12 6 POR #+)

NUMERG DE PERIODOS DE FPAGO

74D
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ELECTRONICAS EN EL FRAMEWDRK 11

EJEMPLO = ofy (125, .833%, 120) = 25LF?.7&
AQUI ZE CALCULO EL VALOR FINAL DE UNA INVERSION @ - =
ANUALIDAD CON PAGOS MENSUALES DE 125, A UN INTERES DE

107 (10712 = .833), DURANTE UN PeRIODO DE 120 MESES.

CALCULA EL PAGO CONSTANTE Y REGULA LO REQUERIDC FPARA -

AMORTIZAR (LIQUIDAR) UN PREGCTAMO.

SINTAXIS ¢ apmt (princ, int, perl
DONDE : princ = MNONTO DEL TOTAL DEL PRESTANO
int = INTEREZ A PAGAR EXNFPRESADO CORMO Z

(PARA PAGOS MENSUALES 0 TRIMESTRA-
LES HAY GUE CALCULAR EL INTERES ——
CORRESPONDIENTE, ESTO ES, EL INTE~
RES ANUAL SE DIVIDE POR 12 0 4)
per = NUMERG DE PERIODGS DE PAGC
EJENPLO © opmt (5000, 1.5%, 36) = 180.7¢
CALCULA LGS PAGOS MENSUALES PARA UN RRESTAMD DE 5000

A UN INTERELS ANUAL DE 18%Z (i8/12=1.5) DURANTE 3& MESESR

CALCULA EL VALGR ACTUAL DE PAGDS REGULARES E IGUALES
EN UN PRESTANMO O INVERSION A UN INTERES DADG Y DURANTE
UN NUMERO DE PERIOQDUOS DADO.

SINTAXIS ¢  pw(prc, int, per)

DONDE £  prc PAGC REGULAR Y CONSTANTE

int INTERES PAGADO, EXPRESADO COMO %
(PARA PAGOS MENSUALES @ TRIMESTRALES

CALCULAR ADECUADAMENTE EL INTEREEL,
< 7T
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ELECTRONICAS EN EL FRAMEWORK I1

ESTG ER, DIVIDIR EL INTERES ANUAL —-
FOR 12 © POR 4)

EJENPLO ¢  2pv(500, 4%, 16) = 5826.15

CALCULA EL VALOR ACTUAL DE UN PRESTANG O INVERSION CON

PAGBS TRIMESTRALES DE 500 E INTERES DEL 18% (1674 = 4)

DPEL GQUE YA SE HAN HECHO 18 FAGOS.

CALCULA EL VALOR NETO ACTUAL DE FLU4JOS DE DINERG A UN
PORCENTAJE DE DESCUENTO ESPECIFICADG.
SINTAXIZ ¢ onpv (pd,¥d)

DONDE

pd = PORCENTAJE DE DESCUENTG

d

FLUJOS DE DINERG (POSITIVOE O NEGATI——
VOS) PERIOCDICOS FROYECTADGS, EMPEZANDG
POR EL PERIDDO ACTUAL

EJENPLO :r anpv(lQ%,~1000,0,1000,2000,2000} = 2695.10
AT SEF CALCULA EL VALOGR NETO ACTUAL DE 5 FLUJGE ANUA-

-4

LES DE -1000, 0, 1000, 2000, 2000, CON UN PORCENTAJE

DE DESCUENTO DE 10%.

CALCULA EL PUORCENTAJE DE DESCUENTO INTERNO DE FLUJOS
DE DINERO, DEFINIDO COMO EL PORCENTAJE DE DESCUENTO
QUE PRODUCE UN VALOR NETU ACTUAL 0. EL PORCENTAJE DE
DESCUENTO INTERNO CALCULA EL INTERES QUE PUEDEN PRO—-
DUCIR LAS INVERSIONES PROYECTADAZ. SI EL INTERES TOTAL
PRODUCIDO POR UNA INVERGION ES SUPERIDR AL COGSTO DEL -~
DINERD Y MEJORA LGS PRODUCIDOS POR OTRAS ALTERNATIVAS,

ES PREVISIBLE QUE [A INVERSION SEA RENTABLE.

¢ 76 2
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SINTAXIS: @irrcestim, Td)

DOKDE x estinm

fd

ESTIMACION INICIAL A UTILIZAR COMO
PUNTO DE COMIENZO FPARA EL ANALISIS
(USUALHNENTE UN VALOR ENTRE O ¥ I -
PRODUCIRA UN RESULTADO CORRECTO
SERIE DE FLUJOS DE DINERO QUE RE— -~
PRESENTAN LAS INVERSIONES Y LAS ——
RENTAS PROYECTADAS PARA AHORA Y PA-
RA EL FINAL DE CADA FERIGDO. LAS -
RENTAG 5E EXPRESAN COMG NUMERGS PO-
SITIVO$ Y LAS IKVERSIONES COMO NE-—-
GATIVOS, LA INRVERZION INICIAL SHELE
SER NEGATIVA AUNQUE ND ES UN REQUI-

sITO.

EJEMPLO: Qirr (12%4,-10000,2500,2500,25300,2500,2500)=,08

CALCULA EL PORCENTAJE DE DESCUENTO DE UNA INVERZION -

INICIAL DE 10000 Y RENTAS ANUALES DE 2500 DURANTE 5 ——

ANGS,

CALCULA EL PORCENTAJE bE DESCUENTO INTERNO MODRIFICADO,

UTILIZANDO LOS PORCENTAJES DE DESCUENTO <<{CON RIESGO2)

Y YCSEGURDM>. PRODUCE UN RESULTADO SIN AMNBIGUEDAD - —

CUANDO LOT SIGNOE DE LOQS FLUJOS DE DINEROD CAMBIAN HAS

DE UNA VEZ.

SINTAXIS =z aomirr(riesgo, seguro, *Jd)
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PORCENTAJE DE INTERES CON YRIESGO?

DPGNRE i riesgo
Al QUE SUPONEMOS QUE SE PUEDEN HA-

CER LAS INVERTIORES FUTURASL

seguro = PORCENTAJE DE INTERES (SEGURO> - -
PRODUCIDO POR LAS INVERSIONES AC—-
TUALES O FACTIBLES
rd = SERIE PROYECTADPA DE INVERSIONER —-
PERIODICAS, EMPEZANDG CON EL PE- -
RIODD PRESENTE, UNO DE LOS CUALES
AL MENDS TIENE QUE SER NEGATIVO
EJEMPLD : @mirr(15%,10%, 10000, —1000, 2500, 2500,
2500, 2500) = 1.05
CALCULA EL PORCENTAJE DE INTERES MODIFICADO PARA UNA
INVERSIGN INICIAL DE 10000 Y FLUJOS DE —1000, 2500,
2500, 2500, 2500, SUPONIENDO HUNOS PORCENTAJES DE INTE-

RES <CON RIESGO> DEL 1574 Y <SEGURGY DEL 10%Z.

< 78 >
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V.5:2.— FUNCIONES ESTADISTICASR

- dcounts CALCULA EL NUMERO DE VALORES NUMERICGS PRESENTES EN ——
' UNA LISTA.

EJEMPLO: dcount (11,23,34,12) = 4
- dsum ¢ CALCULA LA SUMA DE TODOS LOS VALORES
TES EN UNA LISTA DE PARAMNETROS.

EJEMPLO:

NUNERICOS PRESEN-

dzum (1G,20,30,40) = (40
- davg ¢

CALCULA LA MEDBIA DE TODOS LEGE

VALORES NUMERICOSR PRE~ -
SENTES EN UNA LISTA DE PARAMETROE.
EJENPLO: davg(10,12,9) = 10.33
- dmin :

¢ IDENTIFICA EL VALOR NRUMERICO KMINING PRESENTE EN UHA —~
LISTA DE PARAMETRGE.

EJEMPLO: damin(2,-1,4,0) = -1
- dmayxy £

IDENTIFICA EL VALOR KUMERICG MAXIMO PRESENTE EN UNA ——
LISTA DE PARAMETROZ.

EJENPLE: dmax(l,~1,4,0) = 4
- e5td § CHALCHLA LA DESVIACION TIRPICA DE LO5 VALORES NUMERICOS
PRESENTES EN UNA LISTA DE PARAMETROS.
EJEMPLO: @std(5,10,20) = T.é4
~ dvar

CALCULA LA VARIANZA DE LOS VALGREEZ NUNWERICOS PRESENTES
EN UNA LISTA DE PARANETROS.

EJENPLO: dvar (5,10,20) =

= 58.3‘3

-
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ELECTRONICAS EN ElL FRAMEWORK II

¥.5.23.— FUNCIONES LOGICAS

- o if ¥

iy

~ gland

by

- dar

- agnot

Yy

= diserr:

ES LA FUNCION QUE NOS PERMITE EJECUTAR CONDICIONALHEN-
TE UNA EXPREZION. |

SINTAXIS 7 @iflexp.condiclioral, exp.then, exp.eclze)
EJEMPLG: if(al?bl, 20,30)

S1 EL VALOR DE LA CELDA ai E5 MAYOR GQUE bl = 20

EN OTRO CAZ0 = 30.

PRODUCE UN VALOR VERDADERO 81 TODAS LAS EXPRESIOGNE. ——
LOGICAS DE UNA LISTA DE PARANETROZ 20N VERDADERAS, EN
GTRO CAZ0 PRODUCE FALSG.

SINTAXIZ :  &and(lista de parametros)

EJEHNPLO: Sand!(&r4, 1030, —1=—1) = #true

PRODUCE UN VALOR VERDADPERG S ES VERDADERA CUALGUIERA
DE LAS EXPRESIONES DE UNA LISTA DE PARAHETROS, EN OTRO
CAS0 PRODUCE FALZQ.

SINTAXIS 7 dor(lizta Jde parametroszs)

EJERFLO: gor(2=3, )27 = #true

COMPRUEBA CUANDD NO SE CUNPLE UNA CONDICION, PRODUCE -
UN VALOR VERDADERO S1 LA EXPRESION RO ES VERDADERA EN
OTRD CASD PRODUCE FALEZG.

SINTAXISZ 2  <@not(expresionl

EJEMPLO: not (328 = #itrue

LE INDICA AL FRANEMWORK I1 QUE HACER BI SE ENCUENTRA UM
HENSAJE DE ERRGR. PRGDUCE UN VALGR VERDADERO S1 LA EX-
PRESION EN SU PARAMETRGO EVALUA A UN VALOR ERRONEC, EN

¢ 80 2



LAS HOJAS

- gisna

ELECTRONICAS EN EL FRAMEWORK I’

OTRG CASO SU VALOR ES FALSO (LOS VALORES ERRONEDS EN -
EL FRANEWORK II SON #N/A/, RVALUES, H#REF/, #DIV/O,
ENULLZ, BTBD/ Y #NANE?)

SINTAXIE : @iserr(expresion)

EJEMPLO: Qizerr(iQ/0) = #itrus

LE INDICA AL FRAMEWORK II QUE HACER SI SE ENCUENTRA UN
MENSAJE DE ERROR #N/A/ (QUE INDICA QUE N VALOR SE HA
PERDIDO O NOQ ES APLICABLE). RRODUCE UN VALGR VERDADERG
81 LA EXPRESION EN SU PARAMETRD EVALUA UN VALOR N/A/,
EN OTRO CAS0 PRODUCE FALEO.

SINTAXIE : diznalexpresion)

EJEMPLO: @isnacA3/R3)

REALIZA LA ACCION ESFPECIFICADA &I EL VALCGR DE A3 DIVI-

DIDG POR EL VALOR DE BI NO ES UN VALOR DE #N/A/.

AR 0



LAS HOJAS ELECTRONICAS EN EL FRAMEWORK 11

V,5.4.— FUNCIONES NUMERICAS
LAS FUNCIONES NUMERICAS DENTRO DEL FRAMEWORK 11 FPUEDEN CAL-—-
CULAR FUNCIONES ALGEBRAICAS, TRIGONOMETRICAS Y GEQMETRICAS EN HO-
JAS ELECTRONICAS Y OTRAS APLICACIGNES DEL LENGUAJE FRED.
CASI TODAS LAS FUNCIONES NUMERICAS UTILIZAN 320L0O UN PARAMETRO K-
MERICOG (NJ), OTRAS NO UTILIZAN NINGUN FPARAMETRO.
A CONTINUACION SE DESCRIBIRAN CADA UNA DE LAS FUNCIONES NUMERI- -
CAS
- dabs(n) ........ CALCULA EL VALGR ABLGLYTO DE St
PARAMETRO
= dacoes(n) .eevscan CALCULA EL ARCOCOSENG(EN RADIANES)
DE 5U PARANETRO
— 2asin(n) .seeceon.. CALCULA EL ARCOSENG (EN RADIANES)
DE SU PARAMETRO
- datan(nl? e.ceese. CALCULA EL ARCOTANGENTECEN RADIA-
KEZ) DE 54 PARAMNETRO
- atan2(nl,n2).... CALCULA EL ARCOTARGENTE EN CUATRG
CUADRANTES DE SUS PARAMETROS
~ dceiling(nle..... CALCULA EL ENTEROC MAS PEQUENO NO
HENOR QUE n
— BCo5(R) .Lenrex-e CALCHLA EL COSENO DE SU PARAMETRO
‘ n EZ UN ANGULO EN RADIANES
— DeXp(n) es.eaw2. CALCULA ¢ (BASE DE LGOI LOG. NAY.)
ELEVADO AL EXPONENTE DE S5U PARAME-
TRG
— @fF100r(N)uesewseceae GALCULA EL MAYOR ENTERQ NCO MAYOR

QUE n
82 >
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ELECTRGNICAS EN EL FRAMEWORE 11

F F e TR

LA A AR

F Fry >y rpyp -

- amc‘*dfﬁ,dii’)..--..

- epi ...

~ grand

PR I B 2R B O AR 4

- FEy Fyryny

- atroundin,dpl.....

- dsigninl

- dsgritdind

- gtaninl

P I B A B B

o & x> o T

-~

CALCULA LA PARTE ENTERA DE SU PA——
RANETRO

CALCULA EL LOGARITHMG NATURAL DE 32U
PARAMETRO .

CALCULA EL LOGARITNQ EN BAZE 10 DE
S PARAMETRO

CALCULA EL MODULO DE S5¢ PRINER AR-
GUMENTO n, DIVIDIDO POR EU SEGUNDG
ARGUMENTO div (RESIDUD)

CALCULA EL VALGR DE pi CGN 15 DI-

GITOS SIGNIFICATIVOS

GENERA NUMEROS AL AZAR ENTRE ¢ Y I
REDONDEA SU PRIMER PARABETRO (n) A
EL WUMERG DE POZICIONES DECIBALES

ESPECIFICADO POR U ISEGUNDO PARA--—
METRO (dp)

SERALA 51 EL SIGNO DE S0 PARAMETRO
ES FORITIVOG G KNEGATIVE

CALCULA LA RAIZ CUADRADA DE SU PA-
RAMETRO

CALCULA LA TANGENTE DE SU PARAME-

TRG (n ANGULO EN RADIANER)

o
[¥N ]
s



LAS HOJAS ELECTRONICAS EN EL FRAMEWDRE I1

V.6.— CONSTRUIR GRAFICAZ A PARTIR DE HOJAS ELECTRONICAS

ES MAS FACIL COMPRENDER RELACIONKES HUMERICAS Y RELACIGNES —-
ESTADISTICAS COMPLICADAS MEDIANTE GRAFICAS.
CONETRUIR UNA GRAFICA CON EL FRAMEWORK 11 ES SENCILLO, UNICAMENTE
HAY QUE ESCOGER LOS5 DATES A ZER GRAFICADOS A PARTIR DE LA RGJIA —
ELECTRONICA ¥ SELECCIONAR EL TIFPO DE GRAFICA MAS APROPIADG.

EL TIPO LE GRAFICA DEFPENDERA DE LA NATURALEZA DE LO5 DATOS.

V.d.1.— PASOS A SEGUIR PARA CONSTRUIR GRAFICAE

PAZROL .— CREAR UN HARCG VACIG, EL CUAL CONTENDRA EL GRAFICG =
IR AL MENU CREATE, SELECCIORAR LA OAPCICW Empty/kord
Frame Y OPRIMIR (ENTERM, TECLEAR EL HNOMBRE Y OPRIMIR
SENTER2., EL NONBRE DEL MARCO SERA EL TITHLO DE LA -—
GRAFICA.

PASGZ2.— IR A LA HOJA ELECTRONICA Y SELECCIONAR LAS CELDAS A
SER GRAFICADAS:

UTILIZANDG EL PRUCEDIMIENTO EXTEND SELECT F& PARA -
SELECCIONAR LAS CELDAS A GRAFICAR, ESTAS DEBERAN SER
ADYASCENTES, Y S0L0 5E SELECCIONARAN CELDAS DE DATOS
Y NOQ DE ETIGUETAS DBE FILAS Y COLUHNAS.

PASG3.— IR AL BENY GRAFHS Y SELECCIGNAR EL TIFG DE GRAFICA -
PE ENTRE & TIPOZ (5E DESCRIBEN HAS ADELANTE), ESPE--
CIFICANDO QUE DIMENSION DE LA HGJA ELECTRONICA (CO——
LUMNASZ O FILAZS) QUERENOL QUE APAREZCA EN EL EJE X, -
POR ULTIMG SELECCIONAR LA GPCIGN Draw New Graph Y —

PULSAR CENTER>.
¢ &84 X
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ELECTRONICAE EN EL FRAMEWOREKE 11

PASOF.— PONER EL CURECGR EN LA ETIGQUETA DEL MARCO QUE CONTEN-

PASCS . —

PASO7 . —

DRA LA GRAFICA Y PULSAR <ENTER}:

FRAMEWORK I1 ESCDGERA UNA ESCALA APROPIADA, DIBUJIARS
LA GRAFICA E INTRODUCIRA LAS ETIQUETAS DE FILAS Y —-
COLUMNAS COMG ETIQUETAS DEL GRAFICO.

PULSAR F? PARA AGRANDAR LA GRAFICA EN TODA LA PANTA-
LLA

SI S84 MICROCOMPUTADORA SOLO TIENE GRAFICAS DE BAJA —
RESODLUCION , LA GRAFICA APARECERA DE ESTA FORHA, =1
TIENE UN WONITOR A COLOR, LA GRAFICA BBTENDRA COLGR.
COMPROBAR EL ASPECTO DEL GRAFICO:

SI ES NECESARIO ETIQUETAR LGOS EJES Y AJUSTAR MANUAL~

HENTE LA ESCALA DE LA GRAFICA, DENTRO PEL SUBHNENU —-
Optiens DEL MENU GRAPHS.

GUARDAR ¥/8 INPRINIR EL GRAFICO.



LAS HOJAS ELECTROMNICAS EN EL FRAMEWDRK I1

V.6.2.— GRAFICAS DE BARRAS

ESTE TI1PO DE GRAFICAS EZ MUY UTILIZADA, CUANDG SE TRATE DE -
COMPARAR VALORES DE DATOE.
PARA SELECCIONAR ESTE TIPS DPE GRAFICA, IR AL HENU GRAPHS Y POSI--—

CIONAR EL CURSOR EN LA DRCION Bar Y OFPRIMNIR VENTER?.

VENTAS ANUALES DE PRODUCTOS ]
VENTAS ANUALES DE PRODUCTOS




LAS HDJIAS ELECTRONICAS EN EL FRAMEWDRE I1

V.6.3.— GRAFICAS DE BARRASE AFPILADAZ

ESTE TIPO DE GRAFICA EZ UTILIZADOG POR EJEMPLO, FPARA CONRARAR
LGS CAMBIOGE EN LAS VENTAS TOTALES ¥ LAS VENTAS GENERADAE POR CADA
PRODUCTO O CADA VENDEDOR DE UNA COMPANIA A LARGO TIENFO.
FARA SELECCIONAR ESTE TIPG DE GRAFICA, IR Al MENU GRAPHS Y POSI-—

CIGNAR EL CURSOR EL LA QFCION Stacked Bar ¥ OPRINIR YENTER>.

C3
A
2
B
=3
¢
B
D
=
E




LAS HOJAS ELECTRONICAS EN EL FRAMEWORK I1

V.6.4.— GRAFICAS CIRCULARES

LAZ GRAFICAS CIRCULARES S0K UTILES PARA COHPARAR LAS PGRCIO—
RESE ENTRE LAS PARTES CONSTITUYENTES DE YN TODO, POR EJENFPLO
COMPARAR EL PORCENTAJE DEL TOTAL DE VENTAS POR CADA PRODUCTG © ——

VENDEDOR DE UNA COMPANIA.

PARA SELECCIONAR ESTE TIPG DE GRAFICA, IR AL MENU GRAPHS Y ROSI-

CIONAR EL CURSOR EN LA OPCIOHW FPie Y OPRIMIR <ENTERD.

£ARE

L ECRARH i SR
[ VENTAS SECTORIALES]

VENTAS SECTORIALES

Vontas dg 1985

-
s}
]

)



LAS HDJAS ELECTRONICAS EN EL FRAMEWDRK I1

V.b.5.— GRAFICAZ LINEALES

LAS GRAFICAS LINEALES SOWN UTILIZADAS PARA CONPARAR VALGRES -
DE DATOS QUE REPRESENTAN DIFERENTESR VALGRES DE [A HIZMA VARIABLE,
POR EJENMPLO, COMPARAR LAZ VENTAZ GENERADAS PGR UN 50.L0 PRQDUCTO,
0 POGR UN S0LO VERDEDOR DE UNA COMPAWIA A LARGO TIEMPO.
PARA SELECCIONAR ESTE TIFRO DE GRAFICA, IR AL MENU GRAPHE Y PGSI——

CIONAR EL CURSOR EN LA OFPCION Line ¥ PULSAR YENTER).

Apes__Disk Crea i |
VENTAS DE JOSE, 1980-1985]
VENTAS DE JOSE, 198(-1985

—_—
=0

1382 1583 1984 1963

1988 138l




LAS HOJAS ELECTRONICAS EN ElL. FRAMEWDORK 11

V.6.&6.—~ GRAFICAS CON PUNTOS MARCADOE

ESTE TIPO DE GRAFICAS ES UTIL PARA CONPARAR VALORES DE DATOE
DE LA #ISMA FORMA QUE LAS GRAFICAS DE BARRAS 8 GRAFICAS LINEALES.
PARA SELECCIOBNAR ESTE TIPD DE GRAFICA, IR AL HENY GRAPHZ Y POSI——

CIONAR EL CURSOR EN LA GPCION Marked Points Y PULSAR VENTER).

VENTAS DE PEDRO Y DE JOSE, 1030-1585

a
JOSB

50 5 PEDRO
40 89 0 o 4
38 g
20

: ]
w - f

B | 1

1980 1981 1%32 1983 1984 1985

RO D



LAS HOJAS ELECTRONICAS EN EL FRAMEWORE II

V.B.7.~ BRAFICAS X~V

ESTE TIPD DE GRAFICA ES UTILIZADG FARA HMOSTRAR EL GRADG DE -
SOCTACION ERTRE D05 VARIABLEES CONTENIDAS EN BG5S COLUNNAS ADY L:—~-
CENTES DE UNA HOJA ELECTROINICA.

PARA SELECCIONAR ESTE TIPZ DE GRAFICA, IR AL MENU GRAPHZ Y POSI——

CIONAR EL CURSOR EN LA GPCIGHN X-=Y Y OPRIMIR YENTER:.

' cate FAit, Locate Frames Hords Nowhers, fraph Frint MITETR

=Y i

' VENTAS/IMIUESTOS ]

VENTAS/IMPUESTOS o |
(Mies) 283008
| 820 - I
660 9 ‘
409 o4
age o '

TR



LAS HOJAS ELECTRONICAS EN EL FRAMEWORE I1

V.6.8.— GRAFICAS ALTO-BAJO-CIERRE

EETE TIRPO DE GRAFICGS EE WUY UTILIZADD PARA HOSTRAR RESULTA-
DOS DPE RRECIOGS EN EL MERCAROD.
FARA SELECCIONAR ESTE TIPG DE GRAFICA, IR AL MENU GRAPHS Y PESI--

CIGNAR EL CURSOR ER LA DPCION High—lLow~Close Y PULSAR CENTER).

HPY Disk 1R
[ gh: LowEC] o5t] s
AN

n'm" ENDER?)

COMPRAR/VENDER? o |
3.8 » ALTO
8.6 n X CTERRE
8.4 - : X + .
5.2 . X + 4+ BAJO |
g % + *
7.8 * ‘
1.6 ‘

Tan Mar Ms Jus Vis

5 R R A
A oyt PEOETL S o2

s JUICI R B Biacs et IR

B r 1 &

{ 22 2



BASES DE DATOS EN EL FRAMEWORE 11

VI.~ LAS BASEZ DE DATOS EN EL FRAMEWORK 11

-
0
i«
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BASES DE DATQOS EN EL FRAMEWORE 11

LAS BASES DE DATOZ EN EL FRABEWORK 11 SON URA HERRAMIENTA -
PARA FODER TENER LA INFORMACION A LA MANG RAPIDAHENTE.
LAS FUNCIOGNES QUHE 5SE PUEDEN RACER CON LO5 MARCOS FARA BASES DE
DATOS EN EL FRAMENORK II SON LAS SIGUIENTES?
— ALMACENAR
= BRDENAR
- RECUPERAR

- SELECCIGNAR

SCRIBIR

AVNQUE LAS BASEES DE DATGS EN EL FRAMEWORK 1Y ESTAN IDEADAS FARA -

Y05 PERSONALES, TANBIEN SE FPUEDE ACCEDER A BASES DE DATOSZ GReN——

DER CON AMPLIACIONES DE HENGRIA, O TAMNBIEN ES PORIBLE INPGRTAR

BASES DE DATGS DE DBASE I@ Y DBASE IIT.

EL UTILIZAR MARCGE PARA BAESES DE DATGS, ES BUY SINILAR A TRABAGAR

CON MARCOS FPARA TEXTOS Y PARA HOJAS ELECTRORICAEZ, Y UNA VEZ CONO-

CIENDO LOE ANTERIGRES TIFOS DE MARCOS, NGO ZE NOS HARA DIFICIL - -

TRABAJAR CON MARCOS PARA BAZES DE DATOZ.

Lo MARCOS PARA BASES DE DATGS EN EL FRANEWORK I1 ESTAN DISPUES—-

T3 CON UN FORMATO DE CUHADRICULAS SINILAR A LAS FILAS Y COLUNKAS

DE UNA HOJA ELECTRONICA, CADA FILA ES UN REGISTRO Y CADA REGISTRG

CONTIENE UNO O NAE CAHPOS.

¢ B D



A5ES DE DATOS

EN EL FRAMEWORE. 1

v1.1.— COMO. CREAR HARCOS PARA BASES DE DATOS

PASQ I.- PENBAR QUE INFORMACION DESEAMOGE ALMACENAR DENTRO -

PAEO 2.-

FASO 3.-

DEL MARCO.

CUANTOS REGISTROE ¥ CAMPOS NECESITAMOS:

IR AL MENU CREATE Y FIJAR LOS TAMANDS DRE REGISTROE
Y CAMPOS SELECCICNANDO LAS OPCICGNES HWidth ( #Col ~
/Fields ), POR DEFAULT=S0 ¥ Heigth(#Rows/Recordsl,

POR DEFAULT=100Q, E INTRODUCIR SUS NUEVGE VALORES.

CREAR UN MARCO FARA BAZES DE DATOE:
IR AL MENU CREATE Y ZELECCIONAR LA OPCIGN DPatabase
Y GPRIMIR JENTER?, S5FE GENERARA UN MARCO PARA BALES

DE DATGS VACIO :

Coeatel. Datahase

PONERLE NOMBRE AL MARCG DENTRO DE LA ETIQUETA ¥ - ~

OPRIMIR CENTERX, PULZRAR F¥ PARA AGRANDAR EL MARCO.
EN LA FIGURA ANTERIOR EL ESPACIO POR ARRIBA DE LA —
LINEA HORIZONTAL ES DONDE FPONDREMQAE LOS NGHBRES DE
LGS CANPOGS PARA CADA REGISTRG, Y ABAJO DE LA LIKEA

HORIZONTAL CONTENDRA LOS DATOS DE CADA REGISTRO.
¢ RS )



EASES DE DATOS

PASG 44.—

PASD S.—

FASO &.-—

EN EL FRAMEWOREK II

ETIQUETAR LGE CAMPOS DE LA BASE DE DATOE:

MOVER E£L CURSOR POR ENCIMA [E LA LIBEA HORIZONTAL -
(FIG. ANTERIOR) HASTA EL‘PRINER CABPG, TECLEAR LA -
ETIQUETA DEL CAHRPG Y PULSAR LA TECLA TAG RARA MOVER
EL CURSOR HAETA EL SIGUIENTE CAMFG ¥ TECLEAR LA — -~
ETIGUETA DEL CAMPD, ASI REFPETIR ESTE FPROCEDINIENTZ

HASTA TENER ETIQUETADOSR TaDGsS LOS CAMPOS.

PARA AGRANDAR 8 PARA REDUCIR EL TAMANG DE UN CANPO

PURAR F4 Y UTILIZAR LAS FLECHAL DERFCHA (AGRANDAR)

E IZGUIERDA (REDUCIR}, PULSAR VENTER) FARA ACABAR.

INTRODUCIR LOS DATOS PARA CADRA REGISTRG:

FOSLICIONAR EL CURSCGR POR DEBAJGC DE LA LINEA HORI- -
ZONTAL (FIG. ANTERIGR) V¥V TECLEAR LOZ DATOE FARA CA
DA REGIEZTREO.

MOVERZE DENTRO DE LA BASE DE DATOS ES IDENTICOG A —-

HOVERSE DENTRO DE LAS HOJIAE ELECTRONICAL.

GUARDAR O INPRIWIR EL MARCO PARA BASE DE DATGS+*
PARA GUARDAR EN DISCO E IMPRIMNIR EE DE LA MISHA MA-

NERA GUE EN HOJAS ELECTRONICAS.



AEES DE DATOS

EN EL FRAMEWDORK 11

r{.2.— ANADIR G GQUITAR REGICSTRGSE G CAMPOS

FARA ANADIR:

FARA QBITAR

- PONER EL CURSDR JUSTANMENTE ENCIMA DEL REGISTRO

A ANADIR, O JUEBTAMENTE A LA IZQUIERDA DEL LU--

GAR DEL CANPO QUE DESEAMOS ANADIR.

IR AL HENU CREATE Y F1JAR LAZ OFCIGNES DE Co—-

-

lumns/Fieldz ¢ Add ¥ DE Rows/Recordszs & Add,

PONIENDO L0858 VALORES REQUERIDODE YV FPULTAR (JEAT-
TERM.

SELECCIONAR CON EL PROCEDINIENTG EXTEND SELECT
(F&) L33 REGISTROS O LOS CAMPGS A SER BORRADOS
EQBREILUNINANDGLGS.

IR AL MENU EDIT Y SELECCIONAR LAS BPCIONES - -
Columns/Fields £ Remove 0 BIEN Roms/Records i-
Remove, PONER LOS VALORES DESEADOS Y PULSAR -—-—
YENTER>, NOS MANDARA EL HMENSAJE <NOT UKDOABLE-
Y/NY, EL CUAL NGE INDICA QUE LA GFLCION Unde ——

(REESTAURAR BORRADOE ACCIDENTALEE) DEL MENY -—-

EDIT NO PUEDE UTILIZARSE, 51 APRCBANMGE SEGHIR

ADELANTE TECLEAR Y.



BASES DE DATOS EN EL FRAMEWORK IT

V1.3.— UTILIZAR FORMULAS EN MARCOE PARA BASEE DE DATOS

EXISTEN 3 TIPOZ DE FORMULAZ LAS CUALES PODENOE UTILIZAR EN —

MARCOS PARA BASES DE DATOS.

f.— FORMULA LOCAL
ESTAS SE INTRODUCEN DENTRO DE UN CANPG DE UGN AREGISTRG, SE  —
INTRODUCEN ESTANDO EN DICHO CANRG PULSANDD F2 (EDIT), Y TECLEANDD
LA FORMULA ¥ {ENTER>.
ESTE T1PG DE FORMULA CONSTA DE UNA EXPRESION HATEMATICA CONSTRUI-
DA CON NOMBRES DE UNO O MAS CAWPOS, OPERADODREE HATEMATICOS, FUN—-
CIONES (@), Y/0 OPERADORES LOGICGS.
EJENPLOS
PRECIO % .15 —————— FIJA EL VALOR DEL CAHPO GUE -
SE ESTE CALCULANDG EN N 15%
DEL CANPO PRECIO DEL HISHO ——
REGISTRO.
dpi X RADIO ™ 2 —— -mmm FIJA EL VALGR DEL CAWPO QUE -
SE ESTE CALCHLANDO pi VECES
EL CUADRADG DEL CAMPG RADIG
DEL HISMG REGISTRO.

I EL VALGR DE 3DO EN EL MIS—

L1y

QiF (D0 =90Q000,5D0%, 10, 800%,20) —-
MG REGISTRO ES (= 20000, FIJA

FL VALOR DEL CARFDQ QUE SE EE-

TE CALCULANDO EN 10% DE

L1y
L
Lo
L]

l

EN OTRO CAS2 LO FIJA EN

L

>

™
|

DE 200,



BASES DE DATOS EN EL

2.— FORWULA DE DEFINICION

FRAMEWORK 11

EETE TIPG DE FORNULAS, SE INTRODUCEN EN LA ETIQUETA DE UN -

CAMPO DE LA SIGUIENTE MANERA: PONER EL CURSOR SOBREILUMINANDG LA

ETIQUETA DEL CAMNPG, PULEAR F2 (EDIT), TECLEAR LA FORBULA Y OPRI-—-

MIR YENTER.

EXISTEN DG5S MANERAS DE ESCRIBIR FORMULAS DE DEFINICION ¢

al.— UTILIZANDD LA FUNCICON dset

DE DEFINICION, FPOR EJENPLD:

CON UNA EXFREZIGN MATEMATICA

dzet(sdot  JiaskiqQ0ad)

AQUI CADA VEZ QUE SF INTRGDUZCA UN VALGR EN EL CAMPG -

dras, SE CALCULARA Y PONDRA AUTONATICARENTL UN VALGR

FARA FL CAMPO sdot (dias¥i0oGar.

b).— UTILIZANDGO EL OFRPERADGR DE ASIGHNACION (i=) CON UMA EX- -

PREGION MATEMATICA DE DEFINICION, EFEHMPLG =

sdot &= diaszx X I10Q00

ESTA FORMNULA ES EQUIVALENTE A LA FRINERA Y BAS SENCI- -

LLA.

3.~ FORHULAZR DE FILTRADO

ESTAS SE INTRODUCEN EN EL BORDE
HANERA : PONER EL CURSOR EN EL BORDE
PULSAR F2 (EDIT), TECLEAR LA FORMULA
ESTE TIPO DE FORNULAS DE FILTRADG SE
DE REGISTROS DE LA BASE DE DATOS QUE
CRITERIOS, EJEMPLEO :

sdot 2 QO00C0

DEL WARCG, DE iA SIJGUIENTE -
DEL CARFG SOGBREILUNBINANDOLG,
Y OPRIHIR YENTLRY.

UTILIZAN PARA LA SELECCION -

CUNPLAN CON DETERMINADOE

AGHI EL FRANEWORK 11 QUITARA DE LA FANTALLA TaRJE (G5 REGIEZTROEL

v RPF D



pASES DE D

oK sdot <
y RQOC0,

PARA HACER
tA PANTALL
TANBIEN &SE
DE FILTRAD

— dan

= ar

- dif

EFENPLOS:

oL

ATOS EN EL FRAMEWORK 11

= P0000 Y UNICAMENTE DEJARA (05 REGISTAROS CON sdet - -

QUE VUELVAN A ESTAR TODOZ LOT REGISTRGES GRIGINALES EN
A 7 IR AL HERY FRABEZR Y SELECCIOWAR (LA GFCION QOpen AIl.
PUEDEN ESPECIFICAR NULTIPLESLS CONDICIONES EN LA FORHULA
O CaN LAS FUNCIONES:
g ¢ SELECCIONA LOS REGISTROS QUE CUMPLAN TUDAE LAS
CONDICIONES

SELECCIONA LOE REGISTROS QUE CUMNPLA CUALGUIERA DE

LAS CONDICIONESD

AqUl LA SELECCION DEPENDE DEL RRINER PARAWNETRO, &7
ES VERDADERA LA COGNDICIGN, ENTONCES 26N SBELECCIO A~
D05 LGS REGIESTREGE QUE CUMFPLAN CON EL SEGUNDO FARA—-
METRO, DE OTRA MANERA SE ZELECCIGNAN LGE REGIETROS

GUE CUMPLAN CON EL TERCER PARARETREG (51 EXIZTE).

dand (sdet 2 PCQUO0Q, Taltas = I
AQUT SE SELECCIONA TODDE LOZ REGISTRGE CUYO sda# 220000

Y ADEMAS QUE NO TENGAN FALTAL.

(W}

adlor (=dot 2 SQO06G, diasx = 302

AT SE SELECCIONAN TODGE LGOS REGIETROZ QUE CUBPLAN —
AL MENQS UNA CONDICION.

QI (sdot » 50000, =sdot X [&aoedd

ARUI SE SELECCIONAN TODOE LOE REGISTROS GUE TENGAR —~ -~
sdoet 2 FAQOQ PERG HENGR QUE 150000 (NOTESE QUE NO EXIs-
TE UN TERCER FPARAMNETRO, ES DRECIR BI zdot (= 50000, KO

RE SELECCIGHNA REGISTRO ALGURD.
< I00 D

!



BABES DE DATODS EN EL. FRAMEWORE 11

VI.4.,— ORDEHACION DE REGIEZTROS EN BAZEE DE RATOZ

FRAMEHORK I1 TIENE LA FACILIDAD DE GRDENAR LOS REGISTRGS DE
UNA BAZE DE DATOS DE 2 MANERAS:
- AECENDENTE
~ DEZCENDENTE
Y SEGUN EL TIPUO DE DATO ALFABETICANENTE O NUMERICAMENTE, FARA HA-
CER ESTO =

PONER EL CURZGR LO0BRE EL CAMPG A LCRIENAR

IR AL NMENU LOCATE

SELECCIONAR LA GFCION DE Ascending Sord O oIEN
Descending Sert
AUTOMATICANENTE FRANEMHOGRK II ORDENARA LGE REGISTRGES DE LA BASE IiE

DATGE.

DATGS

by
3
£
0}
rry
=
vy
T
Ly
Iy
]
e
Ty

VI,5.~ BUSCAR Y SUETITUIR

IDENTICO A BUSCAR Y SUSTITUIR DATGE EN UN MARCO FPARA TEX-

™
Ly}

TOs., EL FPROCEDIMIENTO ES EL SIGUIENTES
- IR AL MENU LOCATE
— FELECCIONAR ALGUNA DE LAZ GROIONER
v Search (BUSGUEDA)
* Replace (REHFLAZARD

TODO EL PROCEDIMIENTO SE SIGUE IGHAL GUE EN MARCOS PARA TEXTODE.

G I01 )



MASES DE DATOS EN EL FRAMEWORE 17

YI.6.— LAS DIFERENTES VISUALIZACIONES DE UNA BASE DE DATGOE

EXISTEN 3 MANERAS EN LAS CQUALES NOZOTROD PODENOE VISUALIZAR
UNA BASE DE DATOS -
al.— VISIOGN DE TABLA ¢ ESTA MANERA DE VISUALIZAA LA BARE DE
DATOS ES LA QUE REGULARMENTE UZAMOZ, L35S REGISTROS DIE-

PUESTOS EN FILAS Y LOL CAMPOE EN COLUMNAS,

NOMBRE DIRECCIGH TELEFONO
LUIS ERKESTO NUNEZ @. SAN JUAN 1287, SAN NHICOLAT FTR-24-34
ALMA IDALIA LOPEZ C. VISTA IDEAL 23, GUADALUPE TT A 3-TZ
ALFONZO VELAZGQUEL SAN JUAN 12?1, EAN NICOLAGS RARRRERL

0).— VISION DE CONTENIDQOE = EZTANDG EN EL HODO wORHAL DE VI -
SION DE TABLA, PONER EL CURECGR EN ALGUN CANPG OF FREFE-
RENCIA EL PRIMERG, Y PULSAR LA TECLA F10, AUTOMATICA- -

MENTE APARECERA LA VISIGH DE CONTENIDOZ, NOGRTRANDO UN

REGISTRG A LA VEZ.

CNBHBRE J~m—mmmmem e LT RECT PN T~ rimmrsimst i
4 LUIS ERNESTO NUNEZ @.s ISAK JUAN 128° SAN NICOLAS?

————— e e i R Y i T Py — PV ek skt - i

P s et o T e L P L) iy A i e 8 5 s Ut —a gt B g S —

LTELEFONOT——
S TI-26-34 /4

AR CADA RECTANGULG FEQUEND REPRESENTA UN CAMPO DE LA

BASE DE DATOS, UTILIZAR LAS FLECHAS DER-1IZ2Q PARA MOGVER
EL CURZOR DE UN CAMPC A GTRG.

CUANDO EL CURSOGR SOBREILUNINA UN CAMPO , EL CUAL DESEA-

$OI02 2



pASES DE DATOS EN EL FRAMEWORL, 11T

MOS VER, UTILIZAR LA TECLHA JENTER?, PARA ARRIR Y CERRAR
EL RECTANGULO DEL CANPO. EN CASG DE SER NECESARIG HACER
.NQQ GRANDE U.HAS CHICO EL RECTANGULO RPULEAR Fa4 Y UTILI-
ZAR LAS FLECHAS IZG-DER, PULESAR YEWTERY) FARA FINALIZAR.
21 SE PULSAN LAS TECLAZ Citrl-arriba @ Ciltrl-abajo, LOZ -~
DATGE DE TOLOE LO5 RECTANGULOEZ ABIERTOS CANMBIARAN YA —

QUE EZTAMGE MOVIENDG EL CURSOR DE UN REGIESETRG A OTRu DFE
LA BASE DE DATOS.

PARA VOLVER A LA VIZION DE TABLA PONER EL CUREUR FUBRE

UN CAMPO Y PULSAR FIC 2 VECES.

cl.— VISIGN DE DBAZE ¢ ESTE TIPC DE VIZION NOS PERMITE IH—- -

TRODUCIR DATOS EN LGS REGISTROS UTILIZANDO EL MIGHO HE-
TEDO QWE DBASEII Y DBASETII.
PARA PASAR A EETE TIPO DE VIZION PONER EL CUREQGR EN Al-
GUN CANPO EN VIZION DE TABLA Y RPULEAR FIQ & VECEZ.
CNGMBREI LUIT ERNESTO NUNEZ 4.

[DIRECCIONT SAN JUAN 1287 5AN HNICOLAS

LTELEFGNOT T7T39-264~-34
CON EZTA FORMA DE VISUALIZAR, EE NOL RHUESTRA UN REGIS-
TRO DE DATOS CARA VEZ. LGS CAMPOS LE NUEGTRAN VERTICAL-~
MENTE CON UN CARPO EN CADA LINEA, YV (0G5 NGHBRES DE LGS
CARBPOS SE ESCRIBEN A LA IZQUIERDA DE LOT DATGZ DEL CAM-
PG. FPARA INTRODUVCIR DATIS EN W REGISTRO VACIO, POGNER
EL CURSOR EN EL FRiﬂER CANPO ¥ TECLEAR LGS DATOE EH EL
AREA SOBREILURINADA Y VENTERD>.

PARA REGRESAR A LA VIZION DE TABLA PRILEAR Fi0 & VEZ.
v 1as3



Esk. DINAMITCDS EN EL FRAMEWORK II

VII.— L0S ESQUEMAS DINARICOS EN EL FRAWEWGRK II

G 104 2



ESEZ. DINAMICOS EN EL FRAMEWORE 11

LO5S ELQUEMAS DINAMICOS (OUTLIKE}, ES OTRA DE LAS HERRAHMIEN--
TAS CON GUE CUENTA EL FRANEWGRK I11.
ELlNONBRE DE ESQUEMAZ DINAMICOL ZIGNIFICA LA CREACION DE UN EE- -
QUEMA Y HACER QUE INTERACCIONE CON EL DQCUNENTG AL QUE ESTAMGS —-
ORGANIZANDOT .
EL EQQUENA FORMA TANBIEN PARTE DEL DOQCUHENTO AL QUE GRGANIZA, Vv -
AL CANBIAR EL ESQUEMA O L85 MARCGS, UNO & OTRO DE LT ANTERIORES
CAMBIARA TAMBIEN DE LA MITHA MANERA.
EL TRABAJAR CON EZQUEMAS DINAWNICCS KOS PROPORCIONA LAS SIGUIENTES
VENTAZAR &
— ORGANIZAR DOGCUMENTOS LARGEE (Y TAMBIEN CORTOS)
~ AL EZCRIBIR EL EZGUENA SE CREAN AUTOMATICANERTE
LEE MARCELS PARA EL DOCUNENTG
— PODENGE INCORPOGRAR A NUESTRO DOCUNENTO UN GRAFI
CO 0 UNA HOJA ELECTRONICA, (GSA GUE KO FODIANGE
CON LOS MARCOE FPARA TEXTOR
UN ESQUENA DINAHICG ES UTIL PARA GRGANIZAR LA INFGRMACION DE - -
ACUERDO CON LAS DIVIZIONES DE UNA COMPANIA U ORGARNRIZACION (INVEN-~
TARIOE DE EQUIPCG, DIRECTCORIQ DEL PERSGHAL, CONTABILIDAD, E£7C.), -
PONIENDO LA INFORMNACION EN MARCQE FARA BASEZ DE DATOZ DENTRG DE
U ESQUEMA Y A CONTINUACIOGN RECUFERAR LA INFORMACION FOR DIVISIO-
REZ O DEPARTAHNENTOS O LA ORGANIZACION ENTERA SEGUN SE WNECELSITE.
EL TRABAJAR CON ESQUERMAS DINAMICOS INCRENMEKTA NUESTRA PRODUCTIVI-~
0AD Y NOS ESTIMULA A SER MAS ORGANIZADOS Y SISTEMATICODS EN NUES—-

TROS TRABAJOZ.

-y
[y
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ESE. DINAMICDS EN EL FRAMEWORE 17

VII.1.—- COMO CREAR MARCOE PARA ESQUEMAS DINAMICGS

EL CREAR MARCO3 PARA ESQUEMAS DINANICDS ES MUY SENCILLO:
- IR AL MENY CREATE
—~ SELECCIONAR LA OFCION Outline
~ OPRINIR <ENTER?
— TECLEAR EL WOMBRE DEL ESQUENA
- QPRIMIR JENTER?
EL FRAMERORK 11 CREARA AUTONMATICANENTE UN MARCO (UE TENDRA EL 21—
GUIENTE ASPECTO, EN DONDE LGS NUMERGS DEL ESQUENA ECTAN DISPOHT —

BLES PARA QUE METANDE UM TEXTO EN CADA ELEHMENTO.

.
Al gl lad
Ry
i

L

e TR FRER




£5G. DINAMILOS EN EL FRAMEWDRK IT

vIr.2.— TIRPOQE DE MARCGRS QUE POGDENCS INCORPORAR AL EZQUEMA

CADA ELEMENTO NUHEEADO DEL ESGUEMA TIERNE LIGADRD A EL UN MAR-
CO VACIG, Y ESTO LG PODEMGE VISUALIZAR DE LA SIGUIENTE MANERAS
— ESTANDO EN LA ETIQUETA DEL MARCO DEL ESQUENA

- IR AL MENU LGCATE
— PONER ON LA OFPCION Reveal Type (REVELAR EL TIFG)

AL PRINCIPIG CUANDO S5E CREA RPOR RRINERA VEZ UN NARCG FARA ESQUE-——

BAS DINAMICOE, LOE ELEMENTGS DEL ESQUEMA TENDRAN UNA (E), LO @UE

SIGNIFICA EMFPTY (VACICG), AL MOMENTO DE METER INFORMACION LA LETRA

i

CANBIARA A =
81 ZE TRATA DE MARCOSR PARA TEXTUOS

LT3

W (HGRD)
%7 SE TRATA DE MARCGS PARA HO-

3 {(SPREADEHEET
JAS ELECTROGNICAS

81 S5E TRATA DE MARCOS FPARA BASEES DE -

Ry

D (DATABASE)
DATOL

< 107 D



E50. DINAMICOS EN EL FRAMEWOREK II

WII.2.— NAVEGANDO FPOR LOE MARCGS PARA EZQUENAZL

A CONTINUACION EN LA SIGUIENTE TABLA SE DESCRIBEN LAS TECLAS

RECESARIAS PARA MOVERSE DENTRO DE LO05 HARCOS FPARA ECQUENAS =

Arriba Mover el cursor una linea hacia | Ctri-Arriba Mover el cursor a la seccid 1|
arriba, independientemente del ' precedente en ¢l mismo nivel.
nivel. :

Abajo Mover el cursor una linea hacia | Ctri-Abajo Mover el cursor a la seccién si-
abajo, independientemente del guiente ¢n el mismo nivel.
nivel. ' .

Uplevel Mover ¢l cursor arriba/afuera un | Ctil-Uplevel Mover el cursor hasta el borde
nivel. del marco.

Downlevel Mover ¢l cursor abajo/dentro un | Ctri-Dowmnlevel Mover ¢l cursor hasta la posi-
nivel (la posicidn previa). cién mas profunda del nivel ac-

tual,

Home Mover el cursor a la primera | Ctrl-Home Mover el cursor hasta la pri-
seccidn del mismo nivel. : mera linea del esquema,

End Mover el cursor a la iltima sec- | Ctrl-End : Mover el cursor hasta la dltima
¢i6n del mismo nivel. linea de] esquema,

VIl.4.— EHFPEZANDO A TRABAJAR CON LOLT ESQUEHAS

UNA VEZ QUE EL EEQUENMA HA SID0 CREADG (VII,is, PTROSEGUIRENOE
A CONETRUIR DICHO ESQUENA, PULSZANRG (A TECLA DPownlevel, FRAMEHORE
I NOZ TRASLADARA HASTA EL PRINER ELENENTO DEL ESGUENA, ES AQUI
DONDE EMPEZAREMODS A TECLEAR INTRUDUCIENDG EN UNA LINEA LG QUE DE-
REENGS ¥ PULSANDO YENTERM AL TERMNINAR.
51 DESEAMOE CORREGIR ALGUN ERROR ANTES DE PULSAR YERTER>, CON LA
FLECHA Bach ZLpace REGRESANGE AL ERROR Y VWOGLVENDS A4 TECLEAR.
81 YA SE PULSG VENTER}, POSICIGNARSE EN EL ELEMENTG, OFRIME LA ——
BARRA ESPACTARORA ¥ UTZILIZA LAS FLECHAZ IZ2Q-DER PARA PUEZICIONARTE
EN EL ERROR, UTTLIZA LA TECLA Del PARA BORRAR EL TEXTI ERRONEG v

VUELVE A TECLEAR EL CORRECTOD.

/'l
LY
()
£



Ect, DINAMICOS EnN EL FREMEWORY, 11

VIT.4.1.— MOVER ELEMENTOZ

CONSIDERE EL SIGUIENTE EGEMRLO PARA VER COMO PODRIAMGS MNOVER

LOS ELENENTOR ¢

3.1 APENDICE 1
3.2 ARPENDICE 2 (EJ
3.3 APENDICE 3

fEAENFiNIssasssssssmsmmenonepoassorsosanmoa o st ooty s b e s simies s f
£ > 1 INTRODUCCION d
# 1.1 CARPITULD 1 (EJ 4
4 i.2 CAPITULE 2 (E) /
2 1.3 CAPITULG 3 (E) £
Ly 2 INICIO i
! 2.1 CAPITUVLG 4 (EJ g
f 2.2 CARITULC 5 (E) !
& 2.3 CAPITULDG 6 (ED s
f» 3 FINAL g
!

J

P

PARA HOVER UN ELEMENTD DE UN LUGAR A UTRG DE UN EIJQUEMA £
- COLOCAR EL CURSOR EN EL ELEMEKTG GUE HMOVEREHOE
- PULEAR LA TECLA F7 (HOVE)D
* —~ MGVER EL CURZOR HASTA LA LINEA INMEDIATAMENTE ANTE-
RIOGR EN EL MISMG WIVEL DEL FSQUEHA (A LA QUE SE DE-
SEA QUE CONTENGA EL ELEHENTO QUE SE VA A MGVER)
— PULSAR {ENTER>
SIN ENBARGC DAREMGE UNA EXPLICACION DEL FPAZG ANTERIGR MARCADG COH
(X%2, CGN UNOS EJEMPLOE =
EJEWMPLO 1 : &SI SE MWUEVE E! CURSCR HASTA UN ELEMENTG, EL FRAMEWGRE
DERGSITARA EL ELEMENTO QUE LE RBUEVE (Y LOS @QHE CUEL——
GAN DEL NISHNG) EN LA LINEA SIGUIENTE EN EL MIEZNO NI-

VEL 2

DO S



ESti. DINAMICODS EM EL FRAMEWORE 11

fEJEMPLO I ==sam=sasrs-sracsssesoe s cr oo r oo s s SSrRmso TS sRonxossssonx f
£ > 1 INTRODUCCION 7
1 1.1 CAPITULD 1 (E) o
£ 1.2 CAPITULO 2 (£} £
! 1.3 CAFITULO 3 (E) VENTERX &
X 2 INICIC i
! 2.1 CAPITULG 4 (E2 £
& 2.2 CAPITULO 5 (E2 MGVER ¥
! 2.3 CARPITULD & (ED £
£ 2 3 FINAL 3
! 3.1 APENDICE i (E) Ny
4 .2 APENRDICE 2 (E! &
F 3.3 APENDICE 3 (E) 7
e o r o e s o e S e S S A R S R E R e i mans =
FEIEHP] DTSt st @eso=h ot S las S ERio s & SeisarEme i, | Bt Luiiran g o
/> 1 INTRODHCCION ’
f 1.1 CARPITULO 1 (E) f
4 I.2 CARITULO 2 (EJ ¢
{ 1.3 CAPITULG 3 (E} !
o 1.4 CARITULG 5 (E) 4
X2 INICIO 7
i 2.3 CAPITULO + (E) 4
! 2.2 CAPITULO & (E) i
/> 3 FINAL ’
I 3.1 APENDICE 1 (E) £
/ 3.2 APENDICE 2 (EJ !
! 3.3 APENDICE 2 (E) 4
le@ssoss o Raeg Rt e 2 Bt s sy e I S B e S e e e R e e MO e e SRR R S

v 116 3



ESE. DINAMICOS EN EL FRAMEWDRE T1

EJEARLG 2 : 81 SE ESJTUA EL CURGOR EN UN ELEBENTO QUE TENGA OGTROS
ELEHNENTOS POR DEBAJO WE SON PARTES DEL PRIMERO. EL -~
FRﬁNEHéRK 1T HGVERA EL ELEMENTO HAZTA EL FIGUIENTE L
LEMENTO EN EL BISHO NIVEL, SALTANDO CUALQUIER ELEMEN-

TO DEL ESQUEMA GQUE HAYA ENTRE ELLOS Y GUE EBEA UN UG-

APARTADD .
P = Rl e T I Rt R e N e e T FF o FL b
2 1 INTRODUCCIAOGN &
! 1.1 CARITULO 1 (E) HOGVER £
4 1.2 CARITUHLD 2 (EX 4
! .3 CARPITULO 3 (E g
f > 2 INICIO CENTERDN J
£ 2.1 CARITHLG 4 (E) J
/ 2.2 CAPITHLO 5 (E) !
‘ 2.3 CAPITULG & (E) !
/2 3 FINAL s
s 3.1 AFPENDICE I (E)J S
! 3.2 APENDICE 2 (E)D *
L] 3.3 APENDICE 2 (E2 J
e - - ey e N T Ty F o e e
fEJEﬁ'PLG}::::::::::::.::..—...—_.-::::::‘:':::::.::.-::::..-.:::'_—:.:-.:'-_::‘:.z:-:z:.—.-::::.-:::::::::_f
> 1 INTRODUCCION z
] 1.1 CARITULD 2 (E) 4
! 1.2 CARPITUHLO 3 (E} A
32 INICIG s
! 2. CAPITULO 4 (E) z
! 2.2 CARITHLO 5 (EJ £
/ 2.3 CARPITULD & (E} z
> 3 CAPITULD 1 (EJ !
!> 4 FINAL z
! 4.1 APENDICE 1 (E) s
i 4.2 APENDICE 2 (E) v
: 4.3 APENDICE 3 (E) #
e L e e EE  EE Fr r r T

O £ 5
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EJERPLO 3 ¢ 81 SE QUIERE MOVER UN ELEMENTG HASTA LA PRIMERA LINEA
CORRESPONDIENTE A UN SUBAPARTADO, PRINERAHENTE HAY —-—
QUE MOVERLO HASTA LA SEGUNDA LINEA Y A CONTINUVACIOH

MOVER EL ELEMENTO QUE EZTE EN LA PRIMERA LINEA A LA

SEGUNDA.

[EJEMPLO ] === sessSsr oo oo s r s s S S S TS TN s N s ons s /
s > 1 INTRODUCCION i
! 1.1 CAPITULG I (EQ 4
! 1.2 CAFPITULD 2 (E) MOVER /
/ 1.3 CARPITULO 3 (EJ s
Sx 2 INICIO s
! 2.1 CAPITULG 4 (E) VENTERD s
! 2.2 CARITULO 5 (E) s
! 2.3 CARPITULG & (E) s
4> 3 FINAL /
! 3.1 APENDICE 1 (EJ s
! 3.2 APENDICE 2 (E) /
/ 3.3 APENDICE 3 (£ s
f::::::::::‘_‘::::.’.’::3::::_’::::::_::_‘::::.‘_.":..“,_:_-_..._:::....._:::.__.-....._"::‘.":.“:.‘:..‘::::f
LEJENPLE Jessmroommmmoamoo Sy ar e ienoy snemngie = G5Ed Solai e § s TErmos  mmmmaf
£ 2 I INTRGDUCCION !
! 1.1 CAFITULG 1 (E) )
i 1.2 CAPITULO 3 (ED £
X 2 INICIO s
£ 2.1 CAPITULG 4 (E) HOVER :
4 2.2 CAPITULO 2 (£) VENTER. 7
! 2.3 CARPITULG 5 (EJ 7
¢ 2.4 CARPITULG & (EJ
£ > 3 FINAL !
! 3.1 APENDICE 1 (E) /
! 3.2 APENRICE 2 (E) /
i 3.3 APENDICE 3 (E /
ST e e e S e S, S N E, Bt ity S DD S kmimeite £ B - _—mm—STZES - SSESezmmEs=x={
[EJEPl]s==ss===s=zz=cs=s=zsm==z_.=== EESREEES R B EEE B B W b
/> 1 INTRODUCCION g
! 1.1 CARPITULO 1 (E) /
! 1.2 CAPITGLO 3 (E) /
!> 2 INICIO i
! 2.1 CAPITULO 2 (E) /
! 2.2 CAPITULO 4 (EJ /
¢ 2.3 CAPITULD 5 (E) ‘
! 2.4 CAPITULO & (E) s
!> 3 FINAL 7
‘ 3.1 APENDICE 1 (E) /
} 2 APENDICE 2 (E) 4
L 3.3 APENDICE 3 (EJ s

= oaESEas ow TR e s



ESC. DINAMICOS EN EL FRAMEWORK T1

Vil.4.2.— COPIAR ELEMENTGS

FARA COPIAR ELEMENTQS DENTRG DE UN ESQUEMNA, EZ MUY SIMILAR A
HOVER ELERENTCS ¥ SE SIGUIEN LAS MIGHAS REGLAS

—~ SOBREILUMINAR EL ELEHENTOD

- PULSAR F& (COPYI

— MOVER EL CURSGR HASTA LA LINEA POR ENCIMA EN LA
GHE SE QUIERA QUE APAREZCA EL ELEMENTO QUE SE -
ESTA COGRIANDG

~ PULSAR (ENTER>

VIZ1.4.3.~ BORRANDO ELENENTOS

FPARA BGRRAR ALGUN ELENERTS DENTRG DE UN ESQUEMA, ES MUY — —

SENCILLG =

— SOUBREILUMINAR EL ELENENTO

- PULSAR Del
LO& RESTANTES ELEMENTOE SON RENUWNERADOZR AUTOWATICANERNTE FOR EL —-
FRANEWORK Il.
AUl 51 EZ POSIBLE UTILIZAR LA OPCION Undo DEL WENU EDIT, &I PGR
ACCIDENTE BORRAMDE ALGOD, PERD HAY GQUE USARLA ANTEZ DE LANZAR — -~

CUALGUIER OTRA QRDEN.

$ Ir3 2



ESR. DINAMICOS EN EL FRAMEWORE I1

VII.#.4.— ANADIENDG NUEVOE ELEMENTOSL AL £5GUEMA
FARA LOGRAR ANADIR ELEMENTOZ DENTRUD DE UN ESQUEMA, HACER LG
SIGUIENTE ¢
— POGNER EL CUREGR ARRIBA DPE LA LINEA EN DUNDE
GUERENOL EL NUEVO ELENENTO
— IR AL MENU CREATE
—- BELECCIONAR UGN TIPO DE HARCEO
EL FRAWEWORK ARNADIRA EL ELEMENTO Y RENUMERARA AUTORATICAMENTE .G&
RESTANTES ELEMENTOZ.
81 BF EELECCIONG UN MARCO PARA EZQUEMAZ DINANICOE, ZE ANAGIRAN 3

ELERENTOS, CADA UNG CON 3 SUBELEHERTOZ. LA POIICION DI ESTOS CLLE-

MENTOS DEPENRERA DE DONDE SITUENCGS EL CURIOR.

EJEMFLO 1 : &1 SE PONE EL CURSOR EN EL ELEMENTO (.2

I e R R e e L ey e Rt ey R Ty L
I INTRODUCCION 7
& 1.1 CAPITHLO I (E} ¢
7 1.2 CARPITULD 2 (E) CUREDR Vs
/ 1.3 CAPITULD 3 (E) S
s >3 INICIO £
£ 2.1 CAPITULG 4 (E) Ry
4 P2 CAFITULG 5 (E2 Vs
4 2.3 CAFITULD & (E) Vs
/> 3 FINAL ;
/ 3.1 APENDICE I (E} /
5 3.2 APENHDICE 2 (E) 7
/ 3.3 APENDICE 3 (E) s
B e i g e /

e e R e s S T N I oo TN SN N s e e e e meere memma . T T S T I T O oSS TS ST

voIi4 0}
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[E’JEHPLB]::::::-:::.-::::z::.:::.."-..:.::::.:..-::.-:.—_==-_~==.-:.—.:‘:::=.—.:7:.-::.-:;=-::-:::::.-:::::::::_-’
/> 1 INTRODUCCIGH L
! 1.1 CAPITULD I (E Sz
/ 1.2 CAPITULO 2 (EJ z
/ 2.3 (CE) S
/ 1,34 (ED 4
/ 1.3.2 (E7 s
f i.3.3 (E) 4
! 2i.d4 (ED /
Y 1.4.1 (EX s
! 1.4.2 (FJ 4
4 1.4.3 (E) z
! A21.5 (ED 7
! 14851 (EJ £
/ 1.5:2 ¢E) .,
‘ 1.5.3 (E) E
/ 1.6 CARITUHLOD 3 (ED s
;M2 INICIGO g
s 2.1 CAPITULO 4 (E} s
7 2.2 CARPITUHLO T (E2 £
! 2.3 CAPITULG & (E)D A
M3 FINAL S
! 3.1 APERDICE 1 (E) &
! 3.2 APENDICE 2 (E) 7
/ 3.3 APENDICE 3 (E) P
e - e N R O T Lo e L
EJEMFLO 2 : SI SE PONE EL CURSOR EN EL ELERENTO 1

fEJEﬁPf_QJ:==..—.:=-=-.':..—..::::.:':::::::..'::::::::.::::::::Ezrtr:::ﬁ:-‘:«—"—'-—z'-'::-"::.f-':-“::r 7
LA 1 INTRGDUOCIGN CUREOR ~
& 1.1 CARITULO 1 (EI 7
¢ 2 CAPITHLG 2 (E) J
¢ 1.3 CAFITHLO 3 (EJ £
2 INICIO s
. 2.1 CARITUHLO 4 (E)I 4
{ 2.2 CAPITULG &5 (ED X
4 2.3 CARPITIHLOD & (E)} s
2 3 FINAL g
4 J.i APENDICE I (E? i
! 3.2 APENDICE 2 (E} &
'; 3.3 APENDICE 3 (E) !
e o S S T I e e R - b
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fEtTE}"PLOJ-T::::::::.—.::.:..-:.::::.—..:::::::::::::::::::::.—.:.—..:::x::::::::.-::..-:::::::_
2 > 1 INTRODUCCION y
/ 1.1 CAPITULO I (E) 7
7 1.2 CAPITULD 2 (E) P,
Y 1.3 CAPITULG 3 (E) s
P> 2 ’
/ 2.1 (EJ) ’
7 2.2 (E) y
/ 2.3 (E) ¥
f 2 3 7
! 3.1 (E) 7
! 3.2 (£) ’
’ B TEYD ’
A P
/ 4.1 (E} i
! 2,2 (E) i
7 4.3 (E) ’
!> 5 INICIO ;
! 5.1 CAPITULO 4 (E) ’
! 5.2 CAPITULO 5 (E) y
/ 5.3 CAPITULO & (E) s
/3 & FINAL 7
! &.1 APENDICE 1 (E) Y,
! &.2 APENDICE 2 (E) y
! &.3 APENDICE 3 (E) y,
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EGE. DINAMICOS EN EL FRAMEWORF

VII.4.5.— DEL ESQUEMA A LS NARCOE

PARA FPASAR DEL ESQUEMA A UN MARCG PARA TEXTOS ES MUY SENCI--

Lig, SIMPLEMNENTE ¢

PORER EL CURZGR EN EL ELEMENTO DESEADG

PULZAR F? (Z03GM)

ESCRIBIR EL TEXTO

PARA VOLVER AL EZQUEMNA PULSAR FR

|

PARA FPASAR DEL EZOQUENA A NARCOE PARA HGJASZ ELECTRONICAS O BASE: -

DE DATOS, HACER L0 SIGUIENTE ¢

— MOVER EL CURSGR HARTA DOGNDE QUEREMDES QUE SE
SITUE EL MARCO (SIGUIERDOQ LAS REGLAS DE MOVER
ELEMENTOS)

= IR AL MENU CREATE Y CREAR EL HMHARCG

~ FRANEWORK II CAMBIARA DE (E) A (Z) O i

- PULEAR F?

- TRABAJAR CON EL BARCO

— &7 DESEAR VOLVER AL ECQUEHA FULZAR F7

SE PUEDEN OCULTAR LOS NUNEROES EN EL ESWQUENA (S0L3 FPARA IMRRINMIR)
DE LA ZIGUIENTE MNANERA =

— IR AL HENUY FRAHESZ

—~ PONER UFF LA ORCIGHN Numbers label-

— L3S NUMEROES REGUIRAN AFPARECIENDEO EN PANTALLA

FERG NG EN LA INPRESIGN



ESR. DINAMICOS EN EL FRAMEWORE I1

TANBIEN SE PUEDE CAMBIAR DE NUNEROS ARABES A ROMANGS, SIGUIENDD

-

LAR SIGUHIENTES INDICACIONES =
~ PONER EL CURSOR EN LA ETIQUETA DE. ERQUEMA
- IR AL MENU FRAMEZS
~ PONER ON LA GPCION DE tabel Roman Numerals
EL FRAMEKGRK 11 PONDRA :
— NUNEROS ROMANOS EN EL FPRIMER NIVECL
= LETRAS MAYUSCULAZ EN EL SIGUIENTE KIVEL

- NUMEROEZ ARABIGOS EN FL ZIGUIENTE HIVEL

iy
LY
[
0

-



CONEXION FUENTES EXTERNAS FRAMEWORK 11

VIII.- EL FRAMEWORK II Y LAS CONEXIONES CON FUENTES EXTERN. 3
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COMEXION FUENTES EYTERNGOS FEAMEWDORE 17T

EL FRAMEHQRK II, TIENE LA FORIBILIDAD DE CONECTARZE CON - -

FUENTESR EXTERMAZ DE CUATRD FORMAS POSIBLES &

= TELECOMUNICACIONER

- INPORTACION Y EXPORTACIGN DE ARCHTVOS
- LA VENTANA DOE

- GAMCHES DE AFPLICACIGNES

S



CONEXIDN FUENTES EXTERNAS FRAMEWORK 11

VIII.1.— LAS TELECOMUNICACIDNES EN EL FRANEHGRK 11

EL FRAMEWOGRK Il TIENE OGN ZISTEMA DE TELECGNUHICACIDHES; EL =
CUAL EETA TOQTALMNENTE AUTOBATIZADG Y DIZPONIBLE EN SZURMENUE.
F8 POSIBLE ESTABLECER UNA CONEXION Cdﬁ YNA COMPUTADORA LEJANA POR
HEDIO DE LAS TELECOMUNICACIGNES DEL FRAMEWQRK I1 COM 50LG PULSAR
TRES TECLAS O REALIZAR ALGUNAZ SELECCIONES DE MENYL, CLARO ESTA -
CONTANDD CON UN MODEM.
A VEZ YA CONECTADOS Cﬂ# UN SISTENA REWNGTO, RE PUEDE INTERALCTUAR
CON EL PUDIENRO ENVIAR Y RECIBIR TEXTGES Y ARCHIVOST MEDIANTE UNIZ

EUANTAS SEELECCIONES DE HENUS.
VIII.I.1.— LAS COMUNICACIQNES DE DATAR

AUNQUE EL FRAMEWORK 11 TIENE AUTORATIZADD BEDIANTE MENUE L0
REFERENTE A TELECOMUNICACIONEE, EL HEUARIO DERERA COMNPRENDER L0 -

SIGUIENTE =

~ COHD EL LA CONUNICACION VIA TELEFGNICA 7
PARA ESTABLECER UNA COMUKICACIGN VIA TELEFQGHICA, SE DEBERA TE--—
HER £ CUENTA QUE LAS CONPUTADORALS UTILIZAN ZENALES DIGITALEE -
ER PARALELD RIENTRAS QUE LOE APARATGE TELEFONICOD UTILIZAN RE—-
NALER ANALOGICAS EN SERIE., FARA CONVERTIR LAS SENALES DIGITALES
EN ZENALES ANALOGICAS CE REQUIERE DE UWN PISPOSITIVG LLAMADOD - -

NODEMN (NODULADQR-DENODULADGR) .



CONEXION FUENTES

EXTERNAS FRAMEWORK, I1

____________ senal seral
£ s digital anaiogica ___
S computador 7 f moden f (Telefonold
! . s P ot e o e 1t e st e i >/ ;
i s TTTTTTT A
____________ /
S 3 f

£

N4

7

s

7
____________ senal Heeqaal Vi
4 4 digital analegiva ____V__
S copputader / S modem f (telefono)
S S I o e e = = b
o i
{ F

- TIFOLS DE MODEMS

——— e —— r— e o —

- .

LOS TIFPOS DE RMODEMNE PARA MICROCOGHAPUTADGRAS SE FUEDLA CATEGORI -

ZAR DE ACUERDO

f.

-

COGN &
HODO DE COMUNICAZION (SINCRONGE G AJINCRONGE)

DE LO5 CANINGES DE DA7TOE (DUFLEX, JERIDULPEX, -——
L AMBOS J

PROTOCLG DEL RODENM (BELL I03,BELL 133, BELL 2124
RACAL-VADIC, GYIROS 2

ElL DISENDG DEL ALOJANIENTO  AIGLADO O COMNG AMP-
LIACIGH INTERNA J

51 ES INTELIGENTE (REALIZAR LLAMADAS AUTOGHATICAT
ALBACENAR NUM. TELEFONG J

81 ES NMUDO (80LO ENULACION DE TERMINALJ

=~ NODRGS DE COMUNICACIONRES

al.— HODEME SINCRONGES =

ESTE TIPO DE HODEME ENVIAN DATOS EN LLOQUES LARGOL, REGU-

LARES,

105

CUALES LLEVAN BITE ESFECIALES GUE IHDICAN E£L -
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CONEXION FUENTES EXTERNAS FRAMEWORK I1

b-J J—.

PRINCIFPIO Y FIN DE CADA BLOQUE.

LAS CONURICACIONES SINCRONAS PUEDEN ALCANZAR VELOCIDADES -

fllY ALTAS ¥ PGR ESTO SON MAZ FRECUENTEMENTE UTILIZADAS FA-
RA COMUNICACIONES ENTRE COMPUTARORAS CENTRALER.

SON CARGE Y COMPLEJGE,

HODEMNS ASINCROKGSE

ESTE TIPO DE MODEMNES ENVIAN Y RECIBEN DATOR EN PAQUHETEZ — —
CORTOS DE UN S0L0 CARACTER. LA MAYORIA UTILIZA UN BIT DE -
DATO PARA IMDICAR EL PRINCIPIO PE UN CARACTER, SIETE RBITS
PARA REPRESENTAR AL CARACTER, UNO O DOS PARA INDICAR EL -
FINAL DEL CARACTER Y OGPCICGNALMENTE UN BIT DE PARIDAD PARA
CHECAR LA COHPROBACION DE ERRORES U PERDIDA DE DATOL EN LA

TRANZMISION .

- LOS CAMINGS DE DATOS Y LA VELOCIDAD

al.—

b.} F R

C.}c—

NMODO TOTALHENTE (FULL) DUPLEX =

AGUI LOS DATQS SE DESPLAZAN SIMULTANEAMENTE EN AMBAS DIRE-
CCIONES.

NODO (HALF) DUPRLEX »*

AQUTI L85 DATGS SE DESPLAZAN EN UNA SOLA DIRECCION A LA VEZ
VELOCIDAD i

LA VELGCIDAD SE MIDE EN BITS RPOR SEGUNDO O EN BAUDIOGS. E
CONSIDERA UNA VELOCIDAD BAJA 51 ES MENOR A &00 BRS, DE —-
1200 A 2600 BPS SE CONSIDERA UNA VELOCIDAD MEDIA, DE 9&00
EN DELANTE ES UNA VELOCIADAD ALTA.

DEBIPG A LD COSTOSD QUE SON LOE RODEN DE ALTA VELOCIDAD -

¢ 123 >



COMNEXION FUENTES EXTERNAS FRAMEWORK T1

LA MAYGRIA DE LAS CONMPUTADCRAZ PERESOKALES SE COMNUNICAN A -
300 0 A 1200 RBPE.
- NoDOS DE OPERACION
NORMALMENTE LOS MODENS OFPERAN EN WHODO ORIGEN & EN MODOG RESPUEZ-
TA:, SIN EMBARGO EXISTEN MODEME QUE GFERAN ANBOS. UNKA VEZ QUE -~
SEF ESTABLECE LA COMUNICACION LE PUEDE ENVIAR 8 RECIBIR NGO IN- ~

FPORTANDO &1 ZE ESTA EN NMODO ORIGEN 0 RESPUESTA.

- EETANDARES DE COMUNICACION
EL ESTANDAR DE COMUNICACIONESR MAS COMUN PARA CONUNICACIONES A -~
300 BP3 ES EL PROTOQCOLO BELL 10437 LOS MAS COMUNES PARA 1200 SON

LOS PROTOCGLOS BELL ZI2A Y EL RACAL-VADIC. ALGUNOE NODENS MAHE-

JAN LOE X,

- PARAMETROSE DE COGHUNICACIONES

PARA FPODER ESTABLECER LA COMUNICACION DE UNA CONFUTADORA CON ——
OTRA SE DERBERAN TENER DE IGUAL MANERA LGS FARANETROZ DE COGMUNI-
CACIGHN (MODOS DE COMUNICACION, VELOLIDAD, DETECCION DE ERRORES,

NUMERG DE BITS DE DATOS ETC.)

-~ SOFTHARE DE COMUNICACIGNES

POR MEDIQ DEL MODEM SE FPUEDEN REALIZAR CORUNICACIOGNES SENCILLAR
Y DIRECTAS ENTRE CONPUTADORAZ, FPARA REALIZAR QPERACIOGNES MAZT -

SOFISTICADAS SE NECESITA UN SOGFTHARE DE CONUNICACIGNES.

V IZ4 3



CONEXIOGN FUENTES EXTERNAS FRAMEWORK II

VIiil.1.2.~ TRABAJANDG CON EL MARCO TELECODMM
AL INICIAR UNA SESION DE TELECOMUNICACIONES, EL FRAMEWORK I

CREA AUTONATICANENTE UN MARCO FPARA TEXTOS (TELECOMM).
81 ESTANOS DENTRO DE UN MARCO FPARA TEXTGS QUE PREVIAMENTE HAYA —-—

8ID0 CREADO, EL FRAMERORK 11 NOZ PREGUNTARA 51 SE DESEA UTILIZAR-

LG COGMO MARCOD TELECONM.
S0L0 ES PERRMITIDG TENER UN MARCO TELECOMM ACTIVG A LA VEZ.

CASI EN CUALQUIER FUNCIONW DE TELECOMUNICACIONES (EXCEPTO ENVIO Y-

RECEPCICN DE ARCHIVOS), PUEDE UNG DEJAR EL MARCG TELECGHK Y REA——

LIZAR OTRAS FUNCIONES UTILIZANDO PARA SALIR DEL MARCL LA TECLA —--

plevel.
AL ESTAR DENTRO DE UN MNARCOG TELECOMM ACTIVG, ZE NGS MANDA UN MEN-

SAJE SSTELECOMMUNICATIONS I5 ACTIVEX?, BI SALINGE DEL MARCO TELE-

CORN PARA REALIZAR OTRAS FUNCIONES, FRAMEWORK 1I KOS SIGUE RECGR-

DAKDO GUE ESTAMOS MOMENTANEANENTE FUERA DEL MARCD PERG CONECTADGE

A UNA COMPUTADORA REMOTA FPONIENDG EL LETRERG <YTCGM>> (EN DGNDE -

ARPARECE EL INDICADOR CAFPS), ELSTO QUIERE DECIR QUE EETANGE PAGANDG

TELEFONG.

TUANDG DESEENQE TERMIKNAR UNA SESION DE TELECQNUNICACIQNES, IR AL
VENY TELECOMUNICACIONES ¥ SELECCIONAR LA OPCION End Sesioh, EL -
MARCO TELECONM QUEDARA INACTIVG PERO FERMANECERA EN EL HIVEL 8U-
RERIOR, PUDIENDOSE MANIFPULAR 108 DATOSZ DE ESTE CONCG 81 BE TRATA-

SE DE UN MARCO PARA TEXTUS NORMAL{BORRAR, COFPIAR, IMPRINIR ETC).



CIONEXION FUENTES EXTERNAS FRAMEWORK II

VIZI.1.3.— COMO CREAR UN ARCHIVO DE TELECONMUNICACIONES

CREAR UN ARCHIVO DE TELECOHUNICACIGNES ES ALGO SENCILLG, TR
AL HENU TELECOMWUNICATIONG, SELECCIONAR LA OPCION ZETUP, EN EL —
SIGUIENTE SUBMENU SELECCIONAR LA GPCIGN SETUP OPTIONS, EN LA PAN-

TALLA APARECERAN LAS OPCIOHNES FORBAT, HODEN Y CONFIGURATION =

. low Janes
« CompuServe
3. The Suurce

3 ole
Password
% ¢ 0 ?retlx fap D:altns {1 BT} Irssgar Renote
itg

Pirect Connect e Sen Cirl Chars

Stop
Duplex

Serial Por
Humber fo Dial

Hunher of times to dutomatically retry dizling

AQUI HAY QUE INTRODUCIR EL NUMERO DE TELEFONO DE LA COMPUTADORA -~
REMOTA ¥V TODGS LOS PARAMETROS DE COMUKNICACIONES A UTILIZAR, ASE—
GURANDGNOS QUE LA RAZON DE BAUDIGS, LOS BITS DE DATGS LGS BITS DE

FARADA Y EL MODO DURLEX COINCIDEN CON EL ZIZTEMA REMGTO.

-y
[
k)
¥
L7



CONEXION FUENTES EXTERNAS FRAMEWORE 11

EN SEGUIDA SF DESCRIBEN LAS GPCIGNES FORMAT, NODEN ¥ CONFIGURA— -

TIGN

fe ot —— —_

| Opciones de formato

Baud Rate:
Data Bits:
Parity:

Stop Bits:

TWX Mode:

Opciones de modem

Redial Count;

Init Modem String:

Prefix for Dialing:

Dircet Connect:
Serial Port #:

Number to Dial:

110, 300, 1.200, 2.400, 4.800 o 9.600. La mayoria de los modems de PC
operan a 300, 1.200 o 2.400 baudios.

Bien 7 u 8. La mayoria de los sistemas de tiempo compartido utilizan 7
bits de datos. La mayoria de los sistemas que permiten transferencias de
archivos utilizan 8. '

Par, impar o ninguna. Se utiliza para detectar errores.

“Bien 1 0 2. Utilizar 1, a menos que 1a razén de baudios sea 110.

Bien OFF u ON. Cuando se pone en ON, la computadora PC se puede
utilizar como un terminal en la red Westem Union TWX y acceder a ter-
minales TELEX por todo el mundo. El valor por defecto es OFF.

Si nuestro modem puede volver a marcar automdticamente y que: mos
que lo haga cuando la linea esté saturada, introducir ¢l niimero de zces

"que deseemos que se vuelva a marcar el nimero, hasta un mé imo

de 99,
Introducir la «cadena de iniciacién del modems», si el nuestro lo req ere.

Introducir 1a orden que nuestro modem utilice para marcar y cualquier
otra informacién que deba preceder al nfimero de teléfono a marcar. Si
se necesita marcar el «O» por estar conectados a ura centralita o dar
otras érdenes a nuestro modem, se puede introducir esta informacién de-
lante del prefijo del teléfono. El valor por defecto es ATDT, que es la
orden que le indica al Hayes y a otros modems que marque utilizando
tonos («tocar tonos»). Ver las instrucciones de nuestro modem para sa-
ber qué prefijo introducir para el mismo y para el sistema telefénico.

Bicn OFF u ON. Para comunicuaciones por linea telcfénica y modem, se
ha de poner enn OFF, que es la opcioén por defecto. Si nucstro PC cstd
unido directamente a otra computadora, poner en ON esta opcidn.

Bicn 1 o 2. El valor debe corresponder a la configuracién de nuestro PC,
Normaimente es 1, a menos gue por alguna razén se tenga ¢l modem co-
nectado a la puerta scrie 2 (COM 2).

Introducir el nimero de teiéfono de la computadora o servici remoto,
incluycndo los prefijos que haga falta. Algunos modems tienen restric-
ciones sobre la forma en que se pueden introducir los nameros de telé-
fono (si se permiten paréntesis o gniones, por cjemplo), de manera que
hay que consultar las instrucciones de nuestro modem para ver cémo se
han de introducir los niimeros de teléfono.
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CONEXION FUENTES

Opciones de configuracion

Role:

Password:

Trigger Remote:

Send CTRL Chars

Duplex

EXTERNAS FRAMEWORK I1

Bien ORIGINATE o ANSWER. Selecciomar 1a opcién ORIGINATE (el
valor por defecto), si se estd llamando a otro sistermna, a menos que la
computadora semota sdlo pueda desempefiar este papel. (De hecho, con
cualguiera de las opciones se puede enviar o recibir informacién, de lo
que se trata es de que una computadora asuma el papel Originate y la
otra el papel Answer.) Si alguien va a llamar por teléfono a ‘tuestro sis-
tema, seleccionar la opcidn ANSWER, supuesto que nuestr¢ modem lo
permita. Si se carga el archivo de comunicaciones ANSWER. TCM. auto-
maticamente asumird este papel.

Introducis una palabra clave si se esta en el modo ANSWER y queremos
que los que llamen utilicen una palabra clave para acceder a nuestra
computadora. Si se deja en blanco la opcién Password, los usuarios re-
motos podran acceder a nuestro sistema sin ufilizar una palabra clave.

El valor en «Trigger Remote» especifica un carécter para activar Grdenes
remotas que se pucde utilizar desde otra computadora para lanzar direc-
tamente drdencs remotas a nuestra computadora y viceversa. El valor
por defecto ¢s "R{Ctri-R}. Cuando la computadora remota envia a nues-
tro sistema el valor correcto de Trigger Remote y nuestro sist 'ma esté en
el modo Answer, nuestro sistema responderd con la frase «Remote Com-
mand?». El sistema que lHama puede entonces lanzar directamente una
orden a nuestro sistema. De forma similar, si enviamos el carfcter co-
rrecto Remote Command Trigger a otro sistema que esté en el modo
Answer, nos responderd con «<Remote Command?», permitiéndonos lan-
zar una orden a la computadora remota y volver posteriormente al modo
interactivo. Si no s¢ especifica un cardcter Remote Command Trigger,
los sistemas remotos ro podrén lanzar 6rdenes a nuestro sistema.

Bicn On u OFF, Poner en On si s¢ guicre cnviar caracteres de control a
un sistema remoto. En otro caso, ¢l Framework 1 interpretard los erac-
tcres en su forma normal como Grdenes de acceso a meni.

Bicn FULL o HALF. La mayoria de los sistcmas interactivos utilizan
Full Duplex, que es la opcion por defecto, En cl modo Full Duplex, la
computadora remota retransmite los datos hacia la pantalla de la compu-
tadora que cstd transmiticndo. En ¢l modo Half Duplex, la computadora
que transmite genera la escritura de fa pamtalla. Si en la pantalla apare-
cen dos caracteres por cada uno que tecleemos, probablemente se estd
operando en el modo half duplex con un sistema full duplex. Si en la
pantalla no apareccn caracteres, quizds se esté operando en el modo full
duplex con un sistema half duplex. Probar a cambiar el valor.
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COMEXICH FL. ChOaMEGD R T

UNA VEZ INTRODUCIROS' LOS VALORES DE LO% PARAHETROZ DE CONUNICA- ~

CIONES, ES CONVENIENTE CHECARLOS.
a1 SF DEZEA LLAWAR INMEDIATARENTE AL SISTENA REHGTG 374 GUARDAK -
EL NUHERO DE TELEFONO Y LUS VALORES DE LOS PARANETRES DE COHUNI--

CACIONES SELECCIONAR LA ORCION BEGIN/RESUME EESION.

BI E5E DESEA GUARDAR EL NUNMERD DE TELEFOND, LA INFORNACION DE CGO-

NEXION Y TODOS LOS. DATOS RELATIVOS A LAS TELECOMUNICACIONES PARA
Qyé EN OTRR OCACION NO TENGANOS NINGUN PROBLEMA AL LLAWAR A UN —-
RISTEHA REMOTD, SELECCIONAR LA OPCION Mrite Setup File, INTRODU--
CIR EL WOMWBRE DEL ARCHIVG ¥ PULSAR SENTER>, EL FRANEHQRK,II ANA—-
DIRA UNA EXTENSION .TCH AL RONERE "DEL ARCHIVO.

CON ESTO COMPLETAMORE EL ARCHIVO DE TELECOMUNTICACIONES.

PARA COMUNICARSE CON LA COMPUTADORA REWOTA UTILIZANDO ESTE ARCHI-
VO DE TELECONUNICACIONER, SELECCIONAR LA OPCION toad Setup File -
INTRODUCIR EL WOWBRE DEL ARCHIVD Y A CONTINUACION SELECCIONAR LA-
0PCION BEGINIRESUNE SESION.

PARA ACT IV AR LOS. ELEMENTOS PREDEFINIDOS £N EL DIRECTORIG DE AGCE-
20 RAPIDO (COMPURERVE, DOW JONES, TELEMAIL, WCI MAIL, THE ~ —-
SOURCE ¥ LEXIS/MEXIS), PRIMERO HAY QNE SUSCRIBIRSE A ESE SERVICIO
REMOTG PARA OBTENER UN NUWERG DE CUENTA, UN NOWBRE DE us&Aﬁzo, e
UNA PALABRA CLAVE,

ADEMAS DE -LOR ANTERIQRES SERVICIOS DE TELECOMUNICACIONES, SE IN-—
CLUYEN '2 ELEWENTOS ETIQUETAQQS; “PCTOPCY EL CUAL PUEDE SER UZADD
PARA CONECTARZE CON CUALQUIER COMPUTADORA PERSONAL REHOTA ¥ - — —

“ANSHER” EL CUAL BF UTILIZA PARA PONER AL FRANEWCORK II1 EN MODO ——
RESPUERTA.
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CONEXION FUENTES EXTERNAS FRAMEWORE 11

VIII.1.4.— ENVIO Y RECERPCION DE TEXTOZ Y ARCHIVOS
EL TRANSFERIR TEXTOS Y ARCHIVOS ERN EL FRAMEWORK 11, 8E INI-—

CIA DESDE LOS SUBMENUS DE TELECOMUNICACIONES = EL EUBMENY Text —-—

rransfer ¥ EL SUYBMENU File Transfer.

VIIT.1.4.1.—~ ENVIAR TEXTOZ A OTRA COMPUTADORA

')"A.AQUE SZE TENGA LISTA LA CONUNICACION CON LA COMPUTADORA RE-
HOTA SE PUEDEN ENVIAR TEXTGOS DE LA SIGUIENTE MANERA =

- PULSAR Uplevel PARA DEJAR EL MARCO TELECOMH ¥ SELECCIONAR

EL TEXTO A ENVIAR PONIENDO EL CURSGR SOBRE LA ETIQUETA DEL

NARCGO
- IR AL MENU APPS
— SELECCIONAR LA ORCION TELECOMHNUNICATIONS
— SELECCIONAR LA OPCION TEXT TRANEFER

~ FIJAR LAS QFCIONES UPLGAD/SEND COMOG SFE DESFEWR =

Convierte a texto lo que se haya scleccionado en el nivel superior y lo envia

Send as Text:
al sistema remoto.
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CONERXIDN FUENTES
Canccl Text Transfer:

Intercharacter Delay:

Wait for Echo;

Handshake on CRLF:

Turnaround Char:

Remove Ctrl Chars:

EXTERNAS FRAMEWOREK 11

Scleccionando esta opceién s¢ cancela una transferencia de textos quc vaya a

tener lugar; ¢l Framework Il pide que confitmemos la orden antes de cance-
lar realmente la transferencia.,

Nos permite especificar un retardo de 0 a 255 miliscgundos entre caracteres
de salida si se nccesita ajustarse a la veloadad de sistcmas remotos lentos. El

. valor por defecto es 0.

Nota: El Intercharacter Delay (retardo entre caracteres) no afecta a la razén
de baudios. Simiplemente inserta un retardo especificado entre caracteres que
se van a cnviar a la razén de baudios normal.

Bien OFF u ON, Cuando cstd en ON, el Framework II espera a recibir el
eco del cardcter que acaba de enviar, antes de mandar el siguiente caracter,
El valor por defecto es OFF.

Bien ON u OFF, Pone cn ON o en OFF el modo de conformidac al final de
la linea. Cuando esta en ON y se envia un reterno de carro (CR), hace que
el Framework Il espere hasta que el sistema remoto devuelva un paso de K-
nea (LF), accién requerida en algunos sistemas de tiempo compartido, El va-
lor por defecto ¢s ON,

Nos permite especificar un cardcter para que el Framework II espere reci-
birlo antes de enviar la siguiente linea, permitiéndonos enviar textos a u 1 sis-
tema remot0 que nos envie una interrogacién o cualquier otro indicader. El
Framework Il esperara 20 segundos para ¢l Turnarouvnd Character, enviando
a continuwacién [a siguiente linea en cualquier caso. Pulsando Ctrl-Bree" du-
rante el intervalo de 20 segundos se consigue que el Framework Il envie in-
mediatamente la linea siguiente. El valor por defecto es el blanco, con lo que
se desactiva esta prestacion.

Bien ON u OFF. Cuando esti en On, se eliminan los caracteres de control
de los textos enviados al sistema remoto, salvo los retornos de carro (AM),
los pasos de linea (AJ) y las tabulaciones (AI). Cuando estd en OFF, se en-
vian todos los caracteres de contrel. El valor por defecto es OFF.

— RELECCIONAR LA OPCION ZHernd as Text

ElL FRABEWORK II ESCRIBIRA EL SIGUIENTE MENSAIE (PREFPARING UPLOAD?

Y CUANDD ESTE DESAPAREZCA DE LA PANTALLA BE EMPEZARA A ERVIAR AL

SISTENMA REMNOTO EL TEXTO QUE SE SE SELECCIONG, UNA VEZ QUE BE ACA-

BE DE ENVIAR EL TEXTO APARECERA E£i ZIGUIENRTE MEKRESAJE J{TEXT QRPLOA-

DED > .
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EXTERNAS FRAMEWORK 11

VITI.1.3.2.— RECIBIR TEXTGS

EXISTEN DGS FOGRMAS EN LAS CUALES PODEHOL RECIEIR TEXTOS DE -

OQTRA CQHNPUTADGRA, ANBOS TEXT(OS UTILIZAN LAS OQPCIONEL DGHNLGAD/RE--

CEIVE DEL SUBMENU

TAS ORPCIONES ¢

Capture to File:

Name for Capture File:

Max Desktop Capture:

Flow Control:

TRANSFER TEXT, A CONTINUACION SE DESCRIBEN ES-—-—

Bien ON u OFF. Cuando estid en ON, capta los textos en un arch vo, asi
como en ¢l marce Telecomm. Si no se ha especificado un archivo cuando
esta opci6n se pone en ON, el Framework II crea un archivo nuevo y nos
pide que le demos un nombre. Se pucde poner en ON o en OFF tantas
veces como se quiera durante una sesion de telecomunicaciones; afade los
datos nuevos que recibe a continuacién de los anteriores, de manera que no
se pierden datos. Se puede activar seleccionando esta opcién en el submenit
Text Transfer o pulsando Ctrl-PriSc cuando se esté en el marco Telecomm,
(Si se pone en ON cuando Emulation estd en ON, Ctrl-PrtS¢ captard los
contenidos de la pantalla acrual en el archivo.) EI valor por defecto

" es OFF.

Nos permite especifiar un nombre para el archivo que s¢ capta. Si ¢ 4 va-
cio cuando se pone en ON Capture to File, nos pide que indiquer os un
nombre de archivo. Si se cambia el nombre de archivo mientras se aptan
datos, ¢l Framework II cicrra inmediatamente el archivo actual y at 2 uno
nueve.

Nos permite especifiar el nimero méaximo de bytes que se pueden captar en
el marco Telecomm activo. Minimo: 200. Méximo: 64.000. Por defecto:
32.000. Dado que el marco Telecomm ocupa memoria, a veces es Gtil fijar el
Max Desktop Capture a un nimero pequeno cuando «Capture to File» estid
en ON, de manera que los textos que lleguen no utilicen demasiada memoria.

Bien ON u OFF. Cuando esti en ON, controla la velocidad de transferen-
cia de captacién de textos. El Framework Il envia al sistema remoto un ca-
récter espectal para detener el flujo (inicialmente Ctrl-S) cuando se Ilcna su
registro intermedio, indicdndole con cllo al sistema remoto que detenga el
envio de caracteres. Cuando el registro intermedio se vacia hasta un nivel
seguro, el Framework 11 ¢nivia un caracter de continuacién del flujo (inicial-
mente Ctrl-Q) indicindole al sistema remoto que continde enviando textos.
El valor por defecto es OFF.,
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Nos permite cambiar el cardcter especial para detener el {lujo. Cuando
«IFlow Control» ¢std cn ON y el registro intermedio csta lleno, ¢l Stop Flow
Character le indica a la computadora remota que detenga el eavio de texto.
El valor por defecto s Ctrl-S. :

Stop Flow Character:

Nos pcrmite cambiar el cardcter especial de continuacién del flujo. Cuando
«Flow Control» cstd en ON y el registro intermedio se vacia hasta un nivel
scguro, el Resume Flow Character le indica a la computadora remota que
contintie el envio de textos. El valor por defecto es Ctrl-Q.

Resume Flow Character:

Nos permite especificar caracteres que el Framework II ignora cuando los
. reciba desde la computadora remota. Los caracteres se deben introducir

uno tras otro €n una cadeha continua.

Ignored Characters:

at.~ CAPTAR TEXTOS EN EL MARCOG TELECGHNH

TODOZ LOS TEXTOS GUE ENTRAN Y SALEN SE CAPTAN EN EL HARCG -~
TELECONN DURAKTE UNA EESION DE TELECOMUNICACIOGNES, Y POR EETO AN-
TES DE CONENZAR LA SESION SE DEBERAN FIJAR EL NUNERSG HAXIKO DE ——
BYTES A CAPTAR A UN VALOR SUFICIENTENRENTE GRANDE FPARA PODER CON—-
TENER LOS TEXTOS QUE LLEGUEN (FDR DEFECTO 32000 CARACTEREE), EL
HINIMG ES 200 ¥ EL MAXIMG &4000 CARACTEREE.
SI E2 NECEZARIG PONER GHN EL FLGW CONTROL, RPARA ACOFLARNGE A LA -
VELOCIDAD DEL COMPUTADROR REMOTO. TABBIEN ESPECIFICAR LOS CARACTE-
REG A IGNORAR &I LA COMPUTADORA RENDTA ERVIA CCDIGOSE DE CARACTE-—
RES QUE PUEDAN INTERFERIR CON EL FROCEZADD NORMAL DE TEXTOES & Bi-

EN 81 LA LINEA TELEFOGNICA ESTA PRODUCIENDRO RUIDG Y EETO AFECTE A

DETERMINADOS CARACTERES EN EL TEXTO.

blo~ CAPTAR TEXTOS EN UN ARCHIVO

LS TEXTOSZ SE PUEDEN CAPTAR EN UN ARCHIVG EITUHADD EN DIZCE -
UTILIZANDO LA OPCION NAME FOR CAPTURE FILE E INTRODHCIR EL NONBRE
DEL ARCHIVO A CAFTAR (PORIENDO LA UNIDAD A:,B:7,C:} Y PONER ON LA
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DPCION CAPTHRE TG FILE. TODOS LOS TEXTOS FE CAPTARAN EN EL ARCHI-
Vo HASTA RONER GFF CAPTURE TO FILE.

UNA MANERA MAE RAPIDA UNA VEZ ESPECIFICADG EL NGMNEBRE DEL ARCHIVO
ES PULSANDO CTRL-PRTEC ESTANDG EN EL MARCD TELECOHM ACTIVUO, ELSTO
OCACTORARA QUE EE CAPTEN TODOS L0=% TEXTOS DENTRC DEL ARCHIVD HAS-

TA QUE NUEVAMENTE PULSEROS CTRL—-PRTEC.

VIIT.1.4.3.— ENVIAR UN ARCHIVO

Aatl EN LUGAR DE ESCRIBIR TEXTOGE EN LA PANTALLA, DURANTE UNA
TRANSFERENCIA DE ARCHIVOS EL FRAMEWORK II ESCRIBE UN PUNTO PGR —
I &E DETECTA UN ——

)

CADA BLOGQUE DE DATOS QUE ENVIA CORRECTAHENTE,

ERROR EN LA TRANZSHISION EL BLOQUE EZ RETRANEMITIDO PONIENDO UNA R

0 UNA T EN LA PANTALLA.

LGS PAZRGS PARA ENVIAR UN ARCHIVO A OTRG SISTENA SON +
- EL DdCUNEHTO A ENVIAR DEBERA ESTAR ALMNACENADG EN DISCH
- CORECTARNOGE CON LA COMPUTADORA Y PONERSE DE ACUERDO EN EL
FPROTOCOLO A UTILIZAR

— IR AL HENY TELECOMMUNKICATIONS Y SELECCIONAR LA OPCIOKN

FILE TRANEGFER
- RELECCIONAR UNG DE LOR SIGUIENTES PRETOLGLOS ¢
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XMODEM. Este es el protocolo para microcomputadoras clisico, y de dominio publico, desarro-
llado por Ward Christianson; es ¢l protocolo de transferencia mas comiin en PC. Es compatible con
MODEM7, MODEMS0 y con otros varios programas para terminales inteligentes.

Batch XMODEM. Esta es la versién para miiltiples archivos del XMODEM. Soporta transferencia
de lotes utilizando nombres genéricos. Por ejemplo, el nombre genérico *.TCM enviaré todos 1 s ar-
chivos en el disco que tengan. TCM como extensién del nombre del archivo. El sistema receptor no
ha de especificar los nombres de archivo, dado que Batch XMODEM los envia junto con los ar-
chivos al directorio actual de la unidad actual del sistema receptor. '

Clink & Crosstalk. Esta opcién nos permite realizar transfcerencias de archivos con sistemas 1« motos
que estén ejecutando los programas de comunicaciones Clink o Crosstalk.

Hayes Smartcom, Esta opcién nos permite realizar transferencias de archivos con sistemas remotos
que estén ejecutando el paquete de comunicaciones Hayes Smartcom.

Text. Este cs ¢l protocolo sencillo para archivos de textos ASCII que pucde interactuar con un pro-
grama cn lenguaje de alto nivel en una microcomputadora o ¢n una computadora central, para

transferir archivos de textos con comprobacién de crrores y recuperacion.
Ademiés de las cinco opciones anteriores, hay una opcién denominada Enable CRC, Esta nos per-
mitc poner cn ON o en OFF la comprobacién de errores para cualquicra de los protocolos XMC

DEM. El valor por defecto cs ON. La dnica vez en la que se nccesita poner en OFF esta opcién cs
cuando sc estd rccibiendo un archivo desde un sistema de comunicacioncs que no permita la com-

probacién de errores.

= ASEGURARNOEL aUE LA COMPUTADORA REMGTA ESTE DI:SPF}'ESTA A RE-
CIBIR EL ARCHIVO

- SELECCIONAR SEND A FILE

— INTRODUCIR EL NOMBRE DEL ARCHIVG A ENVIAR

PARA CANCELAR EL ENVID PULSAR CTRL-BREAK.
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VIZI.

PARA

EXTERNAS FRAMEWORK 11

I.4.4.— RECIBIR UN ARCHIVD

PARA RECIBIR UN ARCHIVG SEGUIR LOS SIGUIENTEL PASQE:

ESTABLECER LA COMUNICACION CON LA CONPUTADORA RENGTA

~ SELECCIONAR LA OFPCION FILE TRANGFER

SELECCIONAR EL PROTOCOLO DE TRANSFERENCIA

CONFIRMAR QUE LA COMNPUTADORA REMOTA ESTE LISTA PARA ERVIAR

EL ARCHIVO
SELECCIONAR LA GRCION RECEIVE A FILE

INTRODUCIR EL NOMBRE DEL ARCHIVO A RECIBIR

CANCELAR UNA TRANSFERENCIA DE ARCHIVOE PULEAR CTRL-BREAK.
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YIIi.2.— IMPORTAR Y EXPORTAR ARCHIVOE

EL FRAMEWORK 1I TIENE LA POSIBILIDAD DPE CONVERTIR ARCHIVGS
DE LOT ESIGUIENTES PROGRAMAS AL FORMATO FRANEHORK I1 ¢
- DBASE I1 Y DBASE 111
- IBM DCA/Pisplaywrite
- WORDSTAR |
— MULTIMATE
= LBTUS 1-2--3
- VIESICALC DIF
~ ADEMAS DE ASCII
al.— PAZOS PARA IHMPORTAR
- LLEVAR EL ARCHIVD AL KIVEL FUPERIOR
— PONER EL CURSOR SOBRE LA ETIQUETA DEL CAMPD
- IR AL MENU DISK Y SELECCIONAR LA OPCIGN INPGRT
— SELECCIOGNAR LA OPCION APROFIADA DEL SUBMENU IMPORT

— TECLEAR EL NOWBRE DEL ARCHIVO (INCLUYENDG LA UNIDAD, EL

DIRECTORIO ¥ LA EXTENCION 21 ES DIFERENTE A LOS VALORER

POR DEFECTQ)

et F1ie by Hamwe
Save and Continue

ut dway
Clean Up Desktop

xpor HordStan

DOS Access HultiMate

HSCIT Text

QT Frasework Lotus 1-2-3
== VisiCale DIT

1. Inport #4d-in
2, Imyont 84d-in
3. Inport fdd-in

BN BCA/Pusplavwrile
{y
{}

Read a 4BASE 1T or dBASE 111 file into Framework IT
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b} .=~ PASDE PARA EXPORTAR ARCHRIVGSE
- LLEVAR EL ARCHIVO AL NIVEL SUPERIOR Y SELECCIONAR EL BARCO
O LLEVAR EL CURSOR A SU INTERIOR
- IR AL MENU DISK Y BELECCIGNAR LA UOPCION EXFPGRT
- SELECCIONAR LA OPCIGN CORRESPONDIENTE AL GISTEMA

QUE QUERAMOS EXPORTAR EL ARCHIVEO.
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VIII.3.— CONECTARSE CON EL DGS

LA VENTANA Dos SE PUEDE UTILIZAR PARA LAWZAR QGRDENEZLZ DEL « G5
SIN DEJAR EL FRAMEWORK I1 SIEMPRE QUE HAYA WNEMORIA CSUFICIENTE.
PARA UTILIZAR LA VENTANA DQ5 *

- IR AL RENU DIZK

—~ SELECCIONAR LA OPCION DOS ACCEZRE
S EL CURSOR EZTA EN UN HARCO PARA TEXTES EL FRAWNEWORK Il NOS ——
FREGUNTARA SI DEREAMOS BORRAR L0OS CONTENIDGS DEL MARCO 81 LA RES—
PUESTA ES AFIRMATIVA SE BORRARAN LOS COGNTENIDGS DEL MARCO, SI A
RESRUESTA ES NEGATIVA 8 BIEN 81 NOQO ESTAMOS EN UN MARCG PARA TEX-
TO%, EL FRANEHORK II CREARA AUTOMATICA&ENTE UN MARCO ¥ L8 LLAMARA
005 ACCESE FRAME.
CUANDG UTILIZAMOS LA VENTANA DGS, SE DEJA MOMENTANEAWMENTE EL FRA-
HEWORK I1, HACEMOS L0 QUE TENGARGE GQUE HACER ¥ REGREZAMOS AL - —-
FRAMEHWORK iI TECLEAKDD EXIT. TODG LO QUE SE HIZO QUEDARA REGIS5--—
TRADG EN EL MARCG DOS ACCESRS (PUEDE INMPRIMIRSE, GUARDARSE, BORRAR

CONG CUALQUIER OTRO MARCG).
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Virl.4.— GARCHOSE DE APLICACIONES

FRANEWORK 11 NOS DA LA FACILIDAD DE INSTALAR ARPLICACIGNES EN

LENGUAJE FRED ¥ OTROS PROGRAMAZ DOS DE MANERA QUE ZE PUEDAN SELE-

CCIONAR DIRECTAMENTE DESDE EL MENU DISK.

PARA HACER ESTO SEGUIR L85 SIGUIENTES PAZDE s
- IR AL DDS, TECLEAR SETUFP Y PULSAR YENTER?

SELECCIONAR LA OFCION 2 "ALL OTHER USES OF THE SETUP PRO-

GRANY

— EN EL MENU FPRINCIPAL DEL PROGRAMA SETUFP SELECCIONAR LA
OFCION & “CHANGE ADD/ING”

— SEGUIR LAS INSTRUCCIONES DE LA PANTALLA ¥ SELECCIONAR EL
NUNERG DE OPCION APROPIADG, E INTRODUCIR EL NGHBRE DEL -
FROGRAMA Y E{ NOWNBRE DEL HENU. EL NONBRE DEL MENY SUESTITH-
IRA LAS PALABRAZ “ADD-IRN” EN UNA DE LAS OPCIONES DEL MWNENU

DISK

— EEGUIR LAER INETRUCCIONES DE LA PANTALLA PARA ALHACENAR LGCE
CAMBIOS REALIZADOS.

LA 2IGUIENTE VEZ QUE SE CARGUE EL FRAMEWORK 11, EL NOMBRE DEL HE-

WU GUE HAYAMOS ASIGNADO APARECERA EN EL MENU DISK.
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IX.— EL LENGUAJE DE PROGRANACION FRED
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ElL FRED ES UN LENGUAJE DE PROGRAMACION FPROCEDURAL, EL CUHAL -
TIENE LA POTENCIA DE LENGUAJES ESTRUCTURADOS COMO BASIC Y PASCAL.
EN CARPITULOS ANTERIQRES SE HA MOSTRADO ALGUNAS PRESTACIONES DE! -
LENGUAJE FRED (ORDENES DE IMPRESION, FORMULAS EN HOJAS ELECTRONI-
CAR ¥ EN BASES DE DATOS).

EL FRED SE PUEDE UTILIZAR EN CUALQUIER TIPO DE MARCO DEL FRAME- -
HORK I1, PUDIENDOSE ESCRIBIR UNA FORMULA O PROGRAMA DENTRO DE EL.
APLICACIGNES 2
— AUTOMATIZACION DE HOJAS ELECTRONICAS E INFORMNES DEL
FRAMEWGRE 11
— ANADIRLE AL FRAREHORK II PRESTACIONES PERZGNALES —-
(MORIFICANDO AL FRAMEWORK IT)
— ESCRIBIR PROGRAMAS NUEVOZ, EJECUTABLES DESDE EL - -~
FRAMEWORK I1 EN FORMA INDEPENDIENTE
N3 EZ NECESARIO SER EXPERTO EN FREDR FARA PODER UTILIZAR EL FRAME-

HORK I1, ALGUNOE USUARIOS LO USAN POCO O MUCHG, GTRGSZ KADA.
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Ih'.rlp_

QUE NOS OFRECE EL FRED

LOS PROGRAMAZ FRED PUEDEN SER CORTGS COMO UNA EXPRESION O

LARGOS HASTA 32,000 CARACTERES

OTRA PRESTACION DEL FRED SON S0E FUNCIONES (a1}, TENIENDO -
I70 FUNCIONES FPREDEFINIDAS ¥ CADA FUNCION INCLUYE UN PE- -
QUENTO PROGRAMA EL CUAL SE PUEDE EJECUHTAR O IRVOCAR CON UNA
EINMRLE EXFPREZION

EL FRED FACILITA EL CONTROL DEL FLUJD DE LOS CALCHLOZ EN -
LOZ PROGRANAS INCLUYENDO LAZQS CON FUNCIONES CONDICIONALES
DEL TIPO ifsthen/else ¥ wmwhile/fdo

FRED TAMBIEN PERMITE EL DECLARAR Y REFERENCIAR VARIABLES -
LOCALEG ADEMAS DE RECALCULAR AUTOHATICAMENTE PROGRAHAZ — -
DESDE OTROGS PROGRABAS

FRED TIENE POSIBILIDADEL COMPLETALS DE DEPUHRACIGMN, INCLU— -
YEKRDO LA EJECUCION FPOR FPASOR Y EL EXAMEN DE VARIABLES, FPA-
RA AYUDARNOS A CORREGIR NUESTROS PROGRAMAL « JITRACE J

OTRA PREGTACION MAS DEL FRED E3 GQUE NO3S ADVIERTE DE LOS ——

ERRORES EBINTACTICOS CON HAE DE 100 MENSAJES ESFECIFICOS
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IX.2.—~ LOS ELEMENTOS DEL LENGUHAJE FRED
al.— VALORES
CUANDG UNA FORMULA O UN PROGRAMA FRED ES RECALCULADHB, SE -~ -
PRODUCE UN VALOR. LO3 VALORES DEL FRED BON DE 4 TIPROES +
~ VALGRES INTERNGS : SON LG5 QUE LA CONRPRUTADORA ALMACEKA Y -
UTILIZA EN LO3 CALCUVLOS PERO NO LO5 ES-
CRIBE ( FRED CALCULA LOL VALOREES INTER-
NOS CON 15 DRIGITOS DE PRECISION Y UN —-

EXPONENTE DECIMNAL ENTRE —-83 Y +4£3

~ NUMERGOS # FRED ESCRIBE LO5 NUMERGS COMO ENTEROS, COMD - -——
FRACCIONES DECIMALEE, O EN NOTACION CIENTIFICA
— CADENAS = LAZ CADENAS SON VALORES TEXTUALES, DENTRO DE LOR

RPROGRAMAS FRED DEDBEN IR ENTRE CONILLAR. LA LON—
GITUD MAXIMA DE UNA CADENA EC DE 32,000 CARACTE-
RES (SE PUEDEN CONCATENRAR CON EL OFPERADGR &J
— CONSTANTES ¢ SON LOZ VALORES DEFINIDOS POR EL FRED PARA ——
INDICAR RESULTADOS UNRICOS. LAS CONSTANTES EN-—

PIEZAN CON EL SIMBOLO # (RNUMN/, #YEEZ, BNAMNE?)

b).,—- REFERENCIAS

LAZ REFERENCIAS SON LAS LLAMADAS QUE TRAEN LOS CONTENIDQS €
VﬂLGRES DE UN MARCO HASTA EL MARCO QUE LANZA LA LLAMADA. UKA VEN-
TAGA DE LAZ REFERENCIAS EN FOBRHULAS Y PROGRANAS ES QUE AUTOMATI——~
CANENTE OBTIENEN EL VALOR ACTUAL QUE HAYA EN LAZ CELDAS, AUNQUE -
L0S DATOS NO SEAN LOS MISHOS.
LAS REFERENCIAS PUEDEN BER A CELDAS INDIVIDUALES O A MARCODE.
UNA REFERENCIA DEBERA ESPECIFICAR EL IDENTIFICADOR COMPLETO O Ru-
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TA DEL MARCO, CELDA O REGION A LA QUE SE LLANA.

W

LS NOMBRES DE LOS MARCOS EN EL IDENTIFICADOR SE DERERAN SEPARAR
FOR PUNT&S; |

LOS NOQMBREZ DE LOS MHARGQZ Y LAR COORDENADAS DE LAS CELDAS DEBEN -
EMPEZAR CON UNA LETRA 0O BIEN ENCERRADAZ ENTRE CORCHETES (7.

LAS REFERENCIAS PUEDEN EER ABROLUTALS O RELATIVAS =

— ABSOLUTAS 2 REFIEREN SIENPRE LA RIZNA CELDA @ COOR-

L3

DENADAS DE CELDAS

- RELATIVAS REFIEREN LA POZICION RELATIVA DE [AZ CEL-

LT3

DAZ O COORDENADAS DE LASZ CELDAS
OFERADORE R
LOS OPERADOREE IZ0N L[O5 GUE NOS INDICAN QUE HACER COK LOS VA
LORES ¥ LAS REFERENCIALZ EN UNA FORMULA O PREGRAMA FRED.

- QPERADURES ARITHETICOS

uy
*
N
.
%
1
I

.
R

— OQPERADORES DE CADENAS

— OPERADORES RELACIONALES: >, <, =, »&, <=, 3

~ OPERADORES ESPECIALER 2 Ny %4 24 “¢ oy £ T3, €3
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IX.3.—- LA SINTAXIS EN EL FRED
LA SINTAXIS ES LO QUE UNIFICA LOS ELENENTOS DEL PROGRAMA, ES
EL CONJUNTO DE DE REGLAS GRAMATICALES CON LAS CUALES UNIMOS VALO-
GES, REFERENCIAS Y OPERADORES EN FORMULAS Y PROGRAMAS PARA QUE LA
COMPUTADORA PUEDA ENTENDERNOS.
[A REGLA BASICA DE LA SINTAXIS DEL FRED ES i UNA FORMULA 0 PRO~ -
GRAMA FRED ES UNA SERIE DE EXPRESIONES SEPARADAS POR COMAS.
LA CONSTRUCCION SINTACTICA BASICA DEL FRED ES LA "EXPRESION". UNA
EXPRESION E5 UN CONJUNTO DE VALORES Y/O REFERENCIAS LIGADUS POR -
UNG O HAS OPERADORES PARA FORMAR UNA UNIDAD LOGICA.
EJEHPLOS DE EXPRESIONES :
4 # 5
CCEJEMPLO DE UNAM> & (YEXPRESIGHX)
EN LO REFERENTE A LAS ”“FUNCIONES” DEL FRED, ESTAS TIENEN ALGUNAS
REGLAS SINTACTICAS:
~ SE LES LLAMA PONIENDG EL NOWBRE DE LA FUNCIGN ANTERONIENDG
EL SIGNO @, EN CUALQUIER LUGAR PERMITIDO DE LA EXPRESION
- CUANDO SE LLAWA A UNA FUNCION EL CONTROL SE TRANSFIERE — -
DESDE EL PROGRAMA HASTA LA FUNCION , SE RECALCHULA Y EL —-
CONTROL REGRESA AL PROGRAFA
— LA MAYORIA DE LA% FUNCIONES UTILIZAN UN ARGUNENTO EL CUAL
FATA ENCERRADO ENTRE PARENTESIS, SI1 EL ARGUMENTO TIENE MAS
DE UN PARAMETRO, DEBERAN ESTAR SEPARADOS POR COMAS.
EN EL LENGUAJE FRED LOS COMENTARIOS CONSTITUYEN UN MEDIO FPARA GUE
FL QUE LEA NUESTROZ PROGRAMAS SE DE CUENTA GUE 5E INTENTA HACER -
CON CADA PARTE DEL PROGRANA. EL INDICADOR DE COMENTARIG EN EL ——-

FRED EG 7+
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EL FRED TAMBIEN CUENTA CON MENSAJES DE ERRGR LOE CHALES APARECEN
CUANDG ZE HA COMETIDO ALGUN ERROR SINTACTICO (SUENA-UN PITIDO Y -

ARARECE QUE CLASE DE ERRGR EZV.

IX.4.~ COMO CREAR MNENUE USANDO EL FRED
Et LENGUAJE FRED TIENE LA FACILIDAD PARA LA CREACION DE WE--
WUS DEL TIRPO DE LGS DEL PAQUETE FRAMEWORK I1.
LOS PASOS S0N LOS SIGUIENTES:
- CREAR UN HARCO PARA ERQUEMNAZR Y FONERLE UN NOGHBRE (ESTE SE-
RA EL TITULO DEL MNeENY)
-~ EFSCOGER UN HNONBRE PARA CADA OPLCIGH DEL MENU E INTROQDUCIR-
LOS COMO ELENENTOS DEL ESQUEMA. SE RPUEDEN ANIDAR OFPCIGNKES
DENTROG DE GPCIONES PARA CREAR SULHENUE CON TARIOS KNIVELES
CoMNg ZE DESEE
— TECLEAR UN NENSAJE BE AYHUDA FARA CADA GRCION DEL HERY EN
EL MARCD QUE HAY DEBAJC DEL NOMNBRE DE LA OPCIGN EN EL 5I-
GUIENTE NIVEL INFERIOR DEL ESQUEMA
= PULSAR F2 E INTRODUCIR LA FORMULA A EJECUTAR POR LA CRCIOE
DEL MENU EN EL MIZNG MARCG
— IR AL HENY FRARMES Y RONER OFF LA OPCION Number lLabels PARA
ESCRIBIR EL MENU EN TODA LA PANTALLA. RONER ON Numpber La——
bels PARA ESCRIBIR LAS OPCIONES DEL MENU EN UNA LINE AL ——
FONDOD DE LA PANTALLA (COMO EN MHENUS DE AYUDA DEL FRABEHORK
171
—~ TRASLADAR EL CURSOR HASTA EL BORDE DEL MARCE PARA ESQUEMAS
PULSAR F2 E INTRODUCIR LA FORNULA ANENU (NOWMBRE DEL MARCQ)
—~ PULSAR ENTER) [(AQUI EL FRANEHORK II TRANSFORMA EL MARCO —
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FARA ESQUEMAS EN UN MENU)

- SIEMPRE QUE SE DESREE VOLVER A RECALCULAR EL MENU PONER EL
CURSOR EN EL BORDE DE LA ETIQUETA DEL BARCOG Y PULSAR RE-—
CALC (SE PUEDE RECALCULAR EL HMARCO CERRADD, ESTANDU EN EL
NIVEL SUFPERIQR}

— PARA SELECCIONAR UNA OPCICN DEL MENU LLEVAR EL CURSOR A LA

OPCION Y PULSAR <ENTERD
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IX.5.— EJEMPLGE

EN EL FRAMEWORK II

DE FUNCIONES FRED

—

FUNCION FINALIDAD

@fill Rellena su primer argumento con valores de izquicrda a derecha y de arriba a
abajo.

@frametype Rctorna un cédigo que representa cl tipo de marco actual,

@lrameview Rctorna un cédigo que representa la vision actual del marco actual.

@hlookup Busca su primer argumento en una regién especificada por su segundo argu-
mento, s¢ desplaza hacia abajo ¢l niimero de celdas especificidado ¢n su tereer
argumcnto y rctorna cl valor que haya cn csa celda.

@isabend Retorna ¢l valor l6gico del indicador de estado antes de ponerlo a su nucvo
valor.

@isbop Retorna el valor #TRUE si ¢l primer caricter de una cadena especificada es el
primer carficter al comienzo de un parégrado.

@iscapslock Retorna #TRUE si CAPS LOCK estd en ON. -

@isdocument Retorna #TRUE si el marco especificado estd en el nivel superior.

@isnumlock Retorna #TRUE si NUM LOCK estd en ON.

@key Identifica el valor de la dltima tecla pulsada por el usuario o realizada por una
funcién @performkeys,

@key Convierte su argumento, tecla, en un nombre que se pucde utilizar como u 1
expresién textual.

@len Calcula la longitud en caracteres de su argumento. -

@memavail Informa de la cantidad de memoria disponible, en bytes.

@menu Convierte un marco para esquemas en un menii en pantalla completa o en una
linea al fondo.

@mid Extrae caracteres desde el centro de su primer argumento.

@milli Escribe los mimeros cn el formato «milli» (puntos para los miles y comas para
los decimales) cuando se utiliza en una funcién @nationalize.

@nationalize Establece una unidad monctaria nacional para un marco para hojas electr6-
nicas.

@nextkey Identifica el valor de Ia siguicnte tecla pulsada por el usuario.

& P P
@panell Retorna ¢l primer nmimero de la seccién situada més a la derecha en el pan '
; de estado del marco actual. '

@panel2 Retorna el segundo nidmero de Ia seccién situada mds a la derecha del panel «*
estado dcl marco actual.

(@ performkeys Ejecuta («realiza») las pulsaciones de teclas de su argumento cuando es invo-
cada por una macro asociada.

@scan Retorna la posicién de una cadena «objetivo» especificada, dentro de otra ca-

dcna. |
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@scense Retorna la condicién de los indicadores de meni que se especifiquen.

{@setfifler Establece un filtro para una base de datos asociando la férmula que haya cn su
scgundo argumento con la tecla o grupo de teclas de su primer argumento.

@scetinareo Establcce una macro asociando {a férmula de su segundo argumecnto con la
Alt-tecla dc su primer argumento,

({@setselection Mueve la scleccién hasta un marco especificado.

@thousands Escribe los mimeros con el formato de los «miles» (comas para los miles y
puntos para los decimales) cuando se utiliza en una funcién @nationalize.

{@trace Inicia y para la traza dc un programa, y especifica un marco en el que se re-
cibe ¢l resultado de Ia traza.

@unit Define una nueva unidad monectaria cuando s¢ utiliza en una funcién @natio-
nalize.

@wordcount Retorna el niimero de palabras en el marco actual o en el que se especifique.

@value Convierte un valor tipo cadena en el valor numérico que representa.

@vlookup Busca su primer argumento e¢n una regién especificada por su segundo argu-
mento, se desplaza hacia la derecha el mimero de celdas especificado en su ter-
cer argumento y retorna ¢l valor que haya en esa celda.

@yen Escribe los valores monetarios como yenes {moneda japonesa) cuando se uti- \
liza en una funcién @nationalize.

s q

@bcep Hace sonar un tono o pitido.

@bop Devuelve ¢l primer caracter situado al principio de un pardgrafo o especifica
informacidn con respecto al pardgrafo.

@business Al nimero especificado en su primer argumento le da el formato «comercial»
con ¢l niimero de posiciones decimales especificado en su segundo argumento,
y convierte el nimero en un valor textual.

@choose Selecciona el elemento de la lista de su segundo argumento especificado por el
nimero de su primer argumento.

@chr Retorna el caricter especificado por su argumento, si este es numérico, o el
primer cardcter de la cadena, si se utiliza un argumento tipo cadena.

@currency Al nimero especificado en su primer argumento le da el formato «monetario»
con ¢l mimero de posiciones decimales especificado en su segundo argumento,
y convierte el mimero en un valor textual.

@decimal Redondea el miimero especificado en su primer argumento al nimero de posi-
ciones decimales especificado ¢n su scgundo argumento. _

' @dollar Define los valores monetarios como ddélares; cuando se utiliza en una funcién
@nationalize,
(@drawgraph Dibuja una gréfica de los nimeros de su primer argumento.
{@echo Controla si las pulsaciones de las teclas se muestran o no en la pantalla,
P

@eraseprompt Borra un mensaje o un indicador escrito previamente al fondo de la pantalla.

@exact Retorna el valor #TRUE si dos cadenas de caractcres especificados son exac-
tamente iguales.
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£f UZ0 DE PAQUETEES, HA TENIDO GRAN ACEPTACION NO SQLO PAR

PERGONAS RUE TIENEN CONOCIMNIENTOE EN EL AREA DE COMPUTACION, ZING

TAMBIEN POR OTRO TIPO DE GENTE INVOLUCRADA EN OTRAS AREAS, YA uE

CON UN CURSO RAPIDO PUEDEN APRENDER A MANEJARLEEZ.

LOS PAQUETES COM HAS DEMANDA SON PROCESADOR DE TEXTOZ, BASE DE —-

DATOS, HOJAZR ELECTRONICAS, TELECOMUNICACIONEEZ Y PARA MANEJD DE ——

GRAFICOZ.

EL PAGUETE FRAMEMORK II, TIENE INTEGRADAZS TORAZ LALD APLICACIONESR

ANTERIORES Y ALGURAS QTRAS MALZ, L8 CUHAL LQ HACE ATRACTIVO, NO ——-

SQLO POR TENER INTEGRADG TODO EN UN RMISMG SISTEMA, ZINOD POR LD ——

SENCILLO EN CHANTO A 54 OPERACION YA QUE CAZI TODAZ =608 APLICA- -

CIDNEE ESTAN DIZPONIRLEE EN HWENUES ¥ BUBMENUS.

CON EL PRESENTE TRABAJO "MANUAL DEL USUVARIO FRAWEWGRK II”, Z2E

-t

—

FRETENDE

GUE CUALQUIER PEREGNA AL LEERLO LO PUEDRA COMPRENDER Y

RAPIDANENTE APRENDER A UTILIZARLD, YA RQUE DENTRO DE SU CONTENIDO

SE VA EXPLICANDD PASO PAOR PASO POR MAZ DRVID QUE PAREZCA., ADENAS

DE ILUSTRARLC CON ALGUNOS EJENMPLOL.
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