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INTRODUCCION

QULIE E= LUN EDI TCR

Un programa de computacora disefMado para ejecutar funcionss
de reordenamiento, modificaciones y eliminaciédn de datos de

acuerdo con las reglas establecidas.

SOERE ESTE MaNUAL

Este manual describe y explica «]1 uso de el wmr « Adesks
de introducir al usuario debutante de una sanera sancilla y clara a et

sannjo de edicidn de archivos y/0 prograsas.

El capltuleo | proporciona la informacién bisica sobre como
eapezar a trabajar con el Bl"tl)l' En el capttulo 2 ss
da 1a inforsacidn necesaria paras que pusdas revisar tu archivo vy

hacer las modificaciones que quieras.

Una seccibn final, CONCLUSIONES, se sxpresan las conclusiones y

s® habla  de como se fud formando este proyecto hasta llegar a el

producto +inal el Nitm‘

con o1  Blitor e podras editar archivos de datos y programsas,
ya sea BASIC, COBOL, PABCAL, etc. esto a nivel Microcosputadora y

_ lecut.ar_ estos programas con su respectivo coapilador.



CAPITULO

CREANDO Vv EDITANDO
UN ARCHIVO DE TEXTO




wreando y Editando
Un Archive de Texto

Cuando es necesario escribir una nota o un documento
torto y tenemos una microcomputadnra e realimente facil

utilizar el programa hnun'

Ademas puedes capturar uwun programa en cualquier

lenguage (Basic, Cobol, Turbopascal, etc) vy ejecutarlo con

su respectivo comp:lador.,

En el eiemplo qQue veremos en este manual presenta

un programa sencillo que <e asimila a 1oe que son encargados

en la escuela, ete,

Despuds de practicar con este ejemplo, tencd-as la

»
habilidad para manejar el Bﬂ]tﬂ]’ « Ppara lo que tv lo

requieras 2n lo Qgue sea necesario.
FREPARANDONCOS FPaRA EL EJEMPLO

Fara este eiempld necesitas tener un diskette

formateado, si tienes Z drives coloca el programa wwr en

el drive A v tu diskette formateado en el E.

S5i tienes disco duro vy deseas instalar el programa

en C entonces teclea:

ACOPY AIEDITOR.COM C:

Con esto dejamos lista la preparaciodn para el ejyemplc

F¥n



Creando y Editanda
Un Archivo de Texto

CREANDD UN NUEVO ARCHIVO DE TEXTO

M“m Cuando tu teclees Ellit(ll' , enseqQuida deberbs teclear

RETURN, como respuesta el sistema copia en memoria el

pPrograma B(lit(]r y empieza a ejecutarilo, el M.itﬂr te

pedird entonces ®l archivo que quieres editar de la

siQuiente manera:

Archivo:

En este momento deberas teclear el nombre de archivo

gue tu quieras,

Archiva:<drive: ><nombre de archivo>{.extensi SnIJ<RETURN>

Ahora el E(l]tl]]' verifica si &l archivo que tecleaste

existe en tu diskette.Si el archivo existe copia el archive

en la memoria vy espera a que tecliees 1los comsandos que
requieras.Si el archivo no existe, el wm asume que

quieres crear uWno nuevo y espera a que teclees un comando.

Para empezar este ejemplo crearemos un archivo 1l1lamado
ARCH.PAS en el drive A.Tecleando lo siguiente.

ACEDITORSRETURN>
El mitﬂr contestard de la siguiente forma:

Archivo: ARCH. PAS<RETURN>



Creando y Editande
Un drchivo de Texto

El B("‘:ﬂr te dira gque ARCH.PAS es un archivo nuevo vy

espera por un comandos

Fara terminar teclea
EXIT

Archivo nuevo
| ;

e
El ) de el Elhl,m' indica que esta listpo para

aceptar un comarido.

Como el archivo s nuevo lo Ghico que puedes hacer es
insertar lineas, los comandos del m"mr Yoy letras
sencillas, en este tcasd 1o que necesitas es teclear | (para

insertar):

EI<RETURN>

El responde con:

s1

Listo

Despuds de esto el Eﬂitﬂl’ acepta cada 1linea que
teclees para agregar al archivo, tu le diras al E“Lﬂl‘ el
fin de cada linea al teclear <RETURN>.Cada vez gque teclees
{RETURN>, mw]‘ . mueve al brincipio de la siguiente linea
y 1le asigna el ndmero de linea.Cuando quieras terminar de

{insertar lineas teclea EXIT.



“reando y Editando
* drchivo de Texto

ENTRADA DE LINEAT

Si hiciste algin error en la linea puedes correqQir

con el backspace (<{--) antes de tecliear <RETURN>.

Fero no te preocupes =i tecleas <RETURN> en una 1linea

con errores; veras que ecs muy sencilio corregir esto.

Teclea 1las sigQuientes lineas, pero no el pamero de
iinea; recuerda qgue el ndmero de linea es asignado por el

BIItOor .rara terminar debes de teclear EXIT v <RETURNS.

Frogram Aj

VAR Z:integer;

Begin

readi(z)};

write(z)g

end;

{ Este es un PFrograma
de Prueba

EXITKRETURN>

 §

El !‘"L”r indica que no puedes insertar otra linea vy
mueve el cursor a la siguiente linea y despliega (%), con el

cual te indica que espera otro comando.



@ Creando y Editandd
% e dzchivo de Texts

\“‘.zggm
DESPLEGANDO L INEAMAS
mam Estas 30on alQunas razones por las que tu Quedras

desplegar tu archivo:

Ver i tienes incluido todo 10 gue debes tener

. Varificar que tienes

. Desplegar tu archivo

El comando LISTAR (L) desplieQa una linea, un rango de
lineas o© todo tu archivo si asi lo deseas.S5i tu tecleas T,
el mlwl’ desplega todo tu archivo empezando desde la
linea 1.5i tecleas L seguido de un ndmerc de linea y una (,)}
el llm:m' despleQa el ndmero de linea si Qxistn.St'f
tecleas L segQuido de un ranQo de numeros de linea, el

despleagard el rango que tu especificaste.Tecleat

ETCRETURN>

Elm:m' responde cont

i Program A}

2 VAR ltinteger

3 BeqQin

4 read(z)y

S writediz)y

end.

{ Este es un Programa
de Prueba )

o~



Creandn y Editandu
tn firchivo de Texto

Ty puedes despleqgar una linea especifica ya sea para

modificarla o verificarla unicamente. Teclea:
IL S<RETURN>

El l(ﬂtﬂl' responde cont

S write(z)y
&

También puedes desplegar un'ranqo de lineas s®parando

@l rango con una (,).Tecliea:
L I, S<RETURN>

El E‘lﬂ:ﬂr responde cont

3 Begin

4 read(z)i
S write(z)}
X

ACREGANDO LINEAS Al A RCHIVO
ﬂm Tu puedes insertar en cualquier lugar de tu archiveo

utilizando &1 comando Insertar con un ndmero de linea.

El mtﬂr inserta ila nueva linea o lineas ‘después
de el ndmero de linea qus tu especificaste, Y

autombticamnente renumera las lineas.



Q;ézj?;lf Creantn y Editande
B i tm Archivo de Texto
:‘;%‘\_ﬁ

Por ejemplo, insertar unos comentarios despues de la
linea l.Tecleal

XI 1<RETURN>

El E(m,lll‘ responde cont

xI 1

Listo

{ Nombre: Jose Carlos Rdz. R. 7

Guieres insertar otra linea (S/N) ==>5

{ Brupo: 7-B ¥

Quieres insertar otra linea (S/N}) ==>N

4

Fara insertar lineas al final de el documento, usando
el comando Insertar, es necegario especificar un pAmero
grande de linea {(si no sabas cudl es el dltimo ndmerac de
linea) vy el B‘“U”‘ asume que 8 la ultima linea de tu

archivo, colocando la linea o0 lineas que insertaste después

de la dltima linea.

fAhora desplega el archivo para ver las inserciones
teclea:

XT<RETURN?>

El Blm,lll' te muestrat

i Program A}

2 { Nombre: Jose Carlos Rdz., R.
I { Grupos 7-B 23

4 VAR Z:integerg

5 Beq@in

b readiz)

7 write(z);

8 end;

g { Este es un Frograma
10 de Prueba

 §

3 ’
Nota que el Ed]tﬂ]’ renumerd todas las lineas.



@ Creando y Editaado
SO i Archiwe do Issio

TERMINANDO UNaA SESION DE EDICION

Cuando quieres terminar uwuna sesibn de
edicidn teclea & J(comandeo del m,m para
terminar una sesibn de edicibn), el wmf
al macena tu archivo en tu diskette y regresa a tu
DOS.Después de que tu archivo ha sido almacenado, DOS

desplega (A>).Teclea el comando de fin de sesibn:

ES<RETURN>
El mﬂ,ﬂr responde cons
t $

Quieres salvar 7?7 ARCH.PAS (S/N) s=)>§
"Salvando ARCH.FAS

8 lineas salvadas
A>

IMPRIMIENDO TuU ARCHIVD

Tu archivo almacenado en tu diskette no te es Gtil si
no lo puedes imprimir, el DOS hace facil imprimir tu
a.r:hhlm.Primern. verifica que la impresora este
lista.Enseguida utiliza el comando del DOS (Type) para

mantdar tu archivo a la impresora.Teclea lo siguisntet
A>Type ARCH.PAB <Ctrl P> <RETURN>

Utilizando el M“}[}r tu puedes crear e imprimir un

archivo sn pocos minutos.



é}ﬁ& Creando y Editando
ﬁa - Un Archive ¥# Texto

Q"“‘“\’*ﬁ}
i IAIMAaAR IO

Al termina la primera sesion con el BI“U)I' El
siguiente capltulo muestra comeo puwsdes revicar un archivo vy

describe algunos otros comandos adicionales.

Bi td no vas a continuar con el siguiente capitulo en

este momento no olvides salvar ARCH.PAS en tu diskette.






\\ __ Usando Editer Para
e \2 Revisar ¥n Archive

En el caplitule anterior vimos como td puedes crear un

archivo de tevto,

£l m,‘,ﬂr incluye comandos adicionales para que tu

pdites un archive ridpidamente .,

Este capltulo muestra como puedes revisar un archivo

da una manera muy eencilla y ) manejo de otrps comandos de

«« Editor
EREFARANDIONOS FARA EL EJOEMRPLD

Si estas continuwando directamente del capitule 11, no
es necesaria la preparacidn.As! Qque nes vamos hasta el

encabezado que dice "REVISANDO TU ARCHIVO",

81 vas a empezar una nueva sesion, necesitas el

archivo gue creaste on el caplftule 1.,

Coloca el diskette gue contiene el archive ARCH.PAS en

‘el drive B v teclea lo siguiente para editar ARCH.PAS:

10



Ysamdo Edivor Pars
fevisar Un #rchivo

APEDITOR<CRETURNY>

El ijtﬂr responde cont

Archivo:!

teclea entonces

Archivos ARCH. FAS<RETURN?>

el BI“U)I‘ responde con!

<

{ Eete 8% un Programa
de Prueba )}

1 Program Aj

2 VAR Z:integer}
Z Begin

4 read(z)}

S write(z)y

& end.

=

8

¥

REVISaAaNDIO TU ARCHIVO

Asumi endo gque vYa terminaste tu archivo no signi fica
que .ln tengas que mandar salvar en tu diskette, va que
puedes revisarlo en la pantalla.Y decidir si hay que a2gregar
linsas © efectuar cambios que creas comveniente.La Figura
2.% muestra una copia de.al archivo ARCH.PAS marcado con los

cambios que debes de hacer.

11



tjsando Editor Para
fevisar Un Archivo

Program Aj
VAR Ziintegery
eqgi / ;
ot % 13 —o tead(fvame T,y
write(z)g
end.
7 { Este 28 un Programa
8 de Prusba )}

O Ut pg -

Figura 2.1 ARCH.PAS marcado con cambios
REEMPLAZANDO UN STRING FPFOR OTRO

4 n/m En o1 sjemplo ARCH.PAS y en base a ' 1a Figuar 2.1
queremcos modificar una linea (4 r.ﬁd(z);) agreqandole una
leyenda antes de la variable.Tu puedes cambiar todas las
lineas que quieras con el comando MODIFICA (M), para usar
este comando es necesario posecionarse en la linea gue
quieres efectuar el cambio con el comando LISTA (L),

Teclea:
XL 4,

El El“t,“l‘ responde cont

4 read(2))
tM 2/’Dame z3y *2

El Elﬁhll' responde conl

4 read{"Dame 2z: *2)}

12



Ysando Editor Para
cry Revisar Un Archivo

EORRANDO L INEAS

' ﬁ'ﬂ]‘“w . Tu puedes utilizar el Bd","r para borrar_una linea

tecleando el comando BORRAR (B) sequido de wn ndmeroc de

linea.

Por ejemplo supongamos que decides que la linea 3 no
l1a quieres incluir en tu archivo.Para borrar 1a linea,

Tecleat

B 3,

Ei Bdﬂ,ﬂl' responde cont

2 Begin

Guieres borrar ta linea 3 (S/N) ==38
* 2,4

2 VAR Z:integery

4 read(z)

X

Para borrar un range de lineas, se utjiljiza el mismeo
comando BORRA (B) con &1 ndmero de la primera vy dltima linea

2 ser borrada, separadas por una (,),

FPor ejemplo para borrar de la 1lines 414 reagfz)g

hasta la S(5 write(z)i}) en tu archivo.

13



' \\*“‘*T Usando Editor Para
\.

-:%( Revisar Un Archivo

Teclea:
B 4.5
-
El Nlt(ll‘ responde con:

4 read(z)}
S write(z)g
huieres borrar desde la linea 4 hasta la 5 (S/7N) ==3g

L 4,6
4
5
4 end,
4

CTAaNCELANDD UNA SESICON OE EDICION

Suponhgamos que tu hiciste cambios al archivo pero te
dag cuenta Qque realmente nNo quisres estos cahios en  este
momentn por lo Que quieres dejar tu archivo tal como estaba
antes de esta s2esidn.Tu puedes cancelar la sesion de edician
con &1 comando QUIT (@) v regresar al 005.Asf los
cambios que que hiciste No seridn aimecenados en tu

diskette i tu no lo deseas.

Esta cancelacibn no €8 hace inmediatamente va que el
B‘"t"r te pregunta si quierese salvar tu archivo, %1

. .
tecleas N, el m]wr regresa al DOS san tomar en  cuents

las modificaciones herhas a tu arctuvo.Ferc i teclimas S el

mt“r salva tu archivo en ®] diskette con las

modificaciones que hiciste,

14




isando Zditor Para
Revisar Un Archive

For ejemplo cancelando la sesidbn de edicidn.
Teclea:

FOCRETURNS

luierres salvar 7 ARCH,PAS == N
MNoe vemos

a>

Ahora edita ARCH.FAS nuevamente:
AXEDITOR<RCTURN>
Archivo: B: ARCH., FAS

El Ed“;“r responde cont

FProgram A}

VAR Tiinteger;

Begin

readfz);

writefz)y

end,

{ Ete es un Frograma
de Frueba 7

# NN AR -

Como puedes ver en tu archivo no se hicieron ]los

cambios gue hiciste.

ARCHIVO DE RESFEFaALDO

N3
Cuando tu editas un archivo gque va existe, el E(lll.ﬂl' t
trabaja con una copia que =s colocada en la memoria de tu
computadora, de esta forma la version original queda

almacenada en tu diskette.

15



N
ﬁ : \h-T Osando Editor Pare

R dinew

Revisar Un Archivo

Cuando tu terminas una =eeidn de edicibn, =1 E‘"LOP

cambia la extensidn de tu versidn original, a BAK (para

respal do) v =almacena la nueva versiénr modificada en tu

diskette ademds de tu versidn BAkK.

S1 eviste en tu dicskette un archivo con extensi bn BAk,

el B‘“Lﬂr borra la versidn nterior al archive Bak, 51 ‘tq

necesitas la versidn original puedegs usar ! archivo BaAK,

Tu neceeitas cambiar la extensibn de tu archivo de
cualquier manera, porque el Elm,ﬂl‘ no te editard si el

arcthivo tiene extensidn BAK,

Quizk, por ejemplo, deberas usar el comando RENAME del

DOS para cambiar ARCH.BAK por ARCH.OLD.

RECUFERARNDO L INEAS

Cuando tu borras una linea y después te das cuenta que

realmente esa linea era necesaria, por 1o reqular tu

& &
tendrias que teclear esa linea nuevamente.El Bdltﬂl’ te

permite recuperar esta linea con el comando RECUPERA (R),

siempre vy cuando esta linea haya side la 2dltima que borraste,

146



isando Editor Pard
Revisar Un drchivo

Teclea:

luego

kB 2,

El !‘“tl“‘ responde cont

2 VAR Ziinteger;}
Duieres borrar la linea 2 (8/N) ==>§

1,3

1 Program A

2
3 Reqin
¥R<CRETURN>

er Editor

4
XL o1,3

responde con!

1 Program A}
2 VAR Z:integer;

3 Begin
X

Si te fijas la linea a sido recuperada,

Le mismo

queremos

pasa cuando borramos un rengo de lineas vy

recuperar este rango, se utiliza el

comando RECUPERA (R).Por ejemplo teclea:

kB 2,3

g1 Bditor

responde cont

17
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Deande Editor Para
Revisar Un Archive

2 VAR Z:inteqQer;

2 Begin

Guierees borrar desde la linea 2 hasta la 3 (B/N} ==3>8
¥ 1,3 '

1 Frogram R

2

>

;R<RETURN>
—
El Blm.l)l' responde con:?

o

L 1,3

! Frogram A

2 VAR 2:integerg
% Begin

4

51 te fijas 2l rango a sido recuperado.

MOVIENDO L INEAS

TA puedes mover una linea vy colocarla en otro lugar de
tu archivo, tambi®n con el comando RECUPERA (R n), 1o
primerc gque tienes que hacer es borrar el rango que deseas
mover, va Que epste borrado 1o ﬂn?co que tienes que hacer es
uttlizar el comando RECUFPERA.For ejemplo si queremos mover
la linea =,.Teclea:

tE 3,

El Bdn.ur recsponde con:

3 Begqgin
GQuieres borrar 1a linea 3 (S/N) ==3¢
IR 4<RETURN™

ig



\\‘rh‘_qf vsando £diter Para

—ifi:fiffjjf Revisar Un Archive

(] Ed",ﬂl' responde cont

*

*L 1;6

Program A3

VAR 7:integer;}
reag(z)
write(2)}
BeqQin

end.

®* A~

De peta forma hemos movide upa linea, pero que pasa
si Quieres mover un rango, pues muy sencilio ya que es de
la miema forma.For ejemplo si Queremms mover la linea 7

{Este e un Frograma) a ia 383 ( de Frueba >).

Tacleal
X 7,8

£1 El"U)l' responde cont

7 { Ezste ez un Programa

8 de Prueba 3

tuieree borrar desde la linea 7 hasta 1a B (E/N) ==>»§
R OI<RETURND ‘

El Elliuﬂ' responde cont

~

1,8
Program A3
{ E=ste s un FPrograma
de Prueba X
VAR Z:inteqger;
Begin
read(z);
write(z);
end.

DN NH N % e

En ambos casos el Btﬁl,lll' renumera lac lineas.

1=



'fﬁf% . \\‘Phx_ﬁ- Usando Editor Para
t:jzfﬁ%:?%fqi{ Revisar Un Archivo

FLINCION avYiiDeas

Cuando sea la primera vez que utilizas el BIH']]I' en un
principio tendras gque acostumbrarte a la estructura de los
comandos que el E‘ﬁt“l‘ tiene por lo cual incluye en estos
el comando AYUDA (Help).

Cuando lo necesites solamente necesitacs teclear:

A RETURN?>

. El Eﬂit["‘ responde con:

L n, tista la linea n

L nam Lista de la linea n a la m

En, Borra la linea n

B n,m Borra de 1a linea n a la m

Mn/m Modifica el string n por el string m

8 Salva el archivo

2 Sale del EDITOR si1n hacer modificaciones al archivo
R Recupera o Mueve la ultimas lineas borradas
T Lista todo el archivo

A Ayuda ( Help )

In Inserta en la lines n + 1

e S i, i e i e S —— T — e e e B e — L T T o T

20



. Usando Editor Pars
Ravisar Un Archivo

SUMaAaARIG

Come hemos visto el E(ﬁtlll' es un sencillo editor de
textos, el cudl cumple con muchos de los requerimientos del
futuro de un procesagdor de palabra, es rapido y hace que de
una manera sencilla podamos crear y revisar un archivo de
texto corto.El ejemple que sequimos en los capitulos |
y 2 mestramos que tu puede§ usar el E‘ﬂtﬂ]’ para escribir

un archivo de texto corto.

21



CONCLUSIONES

« Software facil de usar

» Trato amable con el usuario

.« Cumple con la definicion de un EDITOR
» Crea vy Edita erchivog de texto

. Aplicable a Microcomputadoras compatibles con IBM

Este proyecto fuéd concebido en base a la experiencia
obtenida en los primeros sesestres de la carrera, basicasente en el
naﬁejo de EDITORES tanto de Microcomputadoras como de 1a VAX, adeads
en =i trabajo (CDC,DG6,NCR,VAX y Micros), siespre me encontraba con

comandos diferentes para editar un archivo, algunos sas coaplicados

que otros, de aguf extraje lo que fuera mas claro, sencillo y prictico de

manejar a nivel Micros dnicamente, ademds de incluir algunos comandos

adicionales que en la actualidad no todos los EDITOREES los tienen.






